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Tomb Raider: Anniversary ................ 08 
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Najpiękniejsza gra strategiczna tego roku? To 
kwestia gustu, ale wyglądem Mark of Chaos 
może konkurować nawet z Company of Heroes. 
Czy grywalnością również? Sprawdź w naszym te- 
macie numeru. 


M Jaws Unleashed ................................. 32 


Trzecia przygoda w świecie Guild Wars - tak do- 
bra, że nawet jeśli straciłeś serce dla serii, teraz 
znów powrócisz do niej z pasją. Obiecujemy! 


Battlefield 2142 .................1.1-1111111..... 36 
Sid Meier's RailroadsS!....................... 38 
Alpha Prime.... ... 40 
Splinter Cell: Double Agent.............. 42 
Flight Simulator X......... 1.44 
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Oczekiwana gra RPG mistrzów ze studia Obsi- 
dian. Czy jest dobra? Ba! Jest tak dobra, że nie 
możemy się od niej oderwać. Słowo! 
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Mark of Chaos i świata Warhammer sq ©, 'V i/lub © Games-'Workshop Ltd 2000-2006, zarejestrowane w Wielkiej Brytanii i innych państwach świata, a użyte na mocy licencji przez NAMCO BANDAI Games America Inc. Wszystkie prawa zastrzeżone. 


same - „Wesołych Świąt”, „Szczęśliwego Nowego Roku”, 
a w pismach o grach dochodzą do tego jeszcze słowa 
o 12 miesiącach najlepszych premier i wypasionej karty graficznej 
pod choinką. No bo co nowego można tu wymyślić, kiedy co roku 
wszyscy wpadają w ten sam świąteczny nastrój. Kupują prezenty, 
kręcą się nad karpiem ze złowrogim błyskiem w oku, a w tym wszyst- 
kim zastanawiają się, jak znaleźć czas, by pograć w nowości, któ- 
rych jak zwykle jest w listopadzie i grudniu zatrzęsienie. 


mi? Mamy kilka wskazówek dla ówczesnych wład- 
ców i... ciebie. Teraz wszystkim zrobisz jesień śred- 
niowiecza z... 


y 4SĘ bożonarodzeniowe i noworoczne są zawsze takie 


Wiele z nich recenzowaliśmy w poprzednim numerze, teraz druga 
partia gorących premier. Nasz temat numeru to tym razem 
Warhammer: Mark of Chaos, fantastyczna gra strategiczna 
- zachwyci na pewno wszystkich tych, którzy pamiętają takie tytuły 
jak Shadow of the Horned Rat i Dark Omen. Poza tym recenzujemy 
dwie genialne gry RPG - Guild Wars: Nightfall, kolejną odsłonę 
sieciówki, która jako jedyna może konkurować z World of Warcraft, 
oraz wyczekiwaną Neverwinter Nights 2. Obie rządzą. Mamy 
też nowe gry ekonomiczne (Sid Meier's Railroads!) i FPS-y 
(Battlefield 2142) - każdy 

znajdzie więc coś dla siebie. Są 

też tacy, którzy w tym roku byli 

niegrzeczni. To autorzy Splin- AR 

ter Cell: Double Agent 

i Twierdza: Legendy - zo- ; 
sługują na rózgę, więc jąod nas 
dostają Święta świętami, ale 
; nawet w tym okresie twórcy 
4 * - RERĘ. (© | gier nie mogą liczyć na pobła- 


FGź 


| „4 z - żanie. Sorewicz Borewicz. 
Warhammer: Mark of Chaos js. 26) A YSTAD CRY Ok 
i jad o nas pamiętali, do tego nu- 


meru dorzucamy kalendarz. 
To taki drobny upominek pod 
choinkę - jak to mówią, 
od nas dla was. Do zobacze- 
nia - w A.D. 2007! 

Redakcja 


A w nim na pewno*: 
- kolejny zeszyt Klasyki Clicka — tym razem o... czyżby znów 
zaskoczenie? 

— recenzje najnowszych gier, m.in. Rayman: Raving Rab- 
bids, Anno 1701, The Guild 2, Jade Empire (oby, oby!) oraz 
kilku dodatków do hitowych gier, 


NIE TYLKO (q;44 , a poza tym kilka innych ciekawostek! 


"na pewno - no, chyba że sylwester itd. Wiecie, rozumiecie 
obowiązki! 


W Polsce cieszymy się spóźnioną o rok premierą 

Xboxa 360, tymczasem w USA i Japonii gracze KONKURSY 
dostali właśnie do rąk najnowszą zabawkę Sony. 
My też mieliśmy okazję się jej przyjrzeć - do Polski 
trafił jeden egzemplarz! 
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Ni to pies, ni to 
wydra — ale mo- 
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Ostatnia strona ..........-..11111111+111-..... 86 
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komputer + monitor + drukarka 
Geo-PC Venus Alfa sa procesor Intel* CorerM2 Duo E6300 
Geo-PC Venus Alfa to komputer, z którym śmiało i odważnie będziesz stawiał swoje oprogramowanie Microsofto Windows? Media Center PL ZAS 
pierwsze kroki. Jest szybki, wydajny i posiada gwarancję dobrej marki. Pomocny płyta główna Asus (zintegr. k. dźwiękowa (6-kanałowa), k. sieciowa 10/100 Mbps) 
w nauce oraz w pracy. Venus Alfa to także konsola do gier i wielofunkcyjny sprzęt PRMaĆ ROM nasonSTANE DORA BEZMIZ) 
R kozdji z SBEŁZ: dysktwardy Seagate 160GB Serial ATA Il (zapis prostopadły) 
audio umożliwiający otrzymanie dźwięku przestrzennego. czytnikkartpamięci _ wielostandardowy 
2399, napęd optyczny Samsung DVD+/-RW DL 
cena komputera obudowa Geo-PC 350W 
A zd 5 akcesoria mysz optyczna,klawiatura multimedialna 
Mon itor 1 GQ iiyama Prolite E 1 9005S-S2 oprogramowanie pakiet gier: Tomb Raider, Railroad Tycoon 3, Warlords IV; Nero, 
A a : TUŻ Norton Internet Security 2006 (wersja 90-dniowa) 
Ten 19-calowy panel to propozycja adresowana do wymagających użytkowników karta graficzna zintegrowana z możliwością rozbudowy o dowolną 
domowych i biurowych. Jego główną zaletą jest superszybki, 2ms czas reakcji, kartę z niżej wymienionych: 
dzięki któremu monitor ten doskonale poradzi sobie z wyświetlaniem nawet najbardziej cena 
zaawansowanych gier video i filmów. wybierz kartę graficzną na miarę swoich potrzeb: _ dopłata: _ komputera: 
Rozdzielczość fizyczna tego panelu wynosi 1,3 megapiksela (1280 x 1024), Gigabyte 7300GS Silent (256MB DDR2 800 MHz, DVI / HDTV) 250 zł 2649 zł 
a kontrast i jasność to odpowiednio 700:1 i 300 cd/m?2. Model ProLite E1900 Gigabyte 7600GS Turbo Silent (512MB DDR2 800 MHz, DVI / HDTV) 500 zł 2899 zł 
wyposażony jest w analogowe wejście D-Sub i cyfrowe DVI-D. Asus 7900GS (256MB DDR3 1400 MHz, DVI / HDTV) 800 zł 3199 zł 
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Autoryzowani Partnerzy Geo-PC - Geo Centrum: Brzeziny, ul. Św. Anny 13, tel. (046) 874-24-66, Czempiń, ul. 10-lecia RKS 19, tel. (061) 282-60-98, Głuchołazy, ul. Bohaterów Warszawy 6, tel. kom. 507-789-308, Grudziądz, ul. Łyskowskiego 10, tel. (056) 462-08-54, 
Kołobrzeg, ul. Dubois 15/1, tel. (094) 354-26-29, Końskie, ul. 3-go Maja 1, tel. (041) 372-87-56, Kretoszyn, ul. Słodowa 13, tel. (062) 722-68-14, Luboń, ul. Kościuszki 1a, tel. (061) 813-10-69, Łomża, ul. Mazowiecka 1 paw. 9, tel. (086) 218-47-26, Łódź, ul. Kopernika 62, 
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ul. Norwida 7, tel. (067) 263-34-52 

3 * System ratalny Lukas, wpłata własna 10%, raty na 20 miesięcy. Wszystkie ceny z VAT, oferta ograniczona. To ogłoszenie nie jest ofertą w rozumieniu KC, ceny mogą ulec zmianie. 


Caleron, Celeron Inside, Centrino, Centrino Logo, Core Inside, Intel, Intel Logo, Intel Core, Intel Inside, Intel inside Logo. Intel Viiv, Intel vPro, Itanium, Itanium Inside, Pentium, Pentium Inside, Xeon, i Xeon Inside 
są zarejestrowanymi znakami towarowymi firmy Intel Corporation lub jej podmiotów zależnych w Stanach Zjednoczonych Am. Pin. lub innych krajach. 
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4X Coś nie działa? Patrz na kartonik do płyt! 


CO NA CD/DVD 


Cross Racing Championship 


5 Hasło reklamujące tę grę to „Naj- 
s brudniejsza ścigałka w historii” 
i trudno się z nim nie zgodzić. 
; Przynajmniej dopóki nie ukaże się 
przygotowana wyłącznie na kon- 
solę P$S3 produkcja zatytułowana 
» MotorStorm (piszemy o niej na 
s. 79), trudno będzie znaleźć inny 
tytuł, który rzucałby kierowcę — czy- 
s li ciebie — na bardziej zabłocone, 
; zapylone terenowe trasy. 


: Wysoką grywalność zapewnia 
fantastyczny model jazdy, opra- 
cowany przez studio Invictus, 
znany ze świetnej ścigałki 1nsa- 
ne. Inne atuty gry to nieliniowy 
tryb kariery, realistyczna fizyka 


| Project Nomads 


Najważniejsza cecha Project 
Nomads? Oryginalność! Ten tytuł 
łączy w sobie elementy takich 
produkcji jak Battlezone, Giants: 
Citizen Kabuto i Sacrifice — innymi 
słowy jest hybrydą gry akcji i stra- 
tegii czasu rzeczywistego. 


Niezwykła jest również oprawa 
graficzna — świat Project Nomads 
to kamienne wyspy wiszące w po- 
wietrzu. Twoim zadaniem będzie 
ich zagospodarowanie, instalo- 


KONKURS SMS 


Belkin Nostromo n50 SpeedPad i Belkin Nostromo n52 SpeedPad to 
urządzenia, które wymykają się zaszufladkowaniu. To połączenie pada, 
klawiatury i (w przypadku n52) myszy, które oferuje możliwości nie mniejsze 


Je Ez | z A 


pojazdów i model zniszczeń, 9 aut 
do wyboru, ponad 60 różnego ro- 
dzaju wyścigów oraz zaawanso- 
wana, „ucząca się” w trakcie wy- 
ścigu sztuczna inteligencja prze- 
ciwników. Można też grać za po- 
średnictwem sieci, tuningować 
auta, a wszystko to na jednym 
z pięciu trybów trudności. 


Na listach przebojów rządzi Need 
for Speed, ale lepsze samocho- 
dówki powstają w studiach mniej- 
szych niż to finansowane przez 
Electronic Arts — przykładem może 
być FlatOut czy właśnie Cross Racing 
Championship. Nie wierzysz? Klikaj 
na „Instaluj”! Już, już, gazu! 


wanie na nich urządzeń obronnych 
i działek służących do ataku, a po- 


tem wykonywanie misji wplecio- 2 
nych w naprawdę ciekawą, mocno ; 


popiątaną fabułę. Wtedy pojawia- 
ją się elementy akcji — działka 
trzeba samodzielnie obsługiwać 
— będziesz miał też okazję za- 
siąść za sterami samolotów, 
zarówno myśliwców, jak i bom- 
bowców. A to oznacza, że dużo 
pracy przed tobą — do roboty! 


niż wszystkie te sprzęty razem wzięte. 


TO SPRZĘT DLA GRACZA XXI WIEKU 


— TAKIEGO JAK WIĘKSZOŚĆ CZYTELNIKÓW CLICKA. 


Razem z amerykańską firmą Belkin, producentem tych niezwykłych urządzeń, 
przygotowaliśmy konkurs, w którym do wygrania są pady n50 i n52. By je 
zdobyć, wystarczy wybrać prawidłową odpowiedź: 


Firma Belkin powstała 


w 1983 roku... 


b) we Francji 
c) w USA 


a) w Niemczech 


NOSTROMO N52 


Zawartość płyt 
CLICK! 09/2006 


* Pełna wersja: 

Cross Racing Championship 
* Wersje demo: 

FIFA Manager 07 

War on Folvos 
* Dodatki: 

Tapety 


* Pełna wersja: 
Project Nomads 

* Wersja demo: 
Pro Evolution Soccer 6 


', DVD 

* Pełne wersje: 
Cross Racing Championship 
Project Nomads 

* Wersje demo: 
Anno 1701 
Arthur and the Invisibles 
FIFA Manager 07 
Gothic 3 
Medieval il: Total War 
Need for Speed: Carbon 
Pro Evolution Soccer 6 
Sid Meier's Railroads! 
Splinter Cell: Double Agent 
— single player 
TT: Tajne operacje 
Warhammer 40K: Dark Crusade 
War on Folvos 


BELKIN NOSTROMO N50 SPEEDPAD 


Odpowiedź wpisz według 
schematu: CL.BLK.X, gdzie X 
to prawidłowa odpowiedź na 
pytanie konkursowe 

(A, B lub C), i wyślij SMS-em pod 
numer 7164! 

Koszt wysłania SMS-a 

to 1,22 zł brutto (1 zł netto). 

Na zgłoszenia czekamy 

do 9 stycznia 2007 r. 


m 


tej 


wraz z ludźmi z Eidos uczcić rocznicę pows 


Tuż przed zamknięciem tego numeru 
y Wielkiej Brytanii, aby 


wybraliśmy się do stolic 
ich najsłynniejszej gry. 


obiety nie wypada pytać o wiek, 
KK" Brytyjczycy widocznie nie 
znają tego zwyczaju, ponieważ 
ciągle oraz z dumą podkreślali, że Lara 


| Croft majuż 10 lat! Obchody tej rocz- 


nicy nie ograniczyły się wyłącznie do 
kameralnego spotkania w pięknej biblio- 
tece londyńskiego Science Museum, lecz 
wręcz przeciwnie: w Anglii zapowie- 
dziano oraz zaprezentowano ko- 
lejną część Tomb Raidera. 


| Samq prezentację poprzedziły krótkie 


8 dIck/ www.cliek.pl 


| przemówienia twórców sukcesu Lary. 


lan Livingstone oraz Toby Gard wspomi- 
nali pierwszą część gry, przytaczając 
anegdoty związane z panią archeolog. 
Chociażby tę, że początkowo miała być 


Lara znów zaplata włosy w warkocz, 
wdziewa opinającą krągłości koszulkę 
i zakłada niewielki plecak. 


facetem, a jej postać tworzono na po- 
dobieństwo Indiany Jonesa. O wybraniu 
tej piękniejszej płci zdecydować miał 
fakt, że rosnące ówcześnie (1996 r.) 
w siłę ruchy feministek przekonywały 


Clicka 


tania 


kobiety do zajmowania się zawodami 
dotąd postrzeganymi jako typowo mę- 
skie. Argumentacja to ciekawa, jednak 
co innego zdawały się mówić zebranym 
wystawione obok gabloty ze strojami 
pani archeolog — feministki raczej rzad- 
ko ubierają się przecież w obcisłe latek- 
sy. Wiadomo też dobrze, co było i nadal 
jest jednym z największych magnesów 
na graczy: piękne, krągłe i potężne... 
oczy głównej bohaterki. 


Po przemówieniach przyszedł czas na 
wyjawienie przez ludzi z Crystal Dynamics 
(autorów TR: Legenda) i Eidosa szczegółów 
dotyczących kolejnej odsłony Tomb Rai- 
dera. Jak sami podkreślali - ta część 
ma podsumować i uczcić 10 lat 
istnienia jednej 
z najsłynniejszych 
ikon współczesnej 
popkultury — a jedno- 
cześnie nie będzie nową 
przygodą Lary. O co 
w tym wszystkim chodzi? Przygotowywa- 
na obecnie gra to swego rodzaju przypo- 
mnienie debiutanckiej odsłony z 1996 
roku. Podczas pokazu pokrętnie omijano 
określenia, którego ja nie zawaham się 
użyć: Anniversary to 
remake pierwszej 
części gry. 


Przypomnijmy. W pierw- 
szym Tomb Raiderze 
kierowałeś Larą pod- 
czas jej przygód w Peru, 
Grecji, Zaginionym Mie- 
ście oraz Egipcie, eks- 
plorując opuszczone 
świątynie i grobowce. 
Napotykałeś w nich 
różnego rodzaju zagad- 
ki logiczne, zręcznoś- 
ciowe oraz przeciwni- 
ków, m.in. wilki, nieto- 
perze, aligatory czy 


niezapomnianego tyranozaura. A wszyst- 
ko to dla znalezienia zaginionej błyskot- 
ki. Ach, te kobiety... 


Anniversary działać będzie na sil- 
niku graficznym zastosowanym 
w Legendzie. Po prezentacji gry dzien- 
nikarze byli zgodni, że wyciśnięto z nie- 
go ostatnie soki, a gra wygląda prze- 
pięknie. Podczas samego pokazu zoba- 
czyliśmy jeden z bardziej charaktery- 
stycznych poziomów pierwszego TR 
- ruiny w Peru. Od razu należy dodać, 
że nie jest to dokładnie ta sama lokacja, 
bowiem wszystkie etapy są projektowa- 
ne i tworzone na nowo co wymusiły kwe- 
stie techniczne (niemożliwe jest bezpo- 
średnie skopiowanie poziomów stworzo- 
nych 10 lat temu na innym silniczku). 
Dzięki temu jednak nowe etapy będą 
bardziej rozbudowane. 


Ato właśnie pierwsze, co rzuca się w oczy 
- rozmiary nowych-starych poziomów. 
Lokacje są teraz znacznie większe i za- 
pełnione różnego rodzaju bajerami uatrak- 
cyjniającymi rozgrywkę. Przemieszczanie 
się po nich nie będzie zupełnie liniowe, 
bo wiele przeszkód da się pokonać na 
różne sposoby. I tak dla przykładu ogrom- 
ną wyrwę w ziemi można przekroczyć, 


schodząc w dół i wspinając się na jej 
drugą stronę, używając przy tym wysta- 
jących gzymsów i skał, lub też przesko- 
czyć, korzystając z linki magne- 
tycznej umocowanej u pasa 

bohaterki. W Anniver- 

sary na wszystkich 

poziomach moż- 

na także odkryć 

strefy z ukryty- 

mi bonusami. 

Będą w nich scho- 

wane znajdźki 

każdego rodzaju 

- apteczki, amu- 

nicja, a może 

także zabytkowe 

monety, jak to 

było we wcześ- 

niejszych wer- 

sjach. 


Celem twórców - jak 

sami twierdzą - jest przy- 

wołać u starszych graczy miłe 
wspomnienia związane z pierw- 
szą częścią, ale jednocześnie 
przyciągnąć nowych. Już w przy- 
padku poziomów widać, że Anni- 
versary nie jest tylko i wyłącznie 
prostą kalką pierwowzoru, ale jego 


Lara Croft w pierwszym Tomb Raiderze 
z 1996 roku. Jakaś taka kanciasta... 


rozwinięciem. Takim, 
na jakie zasługuje 
jedna z najgłośniej- 
szych gier mijającej 
dekady. Dotyczy to 
nie tylko mechani- 
zmów rozgrywki, ale 
i fabuły. 


Toby Gard był bardzo 

niezadowolony z ma- 

łej liczby cut-<scenek 

objaśniających histo- 

rię w pierwszym TR, 

dlatego też w wersji 

rocznicowej ma ich 

być więcej. Jedno- 

cześnie zrezygnowano ze znanego 

z Legendy systemu komunikacji, 

za pośrednictwem którego 

Lara otrzymywała wskazów- 

ki co do dalszych poczynań. 

Nowa odsłona powraca do 

tradycji samodzielnego 

eksplorowania poziomów 

i poszukiwania rozwiązań 

zagadek w miejscach, 

gdzie stopy nie postawił 

dotąd żaden inny badacz. 

| Duży nacisk położony zo- 

stał na stworzenie atmosfery 
opuszczenia i samotności. 


Z kolei zagadki w Anniversary nie 
| mają polegać wyłącznie na znaj- 
dowaniu mniej lub bardziej wyra- 


-Gg) 
za 


finowanego sposobu otwierania 
drzwi do kolejnych etapów. Trochę 
trudno mi w to uwierzyć, zwłaszcza po 
zaprezentowaniu nam fragmentu, w któ- 
rym należało zdobyć trzy elementy 
ogromnego mechanizmu. Jak w poprzed- 
nich częściach, trzeba było poskakać po 
różnych platformach, wejść do kilku grot, 
aż w końcu znajdowało się potrzebne 
elementy leżące na podłodze i czekające 
na odkrywcę. No, z wyjątkiem jednego, 
który schowany był w... brzuchu wilka. 


Dzikiego zwierza trzeba było oczywiście 
wcześniej ubić. To przykład na to, jak 
twórcy Anniversary planują połą- 
czyć ze sobą trzy elementy od za- 
wsze najważniejsze dla serii Tomb 
Raider, czyli eksplorację, zagadki lo- 
giczne i walkę. W najnowczej części cyklu 
będą one zintegrowane ze sobą tak bar- 
dzo, jak jeszcze nigdy wcześniej. 


Przeciwnikami w grze — tak jak 
w pierwowzorze — będą głównie 


...ta sama Lara po wizycie w klinice 
chirurgii plastycznej. Krągła, co? 


e" 


Karima Adebibe, oficjal- 
ne „ciało” najbardziej po- 
pularnej pani archeolog, 
w klasycznym stroju Lary. 
Cały czas zastanawiamy 
się, czy ta bluzka to cza- 
sem nie body i czy wyko- 
nana jest z lateksu... Za 
pozę przepraszamy - tak 
ustawili biedną Karimę 
ludzie z Eidosa... 


zwierzęta, a na pewnych etapach na- 
wet dinozaury. Brak „ludzkich” wrogów 
(starożytne ruiny wreszcie przestaną być 
pełne turystów-najemników z kałaszami) 
zrekompensowany zostanie spotkaniem 
z tyranozaurem przerastającym Larę 
o dobre kilkanaście metrów. Niestety, 
na pokazie zaprezentowano tylko zajaw- 
kę tego pojedynku, w postaci początko- 
wej cut-scenki, ale już ona zrobiła na nas 
ogromne (to najlepsze słowo: ogromne!) 
wrażenie. 


Na koniec warto napisać o wyglądzie 
dziesięcioletniej „staruszki”, ponieważ 
pani archeolog znów zaplata włosy 
w charakterystyczny warkocz, wdziewa 
opinającą krągłości koszulkę i zakłada 
niewielki (ale niewyobrażalnie pojemny) 
plecak. | na pewno nie nosi w nim kremu 
na zmarszczki, bowiem Lara wygląda 
jeszcze młodziej i seksowniej niż 
w Legendzie. Chociażby dlatego war- 
to czekać na nową-starq odsłonę przygód 
panny Croft. 


Tomb Raider: Anniversary 


Producent: Dystrybutor PL: 
Crystal Dynamics/Eidos Cenega 


http://www.tombraider.com/ 
Premiera: 2007 


jeszcze piękniejsza Lara * poszerzenie fabuły 
pierwszej części * bardzo rozbudowane pozio- 
my * alternatywne drogi pokonywania prze- 
szkód * pojedynek z ogromnym tyranozaurem 


z okazji urodzin: nie stwierdzono 


To już 10 lat! Eidos robi wszyst- 
ko, aby solidnie uczcić rocznicę 
powstania pierwszej gry z Larą 
Croft, i jest na dobrej drodze, by 
tego dokonać. 


www.click.pl (</[e K '/ 
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Autor:|martinje 


Nad szerokim, 
czerwonawym 
Dunajem... 


Z tą snajperką nie 
| ma żartów. 


Dick Marcinko klawe ma nie tylko 


imię i nazwisko, ale też życie. | | EN 
Nie wierzysz? Sam się przekonasz... rę Macy, | | 


NZ "AA Jeśli nie wiedziałeś, czym się 
* > j zajmują Navy SEALs, widzisz: 


strzelają do gaci. 


zamaj pa i. | bedzi koleir o 
Taktyka kamikadze nie sprawdzi niku Unreal E 
się w starciach z elitarnymi 7 kocimi 
jednostkami koreańskimi. aj <r». że 


* og: Rogue Warrior 
URZ złe ck e BP LYEE Producent: Dystrybutor PL: 
ą e D e się raczej Sp 'dz v sta Zombie brak 
http://www.bethsoft.com/games/games_roguewarrior.html 


Premiera: IV kwartał 2006 


Autor: Teutates 


Dick Marcinko 30 lat . 
wcześniej i kilogram 'ę, czemu bardzo dobrze s 
owłosienia mniej. netre nau. bozwalaj n cene 5 
J 3 > AMINIG z NIOJ n ENIE duży, otwarty świat * wiele możliwości osiqg- 
5 : A vieksza fraide w Roaue Wa! | nięcia celu * Unreal Engine 3 * dopieszczony 
z z tryb multi 


Gatunek: FP$ (opcja: TPS] 


SĘ siej z ż , ; Ę ź a BCE ż i h powód do smutku jest tylko jeden: premiera 
sze ladajq, zdaje ę, znacznie ięks dopiero za rok! ś 


SER CEZ ER O ERIE TAE PSN Przyszłość dla taktycznych 
je shooterów maluje się w pięk- 
nych barwach. Zwłaszcza że 
wszystkie farby pochodzą z fa- 
bryki Unreal Engine 3... 
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26 misji w 3 kampaniach 100% więcej sprzętu i pułapek zamkowych Nowe tryby wieloosobowe dla + graczy, 


Z ZGGWansoWGnymi przeciwnikami — wyrzutnie wilkołaków, miotacze dzid, w tym ekscytujący tryb „Pojedynku” 
komputerowymi — w trybie pojedynczym. systemy tuneli, smocze harpuny. orcz „Króla zgórzG . 


POWERED BY 


VIDEO spy 
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kKCH ; KUPUJ GRY NIE WYCHODZĄC Z DOMU 
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Kiedy zachodni developerzy tw 
konkurencja ze iaanicha aLatszós zapełnić lukę n 


Eora RPG-ów. — 


kUcój | Bibi ZG 


ard to be a God, czyli Trudno być 
bogiem, powstaje na podstawie 
książki pod tym samym tytułem, 
iapisanej przez braci Strugackich 
1963 roku. Fabuła gry zapowiada się 


_ niezwykle ciekawie — ludzie zaczynają 


podróżować w kosmosie i odkrywać 
inne rasy zamieszkujące Galaktykę. 


” W czasie jednej z wypraw Ziemianie 


(w książce nazywani Obserwatorami) 


*_ odkrywają planetę Arcanar, która swoim 


hnicznymi kulturowym zaawansowo- 

n przypomina czasy naszego śred- 
Jecza. Początkowo ich rola na 
„nowej Ziemi” ogranicza się jedy- 


jn je do obserwacji wydarzeń, jed- 


kiedy wybucha tam konflikt 
aczyna się rozlew krwi, Ziemia- 

r e postanawiają zmienić charak- 
r swojego pobytu i zaingerować 
wydarzenia. Ty wcielisz się w ab- 
'olwenta szkoły szpiegowskiej, który 
la w sam środek wojny. Twoim zada- 
będzie znaleźć jej zarzewie, a klucz 
zagadki posiada profesor Rumut 


maksymal. 


m m wyśrubowaniem 
ności, sz: 


ólny nacisk kładąc 


. Dlatego potyczki wHardtobe 


ym — jak w klasycznych hak-en- 
zach (co. za słowo...). Żeby było jesz- 
ekawiej, zadawanie przeciwnikom 


m z rzeźni - machając 
lorem czy mieczem, od- 


zamieniasz wro- 

ceson w plaster- 

s senał składa 

| isko setki broni, od modeli 

iniowiecznych po pukawki 

rdziej zaawansowane tech- 

)gicznie. Co może niektórych zdzi- 

be a God nie będzie ma- 

i im podobnych szaleńców 
czastych R" 5 ś : 
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_ skich fasadach. Oczyw 


jów 
R 


Trudno BAG bogiem | 


m a 
zak = 7 


orzą kolejne gry MMORPG, 
a żle 


- Uznani zarówno w Rosji, jak i za granicą swoje najważniejsze powieść i 
napisali w końcówce lat pięćdziesiątych, jednak większą popularność SE 
zyskali dopiero w dwadzieścia lat później. „Trudno być bogiem” (w oryg. 
* „Trudno byt” bogom”) powstało w 1963 roku, niemal od razu zyskując = 
licznych fanów. Książka poza swoją fantastyczną oprawą przycią- 
gała licznymi pytaniami dotyczącymi ludzkiej natury, istnienia 
człowieka i wyborów, jakich ten musi dokonywać. Pozycję tę z pewnością 
znajdziesz w pobliskiej bibliotece lub księgarni. Warto po niq sięgnąć, | 
ć ł 


_ zanim zaczniesz grać. 


W czasie gry do bohatera dołączą inni 
poszukiwacze przygód. Część z nich bę- 
dzie trzeba słono opłacić, inni będą wal- 
czyć dla idei. Niestety na razie nie po- 
twierdzono, ilu ludzi (i nieludzi) taka 
banda będzie liczyć. Szczególny nacisk 
- jak to w grach z gatunku RPG - twór- 


„cy położyli na rozmowy i wszelkiego 


Zobaczysz sceny rodem z rzeźni 

_ machając toporem, zmieniasz 

wroga w salceson w plasterkach. 
podda” pa EE 


rodzaju negocjacje. Dlatego zanim 
zaczniesz mordować z wywieszo- 
nym jęzorem, zastanów się, czy 
nie można danego problemu za- 
łatwić w sposób dyplomatyczny, 
bez rozwieszania flaków na pobli- 


je od stylu, 


w jakim poprowadzisz grę, będzie zale- 
żało zakończenie. W tym celu studio 
Burut przygotowało aż pięć różnych fi- 
nałów oraz masę dodatkowych i pobocz- 
nych misji, które wykonasz w czasie 
kampanii. 


Twój bohater będzie mógł się doskona- 
lić w 27 różnych zdolnościach i nauczyć 
się niespełna 150 czynności od napot- 
kanych NPC-ów. Liczba tych ostatnich 
też imponuje, bo podczas rozgrywki 
poznasz do 350 postaci, w tym 60 z nich 
będzie posiadało własną, unikalną hi- 
storię. Wszyscy oni rozmieszczeni 
zostaną w ponad 50 lokacjach, 
wśród których znajdzie się pięć 
ogromnych, tętniących życiem 
miast. Istotna informacja dotyczy spo- 
sobu przemieszczania się po świecie 
Arcanar. Mianowicie odbywać się or 


Nikt nie mówi 


z 


ł, że będzie łatwo... 


4A teraz nieznacznie 
dziabnę cię szabelką. 


tację. Na mapie zaznaczasz miejs: 

w którym chcesz się znaleźć, i... „puff 

- jesteś gdzie trzeba. 

Graficznie Hard to be a God prezentu- 
je się bardzo dobrze. Świat gry jest 
w pełni trójwymiarowy, kamera, w trybie 2 
standardowym, pokazuje akcję w rzucie” 
izometrycznym, ale można niq dowolnie 
obracać, przybliżać i oddalać. W grze - 
pojawią się zmiany pory dnia, gdzienie- 
gdzie popada śnieg, czasem niebo ro- 
zedrze piorun, by za chwilę wys 
słońce. Na pewno ciekawie będzie pre- 
zentować się połączenie obydwu rów- 
nolegle istniejących światów - wyobraź 
sobie faceta na koniu dziurawią- 
cego pobliskie chaty minigunem. 
Smakówa! "8 


Bogiem na pewno być ciężko, ale w grach. : 
można wszystko, prawda? Hard to be 
a God zapowiada się całkiem in-- 
teresująco, choć jego rozmach 
może przerosnąć twórców, którzy 
dotąd serwowali tytuły raczej 
przeciętne. Ważne, że gra ma solidny - 
fundament, czyli świetną książkę s-f. © — 


Hard to be a God 


Producent: Dystrybutor PL: 
Burut/Akella brak 


http://www.akella.com/en/games/htbg/ 


Premiera: końcówka 2006 


2 ciekawy świat gry * widowiskowe walki * za- 


awansowana technologia w świecie fantasy 


Ę 
czy ambicje twórców nie są większe niż ich moż- 4 
© liwości? * jak wszystkie gry Akelli — raczej na 
pewno się spóźni 
>: a 
Gra zapowiada się ciekawie, nie- 
pokoi tylko to, że jej twórcy nie 
mają większych sukcesów na 


koncie. Oby Hard to be a God 
A był ooo rs z nich... 


BYŁA POCZĄTKIEM CAŁEGO GATUNKU „TYCOONÓW"! ea | 


MEJ Ecs na świecie ry strategicznej, sej UCEJ 


Wytyczaj trasy, rozbudowuj wioskui miasta, przewoź: 
towary i patrz, jak świat ożywa na Twoich oczach. 


|ZZEOZEZZZKZZZNOZNĄ  WOOROZANCZEKZNNZNÓ | 


Gezwzględna gra 
wieloosobowa w sieci 
lokalnej i przez Internet. 
Sabotuj poczynania 
rywali zmoropolizuj. 
branżę kolejową. 


Mu A ŻE 
* 1PIENFONTMORCAR -*+ CORNELUSWANDERENI - 


Zbuduj linię kolejową swolch marzeń albo stocz 
bizriesowy pojedynek z J, Pierpont Morganem, 
Comeliusem Vanderbiltem innymi! 


Ef FIRAXIS 


www.sidmeiersrailroads.com 
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Masz już dość klasycznych CU: LK 
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[a ten krolik to z ktorej 
choinki się urwał? 


Jeśli tak, to zwróć uwagę na nietypową, 


- oryginalną i zabawną Grotesque! 
zz nm zeNamóiiikĆ » 


oger to gracz jakich wielu. Jego 
ulubionym gatunkiem są erpegi. 


Pewnego dnia jego życie, szare 
niczym papier toaletowy w czasach ko- 
muny, przewróciło się do góry nogami. 
Podczas gdy spędzał kolejne go- 
dziny przed komputerem, zagrywo- 
jąc się w nową produkcję pod tytułem 
Grotesque, z monitora wychyliła się 
wielka łapa i wciągnęła go na 
drugą stronę. 


Chwilę później Roger obudził się w mo- 
gicznej krainie, znanej dotychczas jedynie 
z ciekłokrystalicznej matrycy LCD-ka. Jak- 
by tego było mało, okazało się, żejest 
mężem atrakcyjnej kapłanki imie- 
niem Aiko. Wszystko fajnie, gdyby nie 
głosy, które ciągle słyszy, i fakt, że za jego 
głowę została wyznaczona nagroda. 


Jak nietrudno wywnioskować, Grotes- 
que będzie erpegiem z przymru- 
żeniem oka. Rozgrywka ma być prze- 


pełniona wisielczym humorem przypo- 


OK, OK, masz ładną zbroję. Kiedy 
mowiłem, że nie pasuje ci do 
koloru oczu, tylko żartowałem... 


, 
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minającym dawne hity studia LucasArts, 


takie jak Monkey Island czy Maniac 
Mansion. Podobnie jak w tamtych grach, 
Roger będzie miał cały wachlarz komen- 
tarzy na temat otaczających go przed- 
miotów i postaci. W Grotesque pojawi 
się mnóstwo komicznych nawiązań do 
konkurencyjnych tytułów, jak również 
filmów fantasy. 


Spotkasz tutaj Księcia Perwersji, elfa 
imieniem Lego-Lars czy orków hip-ho- 
powców wraz z ich przywódcami - Two- 
packiem i 50 Goldem. Na jednym ze 
screenshotów można też dojrzeć dużego 
stwora z budką „Taxi” na ramieniu, przy- 
pominającego enta z „Władcy pierścieni”. 
Twórcy usilnie pracują nad tym, aby każ- 
da z postaci była niepowtarzalna. 


Nie mniej zabawne będą dostęp- 
ne klasy postaci. Co prawda w Gro- 
tesque pojawią się klasyczne profesje, 
np. wojownik czy mag, ale też i takie, 


z jakimi się jeszcze nie spotkaliśmy. 


EE z 


S$wiatełko w tunelu? 


Mam tu na myśli między innymi kucha- 


rza czy... portiera. Jako ten ostatni bę- 
dziesz pilnował znajdującego się w par- 
ku rozrywki wejścia do podziemia, nie 
wpuszczając do środka szkieletów czy 
młodzieńców, którzy nie kupili biletu. 
Nie, to nie prima aprilis. Rozgrywka 
będzie pod każdym względem 
mocno... groteskowa. 


Spotkasz Księcia Perwersji, elfa 
imieniem Lego-Lars oraz hip-hopowych 


orków wraz z ich przywódcami 
— Twopackiem i 50 Goldem. 


System rozwoju będzie sam w sobie ra- 
czej klasyczny — opisując go, twórcy po- 
równują go do tego z World of Warcraft 
- ale możemy spodziewać się cech po- 
staci innych niż te z tradycyjnych erpegów 
(pewnie umiejętność obrabiania półtuszy 
wołowej w przypadku kucharza, he, he, 
he — Foch77). Co ciekawe, rozwijał się 
będzie nie tylko sam bohater, ale i oręż, 
z którego korzysta. 


Choć Grotesque ma być grą zabawną, 
to podczas walk raczej trzeba będzie 
odłożyć humor do kieszeni i skupić się 
na obmyślaniu strategii. Napotkane 
potwory będziesz wykańczał na wiele 
podstępnych sposobów - np. prowo- 
kując monstra, by atakowały sie- 
bie nawzajem, lub też wciągając je 
w pułapki, których efekty obliczy system 
fizyczny AGEIA (ten sam, który pojawi 
się m.in. w Unreal Tournament 2007). 
Pojedynki mają wyglądać wyjątkowo za 
sprawą dynamicznej pracy kamery - tu- 
taj inspiracją była dla twórców seria 
Final Fantasy. 


Pomiędzy kolejnymi walkami przyj- 
dzie czas na... miłostki. Roger pod- 


czas swojej przygody pozna wiele kobiet, 


z którymi będzie mógł poromansować. 


To od ciebie zależy, czy okaże się wiernym 
jednej kobiecie dżentelmenem, czy regu- 
larnie łamiącym serca Casanovq. Trochę 
przypomina to Fable... 


Grotesque opiera się na silniku Trinigy, 
który możesz kojarzyć z drugiej części 
Desperados. Autorzy przyznają się, że 
z początku nie przy- 
wiązywali zbytniej 
wagi do grafiki, 
chcąc przyciągnąć 
graczy intrygującą 
fabułą i ciekawą roz- 
grywką. Dopiero póź- 
niej doszli do wnio- 
sku, że trudno zainteresować ludzi grą 
bez imponującej oprawy wizualnej. Stąd 
wyjściowy engine został mocno 
zmodyfikowany — i jak widać na 
screenach, prezentuje się teraz 
naprawdę nieźle. 


Twórcy Obliviona czy Gothica 3 nie mają 
raczej powodów do niepokoju — Grotes- 
que nie przyćmi tych tytułów, ale też nie 
próbuje tego robić. To po prostu zabaw- 
na alternatywa dla poważnych „najwięk- 
szych RPG-ów w historii” i jako taka mo- 


że sprawdzić się całkiem nieźle... © 


Producent: utor PL: 

Silent Dreams brak 
http://www.grotesque-game.com/ 

Premiera: 2007 


Gatunek: RPG 
z dowcipami jest zawsze tak, że jedne się podo- 

© bają, a inne nie - oby tych pierwszych było jak 

najwięcej 
| Grotesque ma być drwiną z naj- 
większych erpegów i filmów fan- 
tasy. Zapowiada się kawał do- 
brego, wisielczego humoru 
w ładnej oprawie! 


intrygująca fabuła * mnóstwo humoru * efek 
towne walki 


Autor:iRoland 


 Groteskowy erpeg. 


Kontynuacja 
bestsellerowej serii 
gier strategicznych 
nadchodzi! 


*+ Szeroki wybór statków 
i towarów do przewiezienia. 


*> Nowy silnik 3D, z niezwykle 
zaawansowanymi efektami - 
realistyczną wodą, zmiennymi 
warunkami pogodowymi 
i dynamicznym oświetleniem. 

/ * Zaawansowany system 

ekonomiczny i gospodarczy. 

$/ © Możliwość gry wieloosobowej 
dla czterech osób. 

88” 
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6 ssj Zawiera oryginalną 
ścieżkę dźwiękową z gry! 
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4 Destgnz Grnbii. 


' JUŻW SKLEPACH! 


ZAPOWIEDZI 


: Loieioka 
Realistyczne symulatory znikają ja 1d ać 
pialna. Powoli wynurza się jej czwarta część... 


— jak widać — niezata 


pierwszej części cyklu teatrem 
| 44 działań był Ocean Spokojny, zaś 

ofiarami Cichego Łowcy - japoń- 
scy marynarze. Potem akcję przeniesiono 
na Atlantyk, gdzie jako kapitan U-Boota 
topiłeś alianckie konwoje. SH4 rozgrywa 
się z powrotem na Pacyfiku, w kli- 
matach raczej odległych dla euro- 
pejskiego gracza. Niestety ponownie 
wcielisz się wyłącznie w amerykańskiego 
dowódcę, bo - jak tłumaczą autorzy — do- 
danie łodzi z krainy kwitnącej wiśni przynaj- 
mniej podwoiłoby czas potrzebny na bada- 
nia historyczne i opracowywanie modeli 
w grze. Ach, ta polityczna poprawność... 


Amatorzy zatapiania jak najwięk- 
szego tonażu dostaną do rąk na- 
rzędzia w postaci okrętów klasy 
„P”, Tambor, Salmon i Gato (pływo- 
dełka oczywiście w różnych wersjach 
kadłuba i wyposażenia). W całej grze 
wystąpi ponad 75 typów okrętów, wli- 
czając w to największe pancerniki klasy 
Yamato i lotniskowce. Oznacza to również 
bitwy powietrzno-morskie na niespoty- 
kaną dotąd skalę. Rozmach ten znajdzie 
rzecz jasna odzwierciedlenie w grafice... 
Przyznam szczerze, że to, co oglądam 
w trailerach i na pokazach nadchodzą- 
cych gier, przestaje już być tym, co przy- 
wykłem nazywać „grafiką komputerową”. 


Znacznie bardziej na miejscu byłoby HA 


określenie „filmika komputerowa”... 


Deszcze niespokojne 
potargały... err... 
eryskop? si 
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W Silent Hunter 4 oznacza to 
jeszcze piękniejsze fale, modele 
statków o większej szczegółowo- 
ści, rozpadające się na rozmaite 
finezyjne sposoby, a także obszary 
lądowe odwzorowane jak w żadnym 
poprzednim symulatorze morskim (bo 
przecież archipelagi na Pacyfiku to ist- 
na uczta dla oczu!). Podobno zadbano 
również o usprawnienie silnika gry, 
toteż przy tych wszystkich atrakcjach 
czasy wczytywania misji zostaną skró- 
cone. Podwodniacy, którzy grali w Silent 
Huntera 3, pa- 
miętają, że nie 
była to jego naj- 
mocniejsza stro- 
na. Może czwarta 
część będzie sta- 
ranniej wykończona i maniacy-hardko- 
rowcy nie będą do niej musieli ściągać 
dodatkowych patchy. 


Kontynuując chlubne tradycje poprzed- 
nika, engine umożliwi poruszanie 
się po całym ogromnym „oceanie 
niespokojnym”. Ograniczenia wynikać 
będą jedynie z zawartości zbiorników 
paliwa oraz widzimisię przełożonych. 
W trakcie dynamicznej kampanii będzie 
więcej interakcji z naczelnym dowódz- 
twem, przydzielającym o wiele bardziej 
zróżnicowane zadania. W trakcie rejsu 
częściej niż poprzednio konieczna będzie 
zmiana planów, zgodnie z żywiołowo 
rozwijającą się sytuacją na froncie (tu 


ygłądał fenomenalnie. 


— AE 77" PIOEĄ — 
"| Nawet jeśli Ubisoft retuszował tego 
| | screena, Silent Hunter 4 i tak będzie 


Powrót na ocean niespokojny. 


gatunek, ale seria Silent Hunter jest 


upadnie jakaś wyspa, tam wykryją jakiś 
konwój, który trzeba zatopić...). 


Realizm też podobno wespnie się na 
nieznane dotąd wyżyny. Przykład? Jak 
wiadomo, w początkowym okresie wojny 
amerykańskie torpedy były wysoce zawod- 
ne. Tutaj też będą, ale... niewypały nie będą 
liczone losowo, lecz także na podstawie 
skomplikowanego modelu, uwzględniają- 
cego między innymi, pod jakim kątem deto- 
nator trafia w burtę atakowanego okrętu. 
„Głębi” nabierze również model roz- 


AC | 
W całej grze wystąpi ponad 75 typów 
okrętów, wliczając w to największe 
pancerniki klasy Yamato i lotniskowce. 


woju kariery załogi, ale z drugiej 
strony zarządzanie nim zostanie 
uproszczone, by było mniej anga- 
żujące dla gracza. Łatwiejsze i bardziej 
intuicyjne będzie także przemieszczanie 
się po całym okręcie (choć trudno mi to 
sobie wyobrazić). 


W rozgrywce wieloosobowej do- 
stępny będzie nowy tryb, gdzie 
jeden z graczy wcieli się w koor- 
dynatora działań eskorty nawod- 
nej, podczas gdy cała reszta będzie 
usiłowała zatopić jak najwięcej statków. 
To pomysłowe rozwiązanie, bo przecież 
pojedynki łodzi podwodnych w realiach 
Il wojny nie wchodzą w grę. Zapoznaw- 
szy się ze wszystkim, co do tej pory 
wiadomo o SH4, mam wrażenie, że 
będzie on nie tylko doskonałą technicz- 
nie i pod względem realizmu, lecz tak- 
że najbardziej klimatyczną grą o ło- 
dziach podwodnych, z jaką miałem 
dotychczas do czynienia. 


Po 


SH4: Wolves of the Pacific 


http://www.silenthunter4.com, 


Premiera: wiosna 2007 


Każdy kolejny SH był coraz lep- 
szy. Wątpliwe, by czwarta część 
cyklu popsuła tę passę. 


Tonie tonaż, tonie, aż 
na samo dno! 


Autor: Jan Maria Awaria 
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„| Wafhammer: MarktofiChaos PR> - GKSBA 
 wrazźjej polskim (dystrybutorem): Ę BRAZ 
firmą Ceńega, hrzygotowaliśmy A(onkurs. 87% 
Z bardzo atrakcyjnymi nagrodami. ZIM a). 
Co można w.nim OCZ cą FP z" 


Wyjątkowo bogata 10 gier Warhammer: 
j Mark of Chaos 


w wersji imperium 


kolekcjonerska 
Warhammer: Mark of Chaos 


Aby wygrać, wystarczy 
odpowiedzieć na pytanie konkursowe: 


a) Rebelia vs. Imperium 
b) Chaoś vs: Imperium 
c) Cesarstwo vs. Imperium 


5 zestawów 50 zestawów 
podstawowych Ó dodatkowych 
gry karcianej 


+ 20 książek Warhammer: 
Znamię Chaosu, na podstawie gry 
+ 8 różnych dodatków 

do gry RPG Warhammer 


iż wpisz według 


Odpowiedź schematu: 
GL.WRH,X, gdzie X to prawidłowa 
odpowiedź na pytanie 
konkursowe (A, B lub C), 

i wyślij SMS-em pod numer 7164! 


Koszt wystania $MS-a to 1,22 zł brutto (1 zł netto). 
Na zgłoszenia czekamy do 9 Stycznia 2007 r. 
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Wiesz już, co będziesz ro 


Nie? A my wiemy! Jeśli lubisz gry RPG, —-- 
A.D. 2007 spędzisz, czekając na Ma 


| onieważ dystrybutorzy gier zajęci 


P są teraz głównie promowaniem 
tytułów, które właśnie trafiają na 
rynek, ostatnie miesiące tego roku nie 
obfitują w wiele ciekawych newsów — do- 
wodem na to niech będzie okrojony dział 
z nowinkami w aktualnym i poprzednim 
numerze Clicka. Co więcej, jeden z cie- 
kawszych przecieków tych tygodni 
to wciąż informacja niepotwierdzona 
— gle na tyle wiarygodna, a przy tym 
ekscytująca, że nie sposób o niej nie 
pisać. Nowa gra studia BioWare, 
futurystyczne RPG Mass Effect, 
jakiś czas po premierze na Xboxa 
360 trafi również na PC. Najpraw- 
dopodobniej więc 
pod koniec 2007 ro- 
ku zagramy w no- 
wą produkcję praw- 
dziwych mistrzów 
gatunku! 


Kanadyjskiej ekipy BioWare przed- 
stawiać raczej nie trzeba — ma 
w dorobku takie produkcje jak 
Baldur's Gate czy Knights of the 
Old Republic, więc każdy 
szanujący się gracz powi- 

nien, choćby mgliście, 

znać dotychczasowe 

osiągnięcia tego stu- 

dia. Mass Effect ma 

kontynuować dobrą 


passę Kanadyjczy- 
ków, aprzyokazji 
* być produkcją, 
" która wyniesie 


na jeszcze wyż- 
szy poziom to, 
co zawsze było 
najlepsze w pro- 
dukcjach BioWare 
(czyli wielowąt- 


bił w przyszłym roku?+ 3 


—_ 


5s Effect... ŻE 
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kowość fabuły, nieliniowy charakter roz- 
grywki, pomysłowy system walki). 


Mass Effect to RPG utrzymane w konwen- 
cji sci-fi, musi się więc kojarzyć z wcześ- 
niejszym „kosmicznym” tytułem BioWare, 
czyli Star Wars: Knights of the Old Repub- 
lic. A podobieństw między obiema pro- 
dukcjami jest naprawdę sporo. Część 
z nich to rzeczy, które same rzucają się 
w oczy - gra pomyślana jest jako 
pierwsza część trylogii (:!!), 
w jej świecie występuje tzw. ciem- 
na energia (Dark Energy), będąca 
źródłem różnych mocy, między in- 
nymi telekinezy (!!!). Inne to po prostu 


Mass Effect to początek trylogii, 
która ma być dla studia BioWare jego 
własnymi Gwiezdnymi Wojnami. 


rozwiązania, które sprawdziły się już 
w Rycerzach Starej Republiki - uniwer- 
sum, w którym toczy się akcja, to ga- 
laktyka z około setką interaktywnych 
lokacji, wypełnionych przedstawicielami 
kilkunastu kosmicznych ras, system 
walki premiuje przemyślaną taktykę 
i kooperację, nie zabraknie też mini- 

gierek podobnych do karcianki Paza- 

ak z KotOR-a. 


Można nawet pokusić się o stwier- 
dzenie, że Mass Effect to po- 
czątek trylogii, która ma być 
dla studia BioWare jego 
własnymi Gwiezdnymi 
Wojnami. To nie żarty 

- gry konsolowe i kom- 


puterowe stają się coraz poważniejszym 
medium i kto wie, czy za kilkanaście lat 
w podobny sposób, w jaki dziś wspomina 
się konflikt Luke'a Skywalkera i Lorda 
Vadera, nie będzie się wracać do walki 
dowódcy Sheparda z rasą Geth. 


Fabuła gry toczy się w galaktyce, 
której kres zbliża się nieubłaganie. 
Co 50 tysięcy lat wszystkie za- — 
mieszkujące ją formy życia ule- = 
gają wyginięciu, co jest końcem 
jednego i zarazem początkiem 


następnego cyklu ewolucji. „$44 7. 
W MossEffecttanadchodzą- 444 7) 2 
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ca nieubłaganie apokalipsa 
nie jest jednak najważniejsza 
(tym bardziej że nie wiemy, 
w jakim momencie cyklu zaczyna się 
fabuła) - poważniejszym zagrożeniem 
dla galaktyki jest rasa Gethów, mecha- 
nicznych istot potrafiących tworzyć sieć 
wspólnej sztucznej inteligencji. W poje- 
dynkę Gethowie są słabi, ale większą 
ich grupę trudno pokonać - dlatego 
właśnie dążą do opanowania każdego 
zakątka galaktyki. 


Walczy z nimi rasa Turian, galaktycznych 


mędrców dbających o pokój. Jej przed- 9 


stawiciele stoją na czele rady, która wy- 
daje rozkazy siłom pokojowym, w tym 
również kosmicznej fregacie SS Norman- 
dy, dowodzonej przez kapitana Sheparda. 
To on jest głównym bohaterem Mass 
Effect, a jego działania mogą przynieść 
kres wojnie, ale też zachwiać równowagę 
sił i sprawić, by to na przykład ludzie 
stali się dominującą rasą w kosmosie. 
Podobnie jak w Knights of the Old 
Republic, podejmowane przez cie- 
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Ile chcesz za swoją kobietę? 
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Nie wiem, o co chodzi z tymi 
wszystkimi przyciskami 


Kena gi = sg 


...w odległej galaktyce robi się 
takie „buuuum!”. Niezły 
dzakas, co? 
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bie decyzje nie będą ogranicza- 
| łysię do prostego wyboru między 
| dobrą a złą stroną kosmicznego 
konfliktu (tym bardziej że tak na- 
prawdę trudno będzie powiedzieć, 

4 kto pod względem moralnym za- 


W chowuje się właściwie). 
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Dobre komputerowe RPG to nie 
tylko wciągająca, cie- 
7 kawie opowiedzia- 
SE na fabuła, ale rów- 
nież dopracowa- 
ne mechanizmy 
rozgrywki, jak 
choćby możliwości 
rozwoju postaci czy 
system walki. Jak wyglą- 

dają one w Mass Effect? 
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aa Bohaterowie będą mogli 
4 reprezentowaćjedną trzech 

| klas postaci — Soldier, Biotic 

| oraz Tech. Soldier to postać najle- 
| piej przystosowana do zabijania. 
Świetnie radzi sobie z bronią, może 
korzystać z wielu ułatwień w trakcie 
walki (np. system auto-targetingu), 
a także aktywować specjalny tryb, 
w którym jego ataki są bardziej za- 
bójcze, choć mniej celne. Biotic to ktoś, 
kto potrafi korzystać z mrocznej ener- 
gii, co daje mu dostęp do wielu spe- 
cjalnych umiejętności - m.in. wspo- 
mnianej już telekinezy, w różnych 
jej odmianach. Tech to postać świet- 
nie znająca się na elektronice, potra- 
fiąca nie tylko włamywać się do sy- 
stemów bezpieczeństwa, łamać za- 
bezpieczenia kodowe, ale także... 
„hakować” żołnierzy Geth i tak zmie- 
niać ich zachowanie, by np. atakowa- 
li swoich towarzyszy broni. 
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Premiera: IV kwartał 2007 


A walka... odbywać się będzie | 
w konwencji shootera z akcją | 
pokazaną z perspektywy pierw- | 
szej osoby! W trakcie starcia, czy | 
to z siłami Geth, czy z innymi przeciw- | 
nikami, aktywna postać będzie się 

przemieszczać i strzelać tak jak w ty- 

powym FPS-ie. Tyle tylko, że celność 

i skuteczność strzałów będą w równie | 
dużej mierze zależeć od oka, jak 
i od współczynników postaci. Ponadto 
w każdej chwili będzie można przełą- 
czać się między postaciami należący- 


ZE REARAAKWĄ | 


mi do drużyny lub też aktywować | 


specjalny tryb dowodzenia, w którym 
możliwe jest wykorzystanie taktyk 
bardziej skomplikowanych niż frontal- 
ny atak. Dla przykładu, postać nale- 
żąca do klasy Biotic będzie mogła zajść 
ukrytych przeciwników z boku, korzy- 
stając z mocy... unieść ich w powietrze, 
co sprawi, że staną się łatwym celem 
dla pozostałych członków drużyny. 


Poza ciekawymi pomysłami na me- 
chanizmy rozgrywki typowe dla ga- | 
tunku RPG twórcy Mass Effect mają 
w rękawie jeszcze jednego asa, a jest 
nim klimat. Dzięki mocy współ- 
czesnych komputerów (i konsol 
— to przecież na razie wciąż gra głów- 
nie na Xboxa 360) każda z lokacji 
odwzorowana jest ze szczegó- 
łami, sprawia wrażenie praw- 
dziwego obiektu zawieszonego 
gdzieś w kosmosie. Przy akompa- 
niamencie fantastycznej muzyki, 
ograniczonej do minimum, ale dosko- 
nale budującej atmosferę, poczujesz 
się w Mass Effect jak bohater którejś 
z powieści Lema, Heinleina czy An- 
dersona. Na taką grę RPG warto 
czekać — nawet cały rok... © 


RREC” R” 2 
Mass Effect 
Producent: 
BioWare 


Dystrybutor PL: 
brak 


http://masseffect.bioware.com/ 


Autor: Foch7 
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klimat * renoma twórców * ciekawe i 
elementów RPG i FPS * intrygujący zaa 
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W bardzo odległej... Kanadzie 
powstaje kosmiczna gra RPG, 
która - wierzymy w to mocno! 


będzie klasykiem. 
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15 grudnia odbędzie Się = 
polska premieragry; _<- 
ZWT O 4 

— „hollywoodzkiej __ 
zzz || BE uk j 
superprodukcji,Eragon"= „<©3ż7 
„„minspirówanej kultową FAA 
książką, będącą... **-4 

bestsellerem ostatnich lat. © 
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Odpowiedź wpisz według schematu: 

: CL.EG.X, gdzie X to prawidłowa 

8 odpowiedź na pytanie konkursowe (A, B lub C) 
E i wyślij SMS-em pod numer 7164! 
4 Koszt wysłania SMS-a to 1,22 zł brutto (1 zł netto). 
a, Na zgłoszenia czekamy do 2 stycznia 2007 r. 
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irborne to bardzo ambitny 


projekt i prawdę mówiąc, 
Electronic Arts. Najwięk- 


trochę nie w stylu 
R sza firma w branży 
stawia raczej na gry 
przewidywalne 
i dające graczom 
stosunkowo niewie- 
le swobody. Tymczasem naj- 
nowsza odsłona Medal of 
Honor pozwoli przede wszyst- 
kim na częste dokonywanie 
ważnych taktycznie wyborów, 
zaś każdą misję rozegrać będzie 
można na kilka sposobów. 


Akcji, w których weźmiesz udział, 
będzie pięć, wszystkie bazujące na 
prawdziwych wydarzeniach z Il woj- 
ny światowej. Cechą wspólną 
ich wszystkich jest to, że każda za- 
czyna się od skoku z samolotu. Weź- 


w operacji Neptun (części 
D-Day), Market Garden czy 
wreszcie ostatniej i najważ- 
niejszej w grze — Varsity, naj- 


chroniarzy na teren wroga. 


Roman G. wprowadził | 
modyfikację do mundurków: | 4 
od przyszłego roku każdy — | 

musi nosić żółty plecaczek! | 
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20 /4114/74 www.click.pl 


miesz więc udział między innymi 


większemu w historii zrzutowi spado- 


Ą Żołnierze, których nie | 
wpuszczono na dyskotekę, | 
potrafią być mściwi. e 


Jako że głównym i w sumie najważ- 
niejszym elementem każdej z misji 
ma być skok z samolotu, autorzy 
musieli zadecydować, czy stwo- 
rzyć jakieś fikcyjne operacje, 
czy bazować tylko na tych 
znanych z podręczników 
do historii. Z sytuacji wybrnę- 

li bardzo zręcznie. Misji- 
-operacji rzeczywiście będzie 
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1002000002) 


(The pięć, ale wcielać się będziesz 
| na przemian w dwóch żołnie- 

, rzy. Początkowo zostaniesz zrzuco- 
ka! ny jako Eddie La Point, zwiadowca. 


Ma on na celu rozpoznanie terenu i usta- 
lenie, gdzie powinny wylądować główne 
siły. A gdy tego dokonasz... 


Że za chudy jak EZ 
na maczo?Ale f> 
jak ładnie się 
unosi! 
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..zmieniasz postać na Boyda Traversa 

- członka 82 dywizji powietrzno-desan- 

towej, który skacze już z całą resztą 

żołnierzy. Obie postacie, choć po- 

| ruszają się po tych samych loka- 

3 cjach, mają zupełnie inne cele 

0” misji, znajdują się też na terenie wroga 

w innym czasie. Nie ma więc obaw, 

że będziesz miał uczucie uczestniczenia 
drugi raz w tej samej akcji. 


Niezależnie od tego, kim pokieru- 
jesz, najistotniejszą decyzję 
podejmiesz na początku wy- 
, konywania zadania. O ile 
lot samolotem to tył- 4 
ko rodzaj półinter- 4 
aktywnego intra, 
w którym możesz je- j 
dynie przysłuchiwać /- 
się rozmowom ko- 
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Atak z powietrza. | 
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legów (i podziwiać odwzorowanie ich twa- |- 
rzy, ale o tym później), to już w momen- | 
cie, w którym wyskakujesz, przejmujesz 
pełną kontrolę nad sytuacją. Sam otwie- 
rasz spadochron i sam decydujesz, w któ- | 
rą stronę polecieć. See 


Tu tkwi właśnie najważniejszy element |- 
Airborne. Kształt misji i sposób gry zde- | 
terminowany jest przez miejsce, które | 
uznasz za najlepsze do wylądowania. |- 
Musisz dobrze się przyglądać terenowi | 
podczas krótkiego lotu, żeby nie znaleźć | 
się w centrum bazy wroga, ew. nie zostać 
odcięty przez niemiecką dywizję od resz- 
ty kompanów. Warto za to wybrać sobie | 

f takie miejsce, które będzie | 
4. najwygodniejsze zpunk- 

5 tu widzenia taktyki. | 
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Niekoniecznie 
potwierdzone 
informacje 


Sensacja! 


Specjalny detektyw 
Che Collada odkrył, jakie jest prawdziwe 
znaczenie tytułu gry! Wbrew pozorom, 
nie chodzi tu o żadne odznaczenie przyzna- 
wane zasłużonym żołnierzom. MoH: Air- 
borne należy rozumieć i czytać jako mo- 
hair borne, co po angielsku oznacza... 
noszony moher! Ojcze Dyrektorze — pana 
możliwości naprawdę są ogromne! 


AGR 


al 


Hej, panowie! Gdy się gra : 
w dwa ognie, ktoś powinien |- 
stać pośrodku! 


Jeśli np. lubisz zabawę w snajpe- - 


ra, znalezienie sobie dogodnego 
wzniesienia na pewno znacząco 


ułatwi i uprzyjemni wykonanie 
zadania. 


Oczywiście dana graczowi swoboda nie 

oznacza, że zaraz po wylądowaniu mo- 

że on sobie iść do karczmy, podszczypy- 

wać kelnerki i przyjąć zlecenie na odna- 

lezienie czarodziejskiego fletu, za co 

| dostanie magiczny kryształ. To wciąż 

shooter głęboko osadzony w re- 

| aliach wojennych, z jasno wyty- 

czonym głównym celem misji. 

| Jednak już te poboczne będą się zmie- 

niały w zależności od tego, gdzie powę- 

drujesz. Sprawia to, że Airborne będzie 

pierwszym drugowojennym FPS-em, 

. w którego można zagrać kilka razy, za 
| każdym odkrywając coś nowego. 
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__ Dodatkowo pomoże w tym bardzo fakt, 
| żegra mabyć pozbawiona uskryptowio- 
nych wydarzeń! Czegoś takiego jeszcze 

w tym gatunku nie widzieliśmy, dlatego 
do tych zapewnień podchodzę nie bez 
obaw. Tym bardziej że rezygnacja 

z wyreżyserowanych wcześniej 
dą fragmentów sprawia, że Al wro- 
gów musi stać na naprawdę wy- 
jątkowo wysokim poziomie. To oczy- 
| wiście chłopaki z EA LA obiecują, ale... 
i No cóż, uwierzę, jak zobaczę 
grę w akcji. 


od iaZ: 


Pierwszy drugowojenny FPS, 
w którego można zagrać kilka razy, 
wciąż odkrywając coś nowego. 


ą jj Medal of Honor: Airborne 
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Z okazji 10 rocznicy wydania 
przedstawiamy klasyczną grę The Settlers” II 
w nowoczesnej trójwymiarowej oprawie 


i z udoskonaloną grywalnością! 


Drugim po spadochronie najwięk- © 
szym przyjacielem żołnierza 

z 82 dywizji był dżip - i tak będzie 3 
również w grze. Jeśli dostaniesz się Ff. 
do tego cacuszka, będziesz go strzegł Es 3 
niczym igły w stogu siana... Albo jakoś 73% - 
podobnie. Posiadanie takiej maszyny 


» 
RE 
e Trzy różnorodne nacje Rzymianie, Nubijczycy i Chińczycy 


e Świat oparty na regułach ekonomii 


* Bogactwo flory i fauny oddane z dbałością o szczegóły 


© Gra wieloosobowa przez Internet lub sieć LAN ; 


wst 


j z 354 s a © Wbudowany edytor map . 
w każdym razie sprawi, że przemierzanie ŚW ŚĆ 7 
bardzo obszernych lokacji będzie szybsze Polska wersja językowa 


i znacznie bezpieczniejsze. Zwłaszcza 
gdy znajdziesz się w niej z kolegą z od- 
działu i jeden z was usiądzie za celow- 
nikiem wielkokalibrowego działka... 


i doskonała cena 49,99 zł 
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Na pojazd trzeba jednak bardzo uwa- 
żać. Elektronicy pokusili się o wprowa- 
dzenie sporej dawki realizmu - każdy 
dżip będzie miał swoją wytrzymałość, 
| przy czym nie chodzi tu o jeden pasek 
| energii. Uszkodzeniu ulec mogą 
, przeróżne części, począwszy 
od opon, poprzez 
zawieszenie, silnik, 
na masce skoń- 
czywszy. Nie wszyst- 
kie będą też w stan- 
dardzie uzbrojone. 


RS Mc 2083 


Na koniec zostawiłem sobie dwie ważne 
sprawy. Pierwsza to multiplayer — nie 
wiadomo jeszcze, ilu graczy będzie mo- 
gło naraz znajdować się na planszy, ale 
bez wątpienia tryb ten będzie dość istot- 
ny, a komunikacja i kooperacja będą 
pełniły tu kluczowe role. Druga rzecz 
to silnik, na którym hulać będzie 
MoH:A. Unreal Engine 3. W dodatku 
znacząco zmodyfikowany, przede wszyst- 
kim pod kątem jak najbardziej realistycz- 
nego odwzorowywania ludzkich sylwetek 
i twarzy, z wszystkimi grymasami itp. : 
Całe szczęście, że od premiery * | 
dzielą nas już tylko tygo- /. | 
CLCH (4 
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Producent: Dystrybutor PL: 
w Electronic Arts LA EA Polska 


http://www.moh.ea.com 


/ | Premiera: I kwartał 2007 


Autor: Teutates 


EA LA wchodzi na grząski i nie- 
bezpieczny grunt - planuje dać 

graczom dużo swobody przy jed- 
noczesnym braku skryptów. Cie- 
kawe, co z tego wyniknie. / 
www.pegi.info UBISCET" 
dd Red Storm Entertamment in he US and/or other countnes. Ubisoft nd the Ubisoft 

company. 


sA Ertetanment Oniginał Settlers II developed by Blue Byte Software. 


1906-2006 Ubisoft Erterzanmrent. AB Rights Reserved. 
logo are trademarks of Ubisoft Entertainment in tha LS and/or other countries. 
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| Juiced 2! 


Potwierdzone — powstanie kontynuacja ścigałki 
Juiced. Pierwsza część zapowiadała się 
znakomicie, ale kłopoty wydawcy (wówczas 
firma Acclaim) przełożyły się również na jakość 
gry, którą wypuścił w końcu, z dużym pośliz- 
giem, koncern THQ. Teraz jest szansa na to, że 
zespół przygotowujący ten tytuł będzie mógł na 
i spokojnie zająć się pracą — a jej efekty, miejmy 
| nadzieję, pozytywnie nas zaskoczą. Trzymamy 
kciuki! 


JoWood kupuje firmę _ | Encyklopedia 
DreamCatcher | WoW 


Branżowa ciekawostka — austriacki JoWood Ą Chcesz wiedzieć wszystko 

kupuje kanadyjską firmę DreamCatcher, dzięki | o świecie Warcrafta? Na stronie 
czemu uzyska dostęp do sprawdzonych kanałów | www.worldofwarcraft.com 
dystrybucji w Ameryce Północnej. Może wreszcie | uruchomiona została encyklo- 
seria Gothic zyska za oceanem takie | pedia zawierająca wszelkie 
uznanie, jakim cieszy się na Starym | fakty i „fakciki” dotyczące tego 
Kontynencie? | uniwersum. Warto zajrzeć, nawet 


| jeśli nie grasz w WoW-a. 
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Na początku 
listopada 
ruszyła usługa 
EA Link, 
serwis zbliżony 
do Steam, za = Ró a początku listopada koncern Electronic Arts zdradził swo- 
pośrednictwem ? im akcjonariuszom kilka informacji dotyczących działań 
którego można ć planowanych na kolejne 12 miesięcy. Ciekawostki? Trochę. 
AOS warae my oe Potwierdzono, że Crysis ukaże się jednak nie wcześniej niż 
— zarówno w wersji pełnej, jak i demo. REÓREC: y A Ś z ę U z; Ć SOME) k 
EA wierzy, że taki sposób dystrybucji w kwietniu 2007 roku (mimo że twórcy zarzekali się jeszcze 
będzie dominował w przyszłości, już teraz w marcu, że gra na pewno trafi do sprzedaży przed tegorocz- 
chce więc zapewnić sobie przyczółek do ną gwiazdką). Ujawniono też wymagania sprzętowe tej 
dalszej ekspansji. produkcji, minimalne to: procesor 2,8 GHz, karta gra- 
ficzna obsługująca Shader Model 2.0 (np. GeForce 
6200 lub Radeon X1300), 1 GB pamięci 
RAM, zaś rekomendowane: procesor 
lal dwurdzeniowy, karta GeForce 7600 
Mamy wysyp świetnych strategii (m.in. GTX lub Radeon X1800 GT, 1,5 GB 
Company of Heroes, Medieval Il), a już pamięci RAM, system Windows XP 
powstają następne, a nawet... ich konty- lub Vista. Wiadomo też, że ruszyły 
nuacje. Chris Taylor, szef studia Gas prace nad The Sims 3, ale gra nie uka- 
Powered Games zapowiedział, że pod- CA FR 
czas prac nad Supreme Commander że się przed drugim kwartałem 2008. Ę 
powstało tyle jednostek, że niemożliwe EA planuje również wydać nowy tytuł z serii motocyklo- 
stało się umieszczenie ich w oryginalnej wych ścigałek/bijatyk Road Rash, produkcję wyko- 
grze, a że nie chce, by kreatywność jego j rzystującą licencję serialu The Simpsons oraz ko- 
ludzi się zmarnowała, postanowił, że g lejną część Sim City. Elektronicy podpisali również 
produkcja ta doczeka się następcy. |  - czego można się było spodziewać, biorąc pod 
3 uwagę to, jak gra się zapowiada - umowę na współ- 
udział w dystrybucji Hellgate: London. Już nie- 


długo każda dobra gra będzie zaczynała się ha- LA" S 
Pojawiają się nowe informacje na słem „Challenge everything”... [4 ć | Choć zginie, jest szczęśliwy - > 
temat kolejnej części Call of RE wypłatę dostanie z EA. a ( 


Duty. Ta jest przynajmniej Ę 
zapowiadana na PC (przypo- 
minamy, że właśnie ukazał 

się CoD 3, na wszystkie 

platformy za wyjątkiem 

blaszaka — wojak obok 
może to potwierdzić). Znów 
mówi się o tym, że będzie ona 

j osadzona we współczesności 

- więc pewnie to prawda. 
Jednym z jej atutów ma być 
więcej punktów trafień niż 


w dotychczas wydanych FPS-ach. w to z RONOODY FP  ( scha: z 2005 ; ku i cała seria Emerq Wo Alscatsy oo zi 78 
Dia pzykkida: 0d gładka GE powiedziało grę how, która ma ukazać się na je zorganizowanie w październi u 
„, ciwników umieszczonych będzie OWENA A vnym bohaterem Frar nym age 2007 roku imprezy o nazwie GamePro 


aż 16 aktywnych miejsc — w za- 
leżności od tego, w które z nich 
uderzy kula, inny będzie efekt 


Expo (GamePro to tytuł magazynu 
o grach, który wydawca ten publikuje), 
która ma skalą i rozmachem przypomi- 

ga ana rg naćE3. Miałaby ona nawet odbywać się 

JĄ. obrócić się na łepetynie wroga). EEE 4 dy ją, ją liczyć na an » wać 
| a oż s jego rząd SB R A tym samym miejscu - Convention cen 
Powariowali... z żę ZĘ : oalić i o hd s ce 

| ter w Los Angeles. Wydarzenie to będzie 

objęte oficjalnym patronatem stowarzy- 

szenia ESA, które organizowało E3. Zmie- 


z wypuszczeniem czterech specjalnych NE aieca fonia ie stro Pee 
edycji kolekcjonerskich, zbierających j częścią przeznaczoną ty'ko a Cz dl 
różne części hitowych serii. Serie te to karzy targi będą otwarte również dla 
Prince of Persia, Hitman, Myst A ipż: ł „normalnych” zwiedzających, a częścią 
i Splinter Cell. W każdym z wydań, poza - AE: 3 tej wystawy będą mistrzostwa w e-spor- 
samymi grami, znajdują się różne dodat- FSE, TE 3 ZB = j cie, zbliżone do World Cyber Games. 
ki, głównie grubaśne poradniki, ścieżki ;Ę = p : = z Plan ambitny, ale czy rzeczywiście Game- 
dźwiękowe itd. Ceny — 129 i 139 zł. £ ż a ż ki Pro zastąpi stare E3? To wyjaśni się do- 
piero za kilka lat... Tymczasem samo ESA 
organizuje, zgodnie z zapowiedziami, 
tzw. E3 Media 8. Business Summit, im- 
prezę, w trakcie której przedstawiciele 
producentów i dystrybutorów będą mo- 
RE RL. zh A gli pokazać mediom swoje najnowsze 
— RR: w REZ Ly DEAL i produkty. To wydarzenie odbędzie się 
Myślałem, że Kalifornia |-<==<== BCE zASZA | w lipcu 2007 w Santa Monica, nddmor- 
to palmy i blondynki... = - E [| skiej części Los Angeles. © 


W sam raz na gwiazdkę Cenega trafiła 


...a nie faceci z działkami F 
| laserowymi. Eee.... 


| = www.theshow.de |] 
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EŃ PP. e LJ 
/. Spóźnialscy! Nowy Wolfenstein? 
» Nie tylko Crysis będzie opóźnio- Mówiło się o tym już od jakiegoś 
Na z ny - Ubisoft poinformował czasu i choć wciąż wieść ta nie zosta- 
A, o poślizgu dwóch swoich najbar- ła oficjalnie potwierdzona, pojawiły 
; ań dziej oczekiwanych tytułów, czyli się nowe informacje, które pozwalają 
Ś A Assassin's Creed i Brothers być dobrej myśli. Raven pracuje nad 
in Arms: Hell's Highway, nową częścią Wolfensteina, a dowo- 


a Valve potwierdziło, że później, 
niż sądziliśmy, bo dopiero latem 

, + 2007 roku, trafi do sprzedaży 
— =. Half-Life 2: Episode Two. 


dem na to jest ogłoszenie z ofertą 
pracy, zamieszczone przez to studio. 
Czekamy! 


YĘ5YTRIZ "M" "= 


| | Jestem w waszej 
Ej kuchni, heeeej! 


% GaianatoniE! 
a 4 Aa, a 


datek do gry Titan | 


|Quest]] 


SĘ 


4 7 z 


AŚ. ąszt niesie jeden skt (wielkością zbliżony mniej więcej do || m Ogromna ilość bosko wypasianych i. | 
ET: ej si w królestwie umarych, Hades Fjowisię || m Tysiące obiektów da totalnego zmasakrowani. 
iament? P— 20 owych rt ś ootwóOróWSciki RET za i ś BRaca rek. 

m Howy dziki wymiar odjechanych minigie M 
w u Hardeore owe trasy: pustynie, lasy, ulice, kanały specjalne areny. 
| misndejewny Tą efektów ie |] s Profesjonalna polska wersja JĘZYKOWA. 


TF oko "= 


Totalny Mediaval 7A64gZy4E 


Najbardziej „tłusta” edycja kolekcjonerska tej gwiazdki? 


Dobre wieści? 
Mamy 3 sztuki 
tej edycji do wygrania. 
By je zdobyć, wystarczy 
odpowiedzieć na pytanie: 
do tej pory (nie licząc dodatków)? 
j A. cztery 
B. czterdzieści cztery 


ę Odpowiedź wpisz według > zB La ZzÓRB 
kź schematu: CL.M2.X, gdzie X to zwą PASKA py, go9%A Czę, 
prawidłowa odpowiedź na ż, R ż e 
pytanie konkursowe (A lub B), E PL: Z 39 H gram.pl 
i wyślij SMS-em 7 ? g: Z 4, Ę 
pod numer 7164! | zas zarych cj : 


Koszt wysłania SMS-a 

to 1,22 zł brutto (1 zł netto). 
Na zgłoszenia czekamy 

do 9 stycznia 2007 r. 


W polskiej wersji językowej słynna gwiazdorska obsada serii Baldur's Gate i Icewind Dale! 
Piotr Fronczewski * Krzysztof Kowalewski 
Marian Opania * Henryk Talar * Wiktor Zborowski 


W ź j SĘ 
Walcz z potworami używając potężnych zaklęć Stwórz własne niesamowite przygody z pomoca Wyrusz w podróż przez targane wojną Wybrzeże Mieczy 
h j z ; 

| i niezwykłych broni znanych z kultowego systemu dołączonego edytora. Graj w Internecie z fanami i zadecyduj o rym, jak zakończy się odwieczny 

i Dungeon S Dragons 3.5 Neverwinter Nights z całego świata! konflikt między miastami Neverwinter i Luskan 


JEDNA Z NAJSŁYNNIEJSZYCH GIER RPG WSZECH CZASÓW W NOWEJ ODSŁONIE! 


sdictions, and are used with permission. Hasbro and its logo are trademarks Gr registered trademarks of 
|demarks of the Entertamment Software Association. All other trademarks are the property of their respective owners. 


ORP 


Specjalnie dla polskich fanów 
Neverwinter Nights rewelacyjne 
wydanie gry, w którego skład wchodzą: 


e Polska wersja gry Neverwinter Nights 2 
na DVD 


e Płyta CD ze wspaniałą muzyką z gry 


a e Drukowany w kolorze mini poradnik do gry 


e Drukowana w kolorze obszerna instrukcja 
e Mapa świata gry 


Wszystko to w doskonałej jakości, 
efektownym opakowaniu! 
Jeśli grając w gry RPG stajesz po stronie Dobra, 
zdecyduj się na Edycję Białą, czyli „Praworządną 
Dobrą 
wybierz Edycję 
Więcej informacji na stronie 


http://sklep.gram. WN2 


Dożywotnia Gwarancja Wirtualne Pieniądze 


PREMIERA 
JUŻ 7 GRUDNIA! 


4 a ) Używki (używane gry) 


oai RTZ: zaj 


Dla kogo , końcówka tego roku 


— bab SE RPG : czy RTS? Jedni IL 
; drudzy Medieval s Asiek s 


ć  mB. 
| dpowiedź jest prosta — najwięcej 

frajdy będą mieli na gwiazdkę ci, 

którzy uwielbiają zagrywać się 
produkcjami należącymi do obu wymie- 
nionych wyżej gatunków. Oczywiście pod 
warunkiem, że byliw tym roku wyjątkowo. 
grzeczni (albo mają dużą rodzinę) i pod 
choinką znajdą wszystkie wymienione 
- tytuły. Wstrętnym huncwotom przyda- 
łoby się coś, co łączy w sobie ele- 
menty RPGi strategii. Co? Warham- 
mer: Mark of Chaos! 


Mark of Chaos to od kilku miesięcy jed- 
na z bardziej oczekiwanych premier, więc 
wiele o tym, skąd się wzięła, pisać nie 
trzeba. Większość fanów RTS-ów widzia- 
ła na pewno fenomenalne, bardzo kli- 
matyczne screeny, pokazujące, że przy- 
najmniej oprawa graficzna tej produkcji 
będzie stała na wysokim poziomie. Spo- 
ra część z nich z niecierpliwością śledzi- 
ła wszelkie doniesienia na temat Mark 
of Chaos, ponieważ tytuł ten bazuje na 
licencji Warhammer Fantasy Battle, 
a więc jednego z najpopularniejszych na 
świecie systemów „stołowych” gier stra- 
tegicznych, pozwalającego na rozgry- 
wanie bitew figurkami reprezentującymi 
armie sił dobra i chaosu. Najwięksi we- 
terani ekscytowali się tą premierą, bo 
bezpośrednio nawiązuje ona do 
wcześniejszych gier z Warhammer 
w nazwie — Dark Omen i Shadow 
of the Horned Rat. 


w. 


Uumieściłi mniex. 
w Clicku, a ja*% 4 
nieuczesany! 


Podobieństwo do tych dwóch tytułów jest 
szokujące - spodziewałem się gry podob- 
nej, ale jednak wyraźnie innej, tymczasem 
Mark of Chaos to pod każdym 
względem kontynuacja obu wymie- 
nionych produkcji. Wygląda niemal 
identycznie (oczywiście z uwzględnieniem 
postępu, jaki dokonał się w komputerowej 
grafice), gra się w nią dokładnie tak samo, 
różnice i nowości są stosunkowo niewiel- 
kie i nie zmieniają ogólnego odbioru. Za- 
stanawiam się, jak przyjmą to ci, którzy 
nie mieli okazji zarwać nocy przy Shadow 
of the Horned Rat (dla tej gry zainstalo- 
wałem Windows 95!) czy Dark Omen (ta 
sprawiła, że uwierzyłem, iż spore pieniq- 
dze wydane na akcelerator graficzny 


Voodoo były trafioną inwestycją). Myślę 


w: 
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pomścimy! 


A 


Na naszym rynku gra ukaże się w pełnej |$ 


" polskiej wersji językowej w dwóch róż- 4 

"nych pudełkach, „reprezentujących” siły Im- BRE 

/_ perium i siły Chaosu. Obie zawierają płytę 

| zgrą, instrukcję, kartę z WarCry (karcianka w świecie War- 


hammera) i album ze szkicami, rysunkami i grafikami, z tym 
zastrzeżeniem, że dwa ostatnie dodatki koncentrują się na 


| odpowiedniej stronie konfliktu. Sama gra w Polsce trafi 
| do sprzedaży już w wersji 1.4, zawierającej sześć do- 
| datkowych map przeznaczonych do rozgrywki w sieci 
| oraz łatki usuwające najróżniejsze drobne błędy. Przed- 
| premierowo możnabyło również kupić bardzo bogatą edycję 
|  kolekcjonerską, ta jednak sprzedała się na pniu, nie będziemy 
| więc o niej pisać, by nie robić wam „smaka”. 


Weteranom Dark Omen 
żaden dopisek nie będzie 
potrzebny. Grissburg 


W 


„ Struktura gry jest bardzo prosta. Menu 
startowe daje dostęp do trybu dla jedne- 
go gracza oraz multiplayera. W tym dru- 
gim - to akurat niezbyt zręczne, mało - 
oczywiste rozwiązanie — poza potyczkami 
sieciowymi dostępne są również pojedyn- 
cze bitwy rozgrywane samodzielnie (wte- 
dy zamiast żywych przeciwników wybrać 
trzeba armie kierowane przez Al). Tryb 
single podzielony jest na dwiekam-_ 
panie. W pierwszej z nich wcielasz się 
"w Stefana von Kessela, żołnierza Imperium 
naznaczonego paskudnymi bliznami - 


w trakcie gry wyjaśni 
się, czy to tytułowe 


znamię Chaosu. 


W drugiej wskaku- 
jeszw onuce Thorgo- 


ra, mocarnego wy- 


R I W 


MTT ANNA PE 4 


jednak, że dla nich Ś: to po prostu 
bardzo dobra strategia, bo pomysły na 
rozgrywkę wymyślone kilka lat te- 
mu przy okazji poprzedników Mark 
of Chaos wciąż mają się świetnie. 


j 


„_ punktów, pozwalających na różne inter- 


znawcy złych bóstw, ; 


który toporem prag- 


nie udowodnić swoją 


wiarę, wyrzynając 
w pień zastępy nie- 


winnych mieszkań- 


ców Imperium. 


Obie kampanie skon- 
struowane są podob- 


wiającej innq część Imperium. Na wszyst- 


więcej zaś jest takich, gdzie rozgrywane 


alternatywną ścieżkę, zwykle dłuższą 


Dark Omen 2? 


YśiEwz " 


nie - podzielono je na akty (po cztery), 
każdy rozgrywa się na mapie przedsta- 


kich kawałkach wyznaczono kilkanaście 


akcje. Niektóre z tych punktów to miasta, 
gdzie można uzupełnić armie czy kupić 
magiczne artefakty; inne to miejsca, 
w których pojawiają się animacje Popy- 
chające fabułę kampanii do przodu; naj- 


są kolejne bitwy. Lokacje te ułożone sq na 
mapie w pewnej konkretnie określonej 
kolejności, więc właściwie przechodzi się 
między nimi w sposób bardzo liniowy. 
Jedynie w kilku miejscach możesz wybrać 


o misję lub dwie, dzięki której zdobędziesz 
jakiś specjalny, magiczny przedmiot lub 
zyskasz wsparcie dodatkowego oddziału 
w dalszych potyczkach. Zdarza się też, że 
w jednym akcie pojawia się dwójka boha- 
terów (np. w drugim rozdziale kampanii 
sił Imperium Stefanowi towarzyszy elfka 
Aurelion), ale choć przemieszczają się 
w różnych częściach mapy, to i tak roz- 
grywka jest niemal w stu m" 


_ 


/ tach liniowa. 


Czy taki charakter gry to jej minus? Nie- 
koniecznie. Większość strategii ma prze- 


7 cież liniowe kampanie, a Mark of Chaos 


popełnia tylko ten błąd, że ustaloną od- 
górnie sekwencję misji umieszcza na ma- 


pie, co sugeruje, że można po niej a 


TEMAT NUMERU 


> p £ 
l- = . = 


KŁY 
8 (35 z 
" 14 : w 


Przydałby się remont speak ż 
17] za fundusze z Unii... UZREŻY 
M ą CZĘ 


bodnie przesuwać armie. Tak jednak nie z=- z 
jest — trudno. Największym atutem EIA = 
wcześniejszych gier wykorzystują- SEA Walki dowódców to jedne z bardziej ekscytujących momentów każdej z bitew. Oto, jak 


cych licencję systemu Warhammer = zwykle przebiegają... 
Fantasy Battle były same bitwy, 3 ą 

a nie to, co działo się pomiędzy nimi - i tak 
jest też w tym przypadku. 


„ód 


Starcia armii — w grze występują czte- 
ry frakcje (siły Imperium, elfy, skaveni ZOWYY kore i$ż 
i wyznawcy Chaosu), każda w trzech 0a 20TZYSAMM 
różnych odmianach (np. elfickie Ellyrion, 
, Shadowlands, Saphery) - są w Markof 
Chaos fantastyczne. Identycznie jak 
w recenzowanym w poprzednim numerze i * | 
Medieval Il: Total War dowodzisz tu cały- tea + SEO PERO TN 
mi oddziałami, złożonymi zwykle z kilku- (1) Twoja armia rusza do ataku - jej cel e Wskazujesz swojego herosa, który © Kilka czarów i kilkanaście ciosów 
dziesiedi 5 jednostek ( to zniszczyć kryształ emitujący energię ma stoczyć z wrogiem pojedynek. Obu „ później bohater Chaosu — jaki tam SA 
8 ęciu pojedynczych ę chyba Chaosu. Na drodze stają jej jednak walczących otacza magiczny krąg. Choć bohater, zwykły szczur — pada na ziemię. 
że taką jednostką jest np. działo), w więk- wojska przeciwnika — wśród nich bohater _ wokół toczy się bitwa, to starcie muszą Zostaje po nim skrzynia. Ciekawe, co jest 
szych bitwach wojaków są więc na ekranie sił zła. rozstrzygnąć między sobą. w środku... 
setki. Kolejne podobieństwo do najnow- - - - - 
szego Medievala jest takie, że oddziały 
składają się z jednostek tego samego ty- 
pu, które jednak różnią się szczegółami 
— brodą, hełmem, zdobieniami zbroi. Rów- 
nież dostępne opcje taktyczne, rozkazy, 
jakie można wydawać na polu walki, są 


to małe potyczki między zabudowaniami 
osady, kolejne to oblężenia zamków, roz- 
grywane z pozycji tych, co atakują, lub 
tych, co się bronią. Ciekawe jest to, 
że do każdej niemal z misji można 


rować się Shadow of the Horned Rati Dark 
Omen - gry bazujące na licencji Warham- 
mer Fantasy Battle ukazywały się pod 
koniec lat dziewięćdziesiątych, a pierwsza 
odsłona cyklu Total War, czyli Shogun, 


chodzi o umiejętności. Podczas walki - 
dobnie jak zwykłe oddziały — Keos 
oni punkty doświadczenia, ale w przeci- 
wieństwie do innych jednostek mogą wy- 
korzystać je do pozyskiwania dodatkowych - 


'w obu grach zbliżone. To z jednej strony 3 trafiła do sprzedaży w 2000 roku. wystawić armię samodzielnie do- - zdolności i rozwijania już posiadanych. To E ! 
rekomendacja dla Mark of Chaos (seria braną z różnych rodzajów oddzia- | elementRPG - skromny, ale wystarczający 


Total War od zawsze była wysoko ocenia- 
na), z drugiej zaś dowód na to, że twórcy 
Shoguna, Rome i Medievala musieli inspi- 


Cieszy zróżnicowanie poszczególnych 
misji — jedne to wielkie starcia potężnych 
liczebnie wojsk na otwartym terenie, inne 


łów — bohater poruszający się po mapie 
„ciągnie” za sobą wiele jednostek, ale 
przed sama bitwą musi wskazać te, które 
ruszą do boju. Walki wymagają nie tyl- 
ko pomysłu na dowodzenie, ale też umie- 
jętności wykorzystywania magicznych 


w grze, która jest przecież RTS-em. 


Z bohaterami związana jest też jedyna 
chyba istotna różnica między Mark of 
Chaos a choćby Dark Omen. We wcześ- 
niejszych grach z uniwersum War- 


pozę aa artefaktów, które : 
obimyyy i ż Pie EZ 000100111 
ZPR nz Kandydat na RTS-a roku. Dla fana gatunku 


polu bitwy — często BRJTZATET obowiązkowa — nawet AE tytuł 
ich mocjest tak wiel- sprzątnie kto inny. 
Wow aka najlepszej strategii sprzą 

ciwym momencie 
całkowicie odwracają układ sił. 


li ze sobą tak samo jak np. zwykli 

 piechurzy —w nowej grze mogą oni 
stanąć do tzw. pojedynku, walki 
mano-a-mano. Kiedy aktywujesz tę opcję, 
wokół obu bohaterów pojawia się magicz- 
ny krąg, który trzyma na odległość inne 
jednostki. Równocześnie zmieniają się też 
przyciski interfejsu, dając dostęp do opcji 
potyczki — określających styl walki herosa - 
lub też specjalnych, zarezerwowanych na | 
tę sytuację umiejętności. Warto wtedy |. Ż 


nościami. Takim herosem jest na przy- 
kład Stefan von Kessel, pojawiają się też 
inni — albo związani z fabułą, a wtedy 
nazwani konkretnym imieniem i raczej 
unikatowi, albo wynajęci w mieście, no- 
szący zwykle nazwę bardziej standardo- 
wą (np. Commander), nieco słabsi, jeśli 


A kuku! 


ę 4 ść: Cieni 
Ą SP] Zbuduj swoja armi 
4: | Warh F Battle to syst któ fani lubują si a ; 
! 'arhammer Fantasy e to system, którego fani lubują się 
re _ w kompletowaniu i malowaniu figurek, wystawianych potem do e GORSZA EŃ 
boju w bitwach rozgrywanych na kuchennym stole. Mark of Chaos gającej breeik = 
| składa ukłon w ich stronę i umożliwia samodzielne tworzenie największych strate- 5 
armii z wszystkich od- gów. Kolejny dowód na 
KRA 2 | działów dostępnych potwierdzenie tej tezy: 
w grze, którymi śegertą w trakcie rozgrywania 
_ potem walczyćw sieci. Edy- EPEE" 3 HARZ 
4 | tor jest bardzo rozbudowa- MSIE -RRpEEW 00 
4 ny i pozwala również na stanu gry! Potyczkę moż- 
) | określanie koloru niektó- na albo zacząć od nowa, 


m 


zbliżyć kamerę do pojedynkujących się : 


(podczas normalnych batalii najlepiej 
sprawdża się maksymalne oddalenie, 
zapewniające najlepszy przegląd pola 
| bitwy), by obserwować nieźle animowane, 
| szczegółowe modele wojowników walczą- 
| cych na śmierć i życie. Potyczki bohaterów 
vi SQ emocjonujące i na pewno można zali- 
| czyć je do plusów gry, ale poświęcony im 
akapit to też dobra sposobność, by 


.„.brak aktywnej pauzy. Kiedy musisz 
ogarnąć kilkanaście walczących oddzia- 


łów, korzystać z artefaktów lub specjalnych 
umiejętności bohaterów, a przy tym pil- 


Rwefżk w EWA Z 
. ? - Ę 
Za mną, chłopaki, 
znam boczne wejście! 


" " *rych elementów modeli jed- 
- nostek czy też wybieranie 
| pewnych detali (np. hełmu) 
| spośród kilku dostępnych. 


p aa — 

cych udział w pojedynku, może się okazać, 
że nie masz aż tak podzielnej uwagi. Tym 
bardziej że oddziały trzeba mieć na oku, 
bo choć są opcje określające ich zacho- 
wanie (np. czy mają gonić uciekającego 
przeciwnika, czy mogą samodzielnie za- 
czynać ostrzał, gdy wróg wejdzie w zasięg 
strzał czy kul), to kontrola ta jest jednak 
potrzebna. Inaczej możesz stracić połowę 
oddziału w wyniku salwy własnej artylerii, 
bo wyznaczony dla niej cel — np. legion 
skavenów — zwarł się w walce wręcz 
z twoją piechotą. Fymczasem pauza, 
choć jest, nie pozwala na wydawa- 
nie rozkazów. 


Sądzę, że takie rozwiązanie wynika z tego, 


nować jednego ze swoich herosów biorą- i iż programiści postawili sobie za 
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_ puli, ale kilkukrotne powtórzenie tej opcji 


albo pogodzić się z po- 
rażką - a wtedy, o ile 


nął, a tylko uciekł z pod- 


winiętym ogonem, fabu- 
ła toczy się dalej, choć 
twoje siły są mocno przetrzebione. To 
sprawia, że Mark of Chaos jest jedną H « 
z trudniejszych strategii ostatnich miesię- J 
cy i dla wielu graczy odpowiednim pozio- 


mem rozgrywki może być... easy. 


Inne uwagi kryte Kiedy zanie b 


kilka oddziałów i wskażesz im miejsce 
przemarszu, komputer sam dobiera dla 
nich rozsądną formację (z przodu piecho- 


nicy zostawiają po sobie różne skarby — 
złoto (za nie w miastach kupuje się nowe 
oddziały czy modyfikacje do nich) lub ar- 
tefakty — tyle tylko, że w ferworze walki 
nie ma czasu ich zbierać, a po zakończe- 
niu misji to, czego nie podniosłeś, prze- 
pada. Dalej — przed bitwą można popro- 
sić komputer o zarekomendowanie opty- 
malnego doboru oddziałów z posiadanej | 


daje zupełnie różne wyniki, co może su- 
gerować, że rekomendacja ta jest raczej 


: losowa. I jeszcze a propos oprawy — Mark | 


of Chaos rozpoczyna się fantastyczną 
animacją, którą chciałoby się oglądać 


w ZE 
Rue parka 


|| gółowe (to ważne w grze bazującej na 
główny bohater nie zgi- 


2 lui; ki alczącychwijeł ) 
_wają do tego, by z nimi wrzeszczeć przed 


ta, z tyłu łucznicy, potem artyleria, kawa- | 
leria na flankach) - czasem jednak, 


Wymagania: procesor 2,4 GHz, 512 MB RAM, grafika 128 MB 


| wszystkim weterana 


Miałem kiedyś psa 
_ | mądrzejszego od ciebie! 


mowane - gdy herosom źle szło w walce, E | 
pokrywały się ranami; gdy wydawałeś | 
rozkaz szarży, wykrzykiwali go wrazz tobą. == 
Biorąc pod uwagę moc dzisiejszych kom- 

pów i sposób, w jaki ten prosty pomysł 
wpływał na klimat gry, jestem brakiem 
tym totalnie zaskoczony i rozczarowany. 
To drobiazg, ale dla fanów na pew- 
no ważny. Chcemy animowane 
„buźki”! Poza tym oprawie nie można 
nic zarzucić — modele jednostek sq szcze- 


systemie „figurkowej” strategii); mapy, na 


grę Not jr pa acne 
mu pracy, jaki włożono w tę produkcję. To. 


Prodacasi Dystrybutor PL: 
Black Hole aż say 
http://www.markofchaos.com/ 


Autor: Foch77 


Multiplayer: tak 
Gatunek: RTS 


porywające bitwy wielkich armii * świetna opra- | 
wa graficzna * licencja Warhammer Fantasy 
Battle * kontynuacja stylu rozgrywki Dark 

—.0708., Omen E 


"— PR aktywnej pauzy * drobne błędy * nielo- j 
gicznie umieszczone w menu pojedyncze potycz- (3 
ki * animacje między misjami na silniczku gry 


RA z 
pa o((-) 


Dla fana strategii, gier 
| fantasy, a przede 


Shadow of the Horned 
Rat i Dark Omen pozy- 


| cja obowiązkowa. S+ 2 
a A : 


Spróbuj 
a darmo 


SIEĘJ 


Cjąy 


„9 


RYABJE 
numer 8089 


" - SEP FI 


=> Wy 


> o 


Ostra jazda 


Speedway 


Aby pobrać darmową grę, 

__ wyślij SMS-a o treści SZDG 
una numer 8089. W odpowiedzi 
otrzymasz SMS-a z linkiem 

_// dostrony wap, na której będziesz 

_/_ mógł pobrać jedną grę za darmo! 


Wszystkie usługi dostępne są również w Tak Taku i Heyah 


LAMIN DOSTĘPNY NA WWW.ERAOMNIX.PL INFORMACJA HANDLOWA: 0 801 202 602 LUB 602 900 000 


Chcesz podkreślić, że masz fajny telefon? 
Nie ma sprawy. Teraz w Erze oprócz Gier możesz ściągnąć 
do swojego telefonu inne fajne rzeczy i wypróbować je za darmo. 
Masz do wyboru: Tapety, Filmy, Granie na Czekanie, Omnix Max 
3 i Prenumeraty z supernewsami. Po okresie próbnym subskrypcja 
śó y jest automatycznie przedłużana, chyba że z niej zrezygnujesz 


Pren umeraty 


Dzwonki 


Granie na 


a Czekanie 


' /_ — bez żadnych konsekwencji. Spróbuj, to nic nie kosztuje. 


Z 


a 
| 


Mz P. zk A kata 
Vietcong Wściekły | 


Helicopter Mikołaj. 
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KELETAJE 


/ 


OPŁATA ZGODNA Z CENNIKIEM OPERATORA SIECI, 


Z KTÓREJ WYKONYWANE JEST POŁĄCZENIE. 


| PRZYGOCOUJ SIĘ DO WOJNY 
| s Pra "e 7 


POPROWADŹ SWOJA ARMIĘ 


2006 The 
ogo Total War 


+ 


już w sprzedaży! 


TOTAL WAR” 


www.totalwat.com 


Tylko w Polsce gra Medieval II Total War 


ukaże się w wyjątkowym wydaniu. 


W jego skład wchodza: 


Dolska wersja gry Medieval II na 2DVD 
Dodatkowa płyta Audio z muzyką z gry 
Drukowana w kolorze obszerna instrukcja do gry 


Drukowany mini poradnik do gry 


Rozkładana karta pomocy podręcznej 


= —>————<€ ——« 


„GOPR CE. EZ, | 
LB: E PL: 2) Zamów swój egzemplarz już dziś na stronie | 
ę | 
4 . 
4 < Ć MIA http://sklep.gram.pl/Medieval2 | 
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RECENZJE 


„Szczęki” , czyli kultowy film Spielberga sprz 


powracają, ale tym razem jako gra komputerowa. ok , 


y tak samo jak obraz zoikóć | 


yprodukowane w 1975 dzieło 
Spielberga jako pierwsze w hi- 
storii zarobiło ponad 100 min 


dolarów. Trzeba przyznać, że jak na owe 
czasy film był rewolucyjny, zarówno jeśli 
chodzi o zaawansowane środki technicz- 
ne, jak i nietypowe ujęcia — dzięki nim 
„Szczęki” były po prostu przerażające. 


W świecie gier wielkie rekiny jesz- 
cze nie grasowały. Jedyne tytuły, 
które w jakiś sposób zbliżone są 
tematycznie, czyli Gdzie jest Nemo 
oraz Rybki z ferajny, to jednak in- 
na kategoria, nie tylko wagowa. 
Na konsolach pojawiła 
się jeszcze jedna gra, 
zresztą producenta na- 
szego dzisiejszego hitu, 
zatytułowana Ecco the 
Dolphin. Pokrewieństwo 
obu tytułów (pomijając 
fakt, że jedna jest o delfinie, a druga 
o rekinie) widać na pierwszy rzut oka, 
tak samo jak konsolowe korzenie. 


Jaws Unleashed bazuje na nietypowym 
pomyśle, bo to nie człowiek z harpunem 
poluje na rekina, ale groźna ryba 
z garniturem ostrych zębów trze- 


bi ludzką populację wyspy Amity. 
Po uruchomieniu gry trzeba zapoznać 
się z interfejsem, nie jest szczególnie 
ciężki do przyswojenia, ale sterowania 
nie nazwałbym intuicyjnym. Musisz po- 
święcić trochę czasu, żeby opanować 
narowistego rekina i tak nim kierować, 
aby nie rozbijał ciągle nosa o skały. 


Właściwie miałem mieszane uczucia co 
do tej gry. Misje są różnorodne. Znajdą 
się zarówno takie, gdzie trzeba walczyć 
z olbrzymią ośmiornicą lub stadkiem na- 
palonych rekinów młotów, jaki nietypowe, 
w rodzaju holowania łodzi czy wędrówki 


Jaws Unleashed to tytuł nierówny. 
Gra się przeciętnie, chociaż emocji 


jest dużo. 


z łososiami w górę strumienia (no dobra, 
może bez łososi). Gros zadań stano- 
wią jednak takie, w których należy 
wykończyć ludzi. A to niczego nieświa- 
doma gromadka płetwonurków musi 
zostać pożarta i strawiona. A to ichtiolo- 
dzy w oceanarium dramatycznie kończą 
swoją karierę naukową (rekin wyskakuje 
na brzeg i wciąga gości pod wodę — cho- 
dzi o to, żeby zdobyć kartę magnetyczną). 
Sq też misje przy samym brzegu Amity 
Island, np. taka, gdzie trzeba 
rozwalić łodzie i wszystkie 
pomosty, przy okazji poże- 
rając plażowiczów, maryna- 

rzy i ratowników. 


Nasza rybka na pewno 
nie uczyła się zacho- 
wania przy stole. Ofia- 

ry można dosłownie roz- 

> szarpać na strzępy, 
w wodzie zostają ode- 
rwane nogi, ręce, je- 
Ąh lita wylewają się 
z rozerwanego 


A 


ed 30 lat, 


kadłubka. Może nie 
poczułem klimatu, 
ale średnio mnie to 
bawiło. Co prawda 
można wykańczać 
ludzi w taki spo- 
sób, aby ich nie 
kawałkować, jed- 
nakjucha i tak za- 
lewa ekran, a ja 

po półgodzinie 

masakry miałem 

zupełnie dość. 


Najfajniejsza 

w grze jest peł- 

na swoboda, 

możesz pływać 

rekinem po ca- 

łym oceanie, 
realizować misje po- 
boczne lub te z głów- 
nego scenariusza. Za 
przyznane punkty (które 
można dostać także za od- 
nalezienie np. specjalnych 
tablic) poprawisz „parame- 
try” rekina. Graficznie Jaws 
prezentuje się dość dobrze, 
chociaż wiadomo, że po 
konwersji z konsoli cudów 
spodziewać się nie można. 
W grze jest wiele nawiązań 
do filmu, choćby postać sze- 
ryfa Brody'ego (tyle że syna 
tego z filmu), dla fanów obra- 
zu Spielberga jest tutaj na 
pewno parę smakowitych 
kąsków. Nie mogło również zabrak- 
nąć muzyki a la John Williams. 


Jaws Unleashed to tytuł nierówny. Gra 
się przeciętnie, chociaż emocji jest dużo. 
Ale nawet one, po rozkawałkowaniu 
piętnastego, dwudziestego nieboraka, 
już tak nie działają. Zostaje tyłko mo- 
czenie ryby w wodzie i pytanie, co ja 
tutaj właściwie robię? © 


LJ KT 4 


| czasu po prostu nie 


Barejime eeeegli 


5 SITA A 
|| Producent: Dystrybutor PL: 
Appaloosa Interactive brak 


http://www.jawsthegame.com/ 


| Multiplayer: brak 


Autor: Herr Odyn 


Gatunek: zręcznościowa 


Wymagania: procesor 1,3 GHz, 256 MB RAM, grafika 128 MB, 
Windows 2000/XP 


nietypowy temat * szybka akcja * możliwość 
rozwoju rekina 


przeciętne sterowanie * niekiedy zawodna pra- 
ca kamery * sporo niedoróbek * bardzo duża 
brutalność * szybko się nudzi 


GEMZY ZY 


ns ©) 
zę Ś 


© 


Gra dobra na kwa- 
drans albo dwa, więcej 


będzie chciało ci się 
na nią przeznaczyć. 


MAGIA PONOWNIE ) 
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DO NAJLEPIEJ SPRZEDAJĄCEJ'SIĘ GRY ROKU! 


z” <aE Sx 


Stanfnajczelejpoteznejfarnii Krasnoludów! INauczgiejnowychizaklęć magicznychzopanuj —<„Poznaj 3 nowejkampanie, dodatkowych misji 


Opanuj) pragifrunicznejijstan) bojowe i odkryjłdatino CAśaaz 10 nowychimap: Grajfóez przerwjdzięki 
LfobroniefoSniezonych Ezpommianejstarożytne artefakty. NAGA wybowi tursymultanicznychj 
e Y Y Ę ZN ZL Z aeg HA 


251 5 PODR ZEE (PRETO ZE gą Zę2 syłĘ FEI ETWA re=t > 924 są AZ r: 
WYMAGA PODSTAWOWEJ WERSJI GRY HEROES" OF MIGHT AND MAGIC” V POZ © 
INIVAL| UBISOFT 


Rejestrując oryginalną grę wydaną przez CD Projekt zyskujesz szereg nowych możliwości i bonusów. Wejdź na www.gram.pllinfo 
Dożywotnia Gwarancja ©) Wirtualne Pieniądze d Używki (używane gry) 


RECENZJE 
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Roku Pańskiego 2006, dnia 27 października, 


o godzinie 8 rano 


odbyła się światowa premiera 


najnowszej kampanii w GuildWars, 


zatytułowanej Nightfall.- 


d tej chwili ci, którzy posiadają 
O wcześniejsze gry, Prophecies oraz 

Factions, uzyskali możliwość 
przedostania się na kolejny kontynent 
- Elonę. Zanim jednak wsiądziesz na 
statek i dostaniesz się na nowy ląd, 
musisz wykonać zadanie Sunspears in 
Kryta otrzymywane od strażnika Figo 
w Lion's Arch lub Sunspears in Cantha, 
które zleca Linro w Kaineng Center. Jeśli 


Nightfall to twoje pierwsze zderzenie 
z GuildWars, po prostu od razu znaj- 
dziesz się w Elonie, natomiast nie bę- 
dziesz miał dostępu do wcześniejszych 
dwóch kontynentów. Jeżeli patrzysz na 
ten wstęp, poznajesz poszczególne 
słowa, ale nie wiesz, co to za bla-bla-bla, 
czas na małe wprowadzenie. Zacznijmy 
od tego, że jestem trzeźwy, a... 


...GuildWars to jedna z najbardziej 
popularnych sieciówek na świecie. 


DO WYGRANIA SĄ | 
CZTERY KOSZULKI ZABÓJCY 


7164 54Ś | 


I RYTUALISTY ORAZ METALOWE SKILLE gg 
CRIPPLING SHOT I AURA OF THELICH! 


Wybierz właściwą odpowiedź, 

a być może już niedługo staniesz się 
właścicielem zabójczej koszulki! 

ile części GuildWars 
pojawiło się do tej pory? 

A. Będzie już siedem, panie dziejku 
B. Tylko jedna, szkoda 

C. Trzy, to magiczna liczba! 


Odpowiedź wpisz według schematu: 


_| Znowu remont, 
dostanie pewnie 
środki z Unii. 


Aktywnych kont graczy jest ponad 2 mln. 
Jednocześnie spośród innych tytułów 
z tego gatunku wyróżnia go to, że użyt- 
kownik ponosi koszt gry jedynie podczas 
zakupu egzemplarza lub klucza aktywu- 
jącego GW (w sklepie online). W Guild- 
Wars nie ma miesięcznych opłat abona- 
mentowych (jak to jest np. w World of 
Warcraft). Nightfall zaś to bardzo roz- 
budowana, epicka historia, na którą 
składa się 20 misji powiązanych fabułą 
oraz 250 zadań dodatkowych. 


Najświeższy add-on do GW wnosi o wie- 
le więcej niż poprzedni (Factions). Nie 
chodzi tylko o kolejne krainy, dwie do- 
dane profesje czy nowych wrogów. 
Spore zmiany zaszły w samym 
sposobie gry, bowiem tym razem 
do swojej postaci można doko- 
optować do trzech najemników, 
którzy nie tylko idą za tobą jak 
barany, ale możesz nimi dowo- 
dzić, uzbrajać ich czy rozwijać 
razem z bohaterem. Do wyboru jest 
13 postaci, w tym takie egzotyczne jak 
centaur Zhed (elementalista) czy Razah, 
pochodzący z Krainy Mgieł demon, któ- 
rego profesja jest... zmienna (grałeś 
w The Thing? Razah mógłby być takim 
tytułowym Cosiem). Najemnikami moż- 
na dowodzić za pomocą komend (atak, 
czuwanie i unikanie walki), a także wy- 
słać ich na określone pozycje dzięki 
systemowi flag (ikony są umieszczone 
na komposie). Decydujesz również 
o przydziale punktów dła atrybutów 
pomagiera, wyborze jego umiejętności 
itd. Masz więc naprawdę spore możli- 
wości w tworzeniu postaci zależnych, 
a ich pomoc staje się niezbędna. 


Frapujące 
oczy. Szkoda, 
że takie 
zakryte... 


kasi" 


Kolejna zmiana, która z pozoru wygląda 
na kosmetyczną, dotyczy okna postaci. 
Teraz skille, atrybuty oraz profesje znaj- 
dują się w jednym miejscu. To kapitalne 
rozwiązanie, znacznie ułatwiające prze- 
glądanie i zakładanie umiejętności. I jesz- 
cze jeden pomysł, którego oczekiwałem 
już dawno. Wreszcie można tworzyć 
i zapisywać szablony zdolności 
i w dogodnej chwili je wymieniać 
(opcja save/load). „Dogodnej” nie 
oznacza niestety „dowolnej”. Ta opcja 
dostępna jest nadal tylko w mieście. 


Podoba mi się również możliwość zmia- 
ny drugiej profesji, gdy tylko jesteś 


na pytanie konkursowe (A, B lub ©), i wyślij SMS-em pod numer 7164! 
Koszt wysłania SMS-a to 1,22 zł brutto (1 zł netto). Na zgłoszenia czekamy do 9 stycznia 2007. 
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| m Paragon lepszy? _ 
a ĄĘ + 


Postać z gry Never- Paragonka z Guild- 
winter Nights z rasy Wars: Nightfall wyda- 
Aasimar. Do tej świę- je się o wiele przy- 
tej dziewczyny (klasa: stępniejsza. Może 
kleryk) musiałbyś za- ogłuszyć okrzykiem 
brać się z otwiera- bojowym lub nadziać 
czem do konserw, bo na włócznię, którą 
na co dzień nosizbro- biegle się posługuje, 
ję płytową, aw ręku ale generalnie to 
dzierży ognisty scimi- _ dziewczyna do tańca 
tar. Pociachałaby na i do różańca. Podob- 
plasterki! no lubi też wypić. 


w osadzie bądź outpoście. Takie rozwią- 
zanie zdecydowanie poprawia elastycz- 
ność postaci. Jeśli np. w Prophecy grałeś 
jako nekromanta-wojownik, możesz 
w prosty sposób zmienić wojownika na 
paragona i wypróbować wybuchową 
mieszankę nekromanty i anioła stróża 
Elony — czysta RPG-owa perwersja. Jeśli 
chodzi o prezencję takiego zawodnika, 
to możesz ją obecnie poprawić dzięki 
Equipment Builder - ten mały bonus 
umożliwia zmianę wyglądu lub parame- 
trów noszonego ekwipunku. Naprawdę 
fajna rzecz. 


Trochę inna jest także sama walka. 
Obecnie symbole skillów, którymi 
ktoś daje ci po głowie, pojawiają 
się obok cyferki z liczbą punktów 
obrażeń. Ikony twoich czarów wyświet- 
lane są nadal w górnym lewym rogu 
ekranu. Cyferki obrażeń sq teraz większe, 
kolorowe, łatwiej się rozeznać w tym, 
kto, jak i czym dostał po pysku. W trak- 
cie walki to naprawdę pomocne. 


Warto też przyjrzeć się wspomnianemu 
poprzednio kompasowi. Pojawiły się na 
nim nowe ikony reprezentujące np. ko- 
lekcjonerów. Jeśli nakierujesz kursor na 
ikonę, będziesz wiedzieć, jak gagatek się 


: 
Y 


we i Dystrybutor PL: 
(IK nei peserrzzę Cheek 
4p>: p A2] http://www.guildwars.com/ 


we 
Gatunek: CORPG 
SM] wymagania: procesor 1 GHz, 512 MB RAM, grafika 128 MB 


nazywa. Skoro już mowa o sterczących 
po kątach kolekcjonerach, dwa słowa 
o przeciwnikach. Kiedy na statycznych 
screenach widziałem jakieś warzywa 
w kształcie pietruszki i brokułu, miałem 
mieszane uczucia, ale podczas gry te 
zdumiewające stwory prezentują się 
owiele lepiej! Generalnie jest to zasługa 
nie tylko projektantów wrogów, ale rów- 
nież tego, jak wyglądają lokacje. Znowu 
mamy przed sobą więcej przestrze- 
ni, lecz tym razem w klimacie pół- 
nocnej i centralnej Afryki. Od sa- 
mego patrzenia robi się duszno 
i gorąco. Do tego jeszcze stwory, które 
sprawiają wrażenie, jakby dopiero co 
wylazły z sennego koszmaru. Lovercraft 
byłby zazdrosny o te monstra. 


Trzy słowa do ojca prowadzącego o zmia- 
nach w PvP. Pojawiły się kolejne dwie 
areny — Sunspears Arena oraz Churranu 
Island Arena. Są również cztery nowe 
siedziby gildii i kilka pomniejszych baje- 
rów. Najważniejszą innowacją jest jednak 
dodany tryb zabawy o nazwie Hero vs. 
Hero, w którym będziesz mógł przekonać 
się, jak dobrze wyszkoliłeś swoich na- 


EEEE O SO OE 
Zmiany sprawiają, że gra 


się inaczej, ciekawiej i po 
prostu lepiej. 


jemników - umożliwia on walkę stero- 
wanej przez ciebie drużyny z oddziałem 
innego gracza. Miód! 


Tyle głównych zmian, moim zdaniem naj- 
ważniejszych. Oczywiście sq jeszcze drob- 
ne poprawki grafiki, 300 nowych umie- 
jętności czy np. wydajniejszy system 
grupowania przedmiotów w torbach 
i plecakach, ale to raczej te wspomniane 
wcześniej innowacje w wyraźny sposób 
zmieniają i wzbogacają rozgrywkę. Mu- 
szę przyznać, że Nightfall spełnił 
moje oczekiwania. Mimo szumnych 
zapowiedzi nie liczyłem na coś więcej niż 
nowy quest. Zmiany, przede wszystkim 
wprowadzenie dowodzenia i rozwoju 
członków drużyny, sprawiają, że gra się 
inaczej, zdecydowanie ciekawiej i po pro- 
stu lepiej. Przekonaj się sam - Elona wciąż 
czeka na swojego zbawcę. 


Multiplayer: tak 


opcja rozwoju i kontroli bohaterów * nowości 
w PvP * świetni wizualnie przeciwnicy * dwie 
nowe, interesujące profesje * doskonała muzyka 


nadal nie można wymieniać szablonów umiejęt- 
ności poza miastem * przydałoby się więcej 
komend sterowania najemnikami + wciąż spore 
ograniczenia w poruszaniu się po 


Nightfall wnosi napraw- 
dę dużo, gra stała się 

o wiele ciekawsza. Jeśli 
straciłeś serce do serii, 
ta kampania sprawi, że 


je odzyskasz. 


Autor: Herr Odyn 
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Samodzielny dodatek*do najlepszej gry RTS 2004 roku, 
Warhammer" 40,000 :Dawn of War*! 


5 J Ę 
Obejmij dowództwo RĘCH Tau oraz Nekronami. 


Podbij planetę Kronus, stając na czele jednej z siedrniu ras, w nowej nieliniowej kampanii. 
Ulepszaj broń, wyposażenie i umiejętności wraz z rozwojem swojego bohatera. 
Stwórz własną armię dzięki możliwości zmiany nazwy, kolorów, godła i sztandaru. 


Walcz o dominację na 12 nowych mapach do rozgrywki wieloosobowej. 
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WARHAMMER. " 
4 40,000, 


% 


Już w sprzedaży! 


www.gram.pl/DarkCrusade 
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Też mi „zabito”, jeśli 
wracam za 15 sekund... 


F. 


sic oO ŚP M 
- aęki5ł rr. 


Po II wojnie światowej, wietnamskim piekle i frontach współczesnych 
wojen przyszedł czas na konflikt przyszłości. Czy cykl Battlefield idzie 
jak otoczka fabularna kolejnych jego LECLK 


zaj 


do przodu równie szybko 


a nawet zestawienie screenów z ET:QW 
iBF2142, bez wchodzenia w dalsze 
szczegóły (jak choćby rozbudowany mo” 
del fizyki pojazdów w tym pierwszym), 
może ostudzić zapał nowych graczy. 
Mimo to w nowego Battlefielda 
warto zagrać. Dlaczego? 


prowadzi do nieuniknionego konfliktu. 
Strony, które biorą udział w tej wojnie 
A.D. 2142, to zbudowana przez Rosję 
Koalicja Panazjatycka (KPA) i... Unia 
Europejska (UE). Zestawienie ciekawe, 
ale z jednym zastrzeżeniem: żołnierze 
obu frakcji nie różnią się zbytnio ani 
wyposażeniem, ani — co 
gorsza! - wyglądem. 


o bardzo ważne pytanie, bo w oko- 

licach trzeciej-czwartej części 

twórcy większości popular- 
nych serii gier dostają zadyszki 
i wypuszczają tytuły, które zdają się 
bazować tylko na sukcesach poprzedni- 
ków. Czy futurystyczny Battlefield to 
właśnie jedna z takich produkcji? . 


kto może w potrzebie poratować. Wy- 
myślić uproszczenie, które wpływa na 
grywalność, to prawdziwa sztuka... 


Inna związana z klasami żołnierzy in- 
nowacja, która również dodaje, a nie 
ujmuje frajdy, to rozbudowane możli- 
wości konfigurowania modyfikowania 
umiejętności żołnierzy. Kiedy poświę- 
cisz zabawie wiele czasu, zyskasz 


R rzeow "Gaj REGA YA OCE 
Tryb Tytanów potrafi z kopniaka 


Nie da się ukryć, że BF2142 stoi tro- 
odpalić gruczoły produkujące 


chę w rozkroku między tym, co 
było, a tym, co będzie. Z jednej stro- 


Spodobało mi się też upo- 
rządkowanie dostępnych 


ny bazuje na silniku Battlefielda 2 i nie- 
mal hurtem wykorzystuje najróżniejsze 
pomysły, które pojawiły się właśnie w nim 
(tryb dowódcy, patent na budowanie 
ekwipunku i umiejętności żołnierza w za- 
leżności od jego doświadczenia, tzw. 
różę komunikacyjną itd.). Z drugiej zaś, 
po prostu nie można nie porównywać 
go z nadchodzącym siedmiomilowymi 
krokami Enemy Territory: Quake Wars, 
w którego przy kilku okazjach już co 
nieco pograliśmy. To naprawdę niekom- 
fortowa sytuacja — weterani BF2 mogą 
odnieść wrażenie, że BF2142 to gra, 
którą już znają (po lekkim liftingu), 


36 £4114 74 www.click.pl 


adrenalinę. 


Powodów jest kilka. Choćby taki, że no- 
we mapy stworzyli ludzie z dużym do- 
świadczeniem w kreowaniu wirtualnych 
pól walki, więc zachowują one wysoki 
poziom serii, a futurystyczna otoczka 
dobrze wpływa na atmosferę. Podob- 
nie jak w Battlefield 2, starcia na 
linii frontu uzasadnione są pewną 
całkiem interesującą historyjką, 
o której jednak zapomina się w chwilę 
po tym, jak padną pierwsze strzały 
- w wyniku oziębienia klimatu miesz- 
kańcy północnej półkuli przenoszą się 
na cieplejsze południe, a to oczywiście 


klas. Nowy Battlefield ma 
ich cztery, to: zwiadowca (wyposażony 
m.in. w kamuflujący kombinezon czy 
snajperkę), szturmowiec (podstawowy 
rodzaj żołnierza, obarczony również ro- 
lą medyka), mechanik (który jednak 
częściej niszczy pojazdy przy użyciu wy- 
rzutni rakiet, niż je naprawia) oraz żoł- 
nierz wsparcia (dostarcza amunicję, 
a przytym posługuje się granatami EMP 
rozbrajającymi elektronikę maszyn prze” 
ciwnika). Świetne wyjście to obdarzenie 
szturmowca apteczką - to najczęściej 
wybierana klasa, szczególnie przez no- 
wicjuszy, zawsze więc na mapie jest ktoś, 


punkty doświadczenia, dzięki 
którym będziesz mógł odkrywać 
nowe bronie, ekwipunek lub 
dodatkowe zdolności dla swojego 
żołnierza. System ten był już obecny 
w Battlefield 2, tu jednak jest jeszcze 
bogatszy, pozwala m.in. na nieliniowe 

rozwijanie umiejętności wojaka (sam 
wybierasz, którą z dostępnych mody- 

fikacji wybrać). Ogólnie wszystkie 

elementy gry mające punktować 

wariatów poświęcających jej wiele 

czasu zostały rozwinięte. Dziękujemy 

ci, DICE! 


| Rozgrywka toczy się 
niemal identycznie 
jak w BF2, oferuje po- 
dobne tryby, opcje komu- 
nikacyjne, możliwości łą- 
czenia się w drużyny, zbli- 


żony tryb dowódcy (no- 
wość to dwa różne 
rodzaje ostrzału, który 
można skierować na po- 
le bitwy - pociskami EMP 
i normalnymi bombami 
zrzucanymi z orbity). Za- Ale wyrosłeś, chłopie... 
sadnicza różnica do- 
tyczy dodanego pPo- 
mysłu na zabawę, 
czyli tzw. trybu Ty- 
tanów. To zupełnie coś innego niż zna- ostrzeliwują osłony należącego do 
ni z poprzednich edycji gry Zdobywcy, $ przeciwnika ogromnego statku bojo- 
nowość zdecydowanie najciekawsza $ wego, tak zwanego Tytana. Kiedy tarcza 
w BF2142. ochronna zostanie zniszczona, wyrzut- 
nie zaczynają „skubać” pancerz ma- 
W tym typie rozgrywki walczy się | szynyi jeśli niktich nie odbije, w końcu 
nie o punkty kontrolne, a o wy” ją zniszczą. Można jednak sprawę 
rzutnie rakiet, które — o ile znaj- | załatwić szybciej, przeprowa- r o 
dują się pod kontrolą drużyny - | dzając desant na Tytana, znaj- 04 
dując na jego pokładzie rdzeń 
jądrowy i wysadzając go w po” 
wietrze — a potem w kilka chwil sal- 
wując się ucieczką, zanim cały statek 
spadnie na ziemię. Brzmi emocjonują- 
co? | dobrze, bo tryb Tytanów potrafi 
z kopniaka odpalić gruczoły produku- 
jące adrenalinę! To świetny, nowy do- 
datek do serii. 


FIRST 


Ale uwaga: tylko pod jednym warunkiem. 
Musisz grać w sieci, bo single spro- 
wadzony jest do pięciu map, na 
dodatek w ich najmniejszej wersji (czyli 
dla 16 graczy), spośród których żad- 
na nie pozwala na zabawę w try- 
bie Tytanów. Ciężko to nawet uznać A A 
za trening, bo ten rodzaj rozgrywki jest $ 3 
najciekawszy w BF2142, z niego korzysta i F: 3 

się najczęściej — a jego brak w singlu 1 A [174 W S 
budzi tym większy żal, że boty są tu naj- ć AR: 
sprytniejsze w całej historii seriii walczy 
się z nimi całkiem dobrze. 


PRZEDAŻY! 


Już pisałem - grać warto. Zmiany 
w stosunku do BF2 nie są w żadnym 
wypadku rewolucyjne, to właściwie ta 
sama produkcja z rzeczywiście nowymi 
pojazdami (mechy czy czołgi na bazie 
poduszkowca to jednak co innego niż 
M1A1 Abrams) oraz genialnym, niedo- 
stępnym wcześniej trybem. Do premie- 
ry ET: Quake Wars BF2142 to najlep- 
szy futurystyczny sieciowy FPS, 
koniec i kropka. Over! Over! c 


A myślałem, że = 
„The Truth”... = 


142 
1*P 5 
jj Producent: 
DICE EA Polska A Ki 4) 2 
http://www.battlefield2142.com/ , ZĘ w labR ZJ ew je pomo 
GB Multiplayer: praktycznie wyłącznie! zę, Ę zae> o | jedynym celem jest er 
Gatunek: sieciowy FPS | | ydośt | > : SE s 
Wymagania: procesor 1,7 GHz, 512 MB RAM, grafika 128 MB ec z s | 
tryb Tytanów * kli i z sk JAK: WAGA, ż 
© z kmię hm konfliktu oży owy, Zcze Sstraszniejsz | 
sprzętowe jak w BF2 * nowe BEDYSK Aa A 
rozgrywka bardzo podobna do BF2 + dłu i PR ZA + 
© wczytywania lokacji * POóWGOnIE> (GAROdR| REBE Ę 3088 
Choć na pierwszy rzut 
oka wszystko zdaje się 
„R nowe, mamy do czy- 


Quake Wars wypada na niekorzyść 
BF21 
2142 www.gram.pl/ExtractionPoint E 
rysy : nienia właściwi 
soy aż ie z BF2 4 
* ; uturystycznym kom- 
amy, mamy cię! binezonie. 7 wa (© y 


Autor: Foch77 


(crywauność 4) 
R http://fear.gram.pl 
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RECENZJE 


-.i dostałem za swoje — 
dzieło mistrza wciągnęło 
mnie na dobre! 


Początkowo do nowej gry i 
1 Sida podchodziłem 7 : 
L sceptycznie. No SEE y 


Hy 
1519 


/ 
AŻ b 


z tnznae z 
A ią 8 A teraz cała sala chwyta 


się za boczki i robimy 
pociąg! Choo-choo! 


o chyba jakaś forma 
Msze. 

Freud zapewne wytłuma- 
czyłby moją fascynację Railroads! 
zatajonymi wspomnieniami z dzie- 
ciństwa. Fakt: zawsze marzyłem o ko- 
lejce elektrycznej, najlepiej takiej z ze- 


wlekło... 


ograniczeń co do wieku. Dość dobrze 
oddaje to oznaczenie PEGI, które wyno- 


si 3+. Czyli: jeśli tylko potrafisz utrzymać : 
myszkę (już bądź jeszcze), choćbyś miał : 


sto lat, będziesz się dobrze bawił. 


Tak przynajmniej sądzę, gdyż mój czas 


został przez Railroads! pochłonięty bez 


GS EDEMIEERUSE) 


Ialajapsekk 


; reszty. W mało którego FPS-a gram : 
| tak dużo, a zarwać noc dla taj- 
stawu LEGO. Cóż - z racji na niebotycz- : 
ne ceny moi rodzice nie mogli spełnić ; 
tego życzenia, ale bez obaw. Co się od- ; 


kuna nie zdarzyło mi się już od 
lat (dokładniej mówiąc: od Theme Hos- 
pital). A tu proszę, jaka niespodzianka. 


i Sid Meier po raz kolejny pokazał, jak 
i zapomocą dość prostych mechanizmów 
Nowe dzieło Sida Meiera skiero- : 
wane jest właśnie do tych, którzy : 
kochają się bawić, układać, bu- : 
dować — a później z dumą, pod- : 
kręcając wąsa, cieszyć się ze : 
sprawnie działającej siatki połą- i 
czeń i stale rosnących zysków. To ; 
gra przeznaczona na pewno głównie dla : 
mężczyzn (kobiety raczej nie przejawia- ; 
ją takich fascynacji koleją), ale już bez : 


rozgrywki stworzyć coś, w co bawić się 
z przyjemnością można już po ukoń- 
czeniu kilkuminutowego treningu, 


a dzięki stopniowaniu trudności itry- ; 
bowi multiplayer doskonalić sięjeszcze : 


przez lata. 


alizmie czasu i miejsca. Choć tereny 


F misji bazują na prawdziwych państwach 


his train has been immobile for: quite amiejliniE! 
Pf adding a parallel trach at fhe Barstow GoldfWime 
7 BFACK GOFD BONANZA: HLGEOIE DISCOYERYX 


BRR. 


AA A 


* i miastach, to już skala i odle- ; 

głości są wzięte z księżyca. Tym bar- ; 
dziej że istnieje możliwość losowego ;: 
: sobą miasta, stawiasz stacje (które 
i później możesz rozbudować - nie za- 
To jednak jeszcze nic - naprawdę szero- i 
ko otworzyłem oczy, gdy zobaczyłem, że ;: 
w Railroads! do kolei dostosowuje się : 
wszystko. Na czym to polega? Po prostu: ; 
chcesz przeprowadzićtory przez : 
centrum miasta? Nic prostszego : 
— przeciągasz je za pomocą kur- : 
sora, a budynki same się przed i 
imi rozstępują! Ten sam mechanizm ; 
działa przy farmach czy nawet kopal- : 
i tak dobrą, aby żaden pociąg nie 


generowania terenu. 


niach — zawsze ułożą się tak, by było ci 


: najwygodniej. Oczywiście nie ma też : 
i jakichś większych ograniczeń, jeśli cho- : 
Gra jednak nie od samego początku mnie : 
w sobie rozkochała. Pierwsze minuty : 
spowodowały lekką konfuzję - żeby : 
i w pełni wczuć się w zabawę, trzeba przy- : 
i stać na reguły, które podyktował tutaj : 
Sid. Przede wszystkim zapomnij o re- ' 


dzi o tworzenie mostów czy tuneli. O ile 


dysponujesz odpowiednią gotówką, za- : 
prowadzisz swoje stalowe maszyny : 
i dysponujesz gotówką, kupisz lub wybu- 
i dujesz rafinerie, zakłady rzeźnicze itp. 

A warto to robić, gdyż SMR jest przede : 
wszystkim tycoonem, czyli grą ekono- : 
miczną. Tory ustawiasz nie tylko : 


wszędzie. 
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Ciuchcia mistrza Sida. 


po to, żeby puszczać po nich ko- 
lejkę i cieszyć się, jak ładnie je- 
dzie. Liniami trakcyjnymi łączysz ze 


pominaj o tym, znacznie podwyższa to 
dochody!) i decydujesz się na zakup 
pociągów. Ustalasz trasę, jakie wagony 
dołączysz do lokomotywy i puszczasz 
machinę w ruch. 


By dorobić się naprawdę dużych pienię- 
dzy, trzeba skutecznie korzystać z wszyst- 
kich możliwości oferowanych przez grę. 
Musisz stworzyć infrastrukturę 


musiał zbyt długo czekać na żad- 
nej stacji. Starannie więc planujesz, 


jakie zasoby będziesz przewoził, gdzie je 


sprzedawał oraz przerabiał. To ostatnie 
można zresztą robić samemu - jeśli tylko 


Przed rozpoczęciem scenariusza usta- 
lasz, czy chcesz być kolejowym mono- 
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Opóźniony pociąg osobowy z Las 
Vegas do Los Angeles wjedzie na 
tor czwarty przy peronie trzecim. 
O ile się wcześniej nie zgubi. 
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CD PROJEKT zaa NAJLEPSZE sypycę DO WOJEN GIER! 


POPROWADŹ REWOLUCJĘ. 
ZBUDUJ IMPERIUM. 


siad my ciuchcia! | 


Przez łąki, przez pola 
pędzi... opóźniony pociąg 
osobowy. 


Railroads! to NSFF dla prawdziwych maniaków 

pociągów. Jeśli mało ci je oglądać, możesz wziąć 
też pędzelek i przemalowywać na fajne kolory. 
Nie ma to wpływu na rozgrywkę, ale... jakie to 


ma znaczenie dla fana?! 


Elo: 


Refiaer 


Las Vegas Food Plaat 


$an Diego Food Plant 


los Angeles Smelier 


Phoenix Śmelie: 


$aa Diego Stockyard 


polistą (gorące pozdrowienia dla PKP!), 


czy zgodzisz się na zdrową, wolnoryn- ; 


kową konkurencję. W tym drugim przy- 


padku każdy zakup w grze zwią- : 
zany jest z licytacją — kto da wię- : 
cej, ten przejmuje zakład lub i 
świeżo ogłoszony patent. Dorobek : 
naukowców jest tu zresztą dość istotny |: 


- dzięki wysupłaniu z kiesy kilkudziesię- : 


ciu tysięcy możesz zapewnić sobie wy- 
łączność na dziesięć lat np. na metodę 
tańszego budowania mostów. Po tym 
czasie wynalazek dostępny jest już dla 
wszystkich graczy. 


Miejsca jest coraz mniej, więc muszę się 
streszczać. Railroads! ma parę poziomów 
trudności (na najniższym nie musisz na- 
wet robić podwójnych torów — pociągi 
się przenikają) oraz po kilka scenariuszy 
dla singla i multi. Nie jest ich może dużo, 
ale zważywszy na to, że w każdy grać 
można nawet kilka godzin, daje to ilość 
rozrywki, jakiej nie oferuje zdecydowana 
większość nowych gier. W dodatku do 
dyspozycji graczy oddany został 
również edytor, dzięki któremu 
bawić się można naprawdę bez 
końca. 


Czy SMR to ideał? Na pewno nie - kilka 
wad ma. Grafika niektórym może wydać 
się zbyt słodka (choć nie jest infantylna), 

pewne ograniczenia związane sq z nie- 


Phoenix Smelter (Medium) 


Phoenix 


Śmatl ludestry - M 


Medium Industry 


Ta supernowoczesna 
fabryka może być twoja! 


wielkimi rozmiarami plansz. Gdy poja- 
wia się więcej graczy, po jakimś 
czasie nie ma już prawie miejsca 
na nowe tory i we wszystkim momen- 
tami można się nieco pogubić. Brakuje 
też możliwości wycofywania składów - je- 
śli jakieś dwa się zablokują (na wyższym 
poziomie trudności), jedynym ratunkiem 

jest czasem... całkowite 
usunięcie pociągu. 


Drobne niedogod- 
ności nie wpływają 
jednak na ogólny 
obraz, który jest jak 

najbardziej pozytywny. Duże roz- 

budowanie przy prostocie obsługi, ma- 
sa lokomotyw, wynalazków, surowców 


!_ do przewożenia, niskie rzeczywiste wy- 


magania sprzętowe (choć przy bardziej 
rozbudowanych sieciach zacina się i na 
superwypasionych kompach) - słowem: 


i jest super! [4 


| Sid Meier's Railroads! 


Producent: Dystrybutor PL: 
Firaxis Cenega 


http: Jedske 2kgames.com/railroads/ 
99,90 


Wymagania: procesor 1,4 GHz, 512 MB RAM, grafika 64 MB, 
Windows 2000/XP 


ma „to coś” * rzekłbym nawet, że bardzo dużo 
„tego czegoś” 


kilka błahostek się znajdzie - Sid je poprawi 
w Railroads 2 


Trochę niepozorna gra 
która daje tyle radości, 
co wielkie, poważne | 
produkcje. Tycoony 4 

wciąż mogą bawić! 
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87 buntowane człekokształtne roboty atakują 


NSBASZNATIKEK 20. 


ÓW dodatku mówią po czesku! Aaaa! Na szczęście 


masz przyzwoity zestaw giwer... 


ieco to dziwne, że twórcy rados- 
Ad nej strzelanki zatrudniają pisarza 

science fiction do stworzenia 
fabuły. Ondrej Neff, bo o nim mowa, nie 
wymyślił szczególnie nowatorskiej histo- 
rii. Jest tu stacja kosmiczna, jest 
bunt maszyn, tajemnicza substan- 
cja dziwnie wpływająca na mózg 
(tworząca przy okazji efekt bullet- 
-time)... Najważniejsze jednak, że są 
tu wrogowie i jasno sprecyzowany cel. 
Przeżyć i dowiedzieć się, co lub kto stoi 
za zamieszaniem na asteroidzie. 


Alpha Prime to druga gra czeskiego 
studia Black Element Software, znanego 
ci zapewne ze średnio udanego 
tytułu Shade: Gniew Aniołów. 
Autorzy pamiętają, jak tamta 
produkcja została przyjęta 

przez graczy i recenzentów, 

tym razem więc ich ambicje 

i starania poszły w nieco innq 

stronę. AP nie jest więc no- 

* watorskim erpegiem z ele- 


dy a mentami taktyki, przygo- 
NS dówki i symulatora cur- 
SRA 


lingu. Tu liczy się przede wszystkim 
bezpardonowa walka i celność. 
Cała reszta schodzi_na plan dalszy. 


Alpha Prime nie jest też jednak klonem 
Serious Sama, wnosi do gatunku również 
nieco świeżości. Najważniejszą nowinką 
jest tu specjalne hakerskie ustrojstwo, 
dzięki któremu możesz przejmować 
kontrolę np. nad działkami czy ka- 
merami, co pozwała ci dokładnie 
prześledzić ułożenie przedmiotów 
oraz przeciwników w lokacji. Taka 
wiedza może okazać się bardzo przydat- 
na - zwłaszcza gdy zobaczysz, gdzie 
znajdują się jakieś wybuchowe elementy, 
dzięki którym można zabić wrogów szyb- 
ko i bez marnowania amunicji. 


A walka niestety nie jest zbyt łatwa. Po- 
cisków w grze jest trochę za mało, zaś 
ginie się tu odrobinę za często. Przeciw- 
nicy są dość odporni i choć nie grzeszą 
szczególną inteligencją (poruszają się 
stale między tymi samymi punktami), 


nadrabiają braki superprecyzyjną cel- 
nością. Zawsze też pojawia się problem 
przyzwyczajeń - musisz pamiętać, 
żeby po wejściu do każdego po- 
mieszczenia włączyć hakerski 
skaner, by zobaczyć, czy czegoś nie da 
się zniszczyć itd. Ja o tym często za- 
pominałem i dopiero po fakcie 
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ka ad 


ł 
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Doom 3 to może nie jest, 
ale Czesi nie muszą się 
wstydzić silnika... 


dowiadywałem się, że oczyszczenie lo- 
kacji byłoby znacznie łatwiejsze, gdybym 
użył draństwa wcześniej. 


Do swojej dyspozycji masz dość stan- 
dardowy arsenał, nie spodziewaj się 
jakichś nowości. Wszystko 
już gdzieś było i sprawdzi- 
ło się doskonale: dosta- 
niesz shotguna, ka- 
rabiny maszynowe, 
miotacz płomieni, rakiet- 
nicę i inne tego typu narzędzia 
mordu. Nowością też nie można nazwać 
rodzaju bullet-time'u, który pojawia się 
teraz w niemal każdej 
strzelance. Szkoda tylko, 
że nie regeneruje się au- 
tomatycznie, dlatego uży- 
wać go można nie tak 
często, jak by się na to 
miało ochotę. 


Akcja toczy się w większości przy- 
padków w zamkniętych pomiesz- 
czeniach i ciasnych korytarzach. 
Jest kilka otwartych lokacji, jednak nie 
możesz w nich za długo przebywać. Po 
prostu na powierzchni asteroidy panują 
wyjątkowo niesprzyjające warunki, sta- 


| 
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- Czeska sieczka. 


le musisz dołado- 

PRE e wywać poziom tle- 

5 nu w specjalnych ma- 

szynach. Rozwiązanie 

sprytne, ale nie dajmy 

się oszukać - od razu 

przypomina się Doom 3. 

Tam po prostu silnik nie wy- 

rabiał przy większych przestrzeniach, 
tu jest pewnie podobnie... 


Alpha Prime pod wieloma wzglę- 
dami bardzo przypomina produk- 
cję id Software, jednak poszczycić 
się może własnym, autorskim 
engine'em. Małe studio zdecydowało 
się na zrobienie kodu od podstaw ze 
względu na oszczędności (choć nie ca- 
łego - sztuczna inteligencja oraz fizyka 
bazują na cudzych algorytmach), ale 
efekt jest zadziwiająco dobry, tylko nie- 
co gorszy niż w Doomie. 


Czy warto Alpha Prime kupić? Myślę, że 
tak — zapewnia kilka godzin szybkiego 
strzelania w niebrzydkiej oprawie gra- 
ficznej, warto więc wydać te 30 złotych. 
Największy problem gry to brak 
trybu multi, czego w ogóle nie rozu- 
miem. Taka gra wydaje się stworzona 
do zabawy w sieci... c 
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| Alpha Prime 


Producent: Dystrybutor PL: 
1 | Black Element Software Cenega 


<3 http://www.alpha-prime.com/ 
E=—"WU Multiplayer: brak 
, 2990 gd 
PRD 


Wymagania: procesor 2 GHz, 512 MB RAM, grafika 64 MB, 
Windows 2000/XP 


© niezła grafika * sporo strzelania * cena 


brak multiplayera! * nudnawa fabuła * fizyka 
nie zawsze działa tak jak powinna 


| Niezbyt doświadczone, 
«| ale ambitne studio 


Autor: Che Gollada 


Bullet-time'u nigdy za wiele, 
a w Alpha Prime rzeczywiście 
Z mogło być go więcej. 


stworzyło całkiem 
|| przyzwoitą strzelankę. 
| Tylko czemu bez 
multi?! 


System kamer pozwala | 
obserwować, co robią roboty, 


R Ostra akcja FPP. spektakularne dobicia i dekapitacje z użyciem oryginalnych broni i dewastujących zaklęć 
= Niesamowity, mroczny klimat wypełniony walką z najgorszym plugastwem jakie znasz z fantasy 
R. Maksymalnie dopalony silnik graficzny Half-Life 2, Source, rewelacyjnie oddający klimat gry 


83 Rozbudowany tryb wieloosobowy — do 32 osób w zupełnie nowych trybach walk 


Tylko w polskiej wersji unikalne dodatki: 


* Płyta z filmem o tworzeniu Dark Messiah oraz 


* Drukowana mapa dla trybu wieloosobowego 


* Drukówany poradnik gracza 
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RECENZJE 


Komu wysyłać 
pogróżki? 


Jeśli chcesz wysłać twórcom gry list lub 
tykającą paczkę, będące wyrazem nie- 
zadowolenia ze średniej klasy nowego 
Splinter Cella, możesz mieć kłopot 
z wybraniem właściwego adresu. Choć 
wszystkie nazywają się Double Agent, 
gry o tym tytule wydane na PC, Xboxa 
360 i „stare” konsole znacząco się 
różnią, a każdą robili inni ludzie — do 
tego dochodzą też dwa zespoły odpo- 
wiedzialne za tryb multi (też różny np. 
na PS2 i X360). Nie mieliśmy okazji s 
zagrać we wszystkie wersje, ale po- 3,7% 
dobno najlepsza z nich jest ta na... PS2. "SSANIE PN są i 
Co ciekawe, ich fabuły uzupełniają się : i bg a 1 k z: de o 
inp. pewne lukizhistorii opowiedzianej 4h na kaz 

naPC sq wyjaśniane w misjach z PS2, Złośliwy los moze g 


np. dużo wyraźniej zaakcentowa- zesłać nieoczekiwaną tragedię. 


na jest sprawa zauroczenia Sama 


Tiaaa... Nivea for Men... 


jedną z terrorystek z JBA. 1 Zarówno sa agenta Sama Fishera, — PJ 
w rg i Y bohatera gier Splinter Cell, jak = „lęg 
te | j ń na... twórców tego cyklu. 4 » s 


64 ' ł 4 ( 


|--SW PHRL. 


Troszkę się 
zaczerwieniłem 


ze wstydu. 
z - 


Choć Double Agent zawodzi, 
ma momenty „klasycznego 
Splinter Cella”. 


izibaw 


Vy) cick/ www.click.pl 


AKCJA. 


4 Najlepiej zakraść się po cichu do 
na z żaluzjami, jedynego miejsca, 


Rzeczywiście — nagle żaluzje się 
otwierają, a w oknie staje jakiś pan 


Wystarczy zakraść się, wyskoczyć 


złapać pechowca „za frak”. Jedno 


„leć, ptaszyno, leć! Miękkiego 
lądowania, he, he, he... 


które zdaje się inne niż płaskie ściany _ mówiący w nieznanym języku... 


pociągnięcie i... 
hotelu... 


Sam Fisher to teraz dzieciak, bawiący się 


w chowanego w przedszkolu, w przerwie 
między obiadem a podwieczorkiem. 


Redemption”, 
plakatem jest 


Splinter Cell: 
Double Agent. 


> Producent: Dystrybutor PL: 
= Ubisoft Cenega 
http://www.splintercell.com/ 


u | Multiplayer: tak 


Gatunek: akcja skradanko 
Wymagania: procesor 3 GHz, 1 GB RAM, grafika 128 MB 
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Autor: Foch77 


całkiem ciekawa fabuła * misje rozgrywają się 


w wielu egzotycznych zakątkach świata * multi 
- choć brzydkie - bardzo grywalne 


system zaufania nie wnosi wiele nowego * dużo 
zmian czyniących rozgrywkę prostszą, ale mniej 
klimatyczną * multi wciąż na silniku Pandora 


Tomorrow 
(Grywatność /7 ) 
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2 ani se usiąść i z Odkąd Sam postanowił 
się WS k pokazu wystąpić w „Tańcu 
z gwiazdami”, zwraca i 
uwagę nawet na takie | Splinter Cell wyznaczał 
szczegóły jak ułożenie | nowe standardy 
lcó z Ę Ę | w skradankach - Do- 
palców. | h 
4 | uble Agent to pierw- 
= ZE zm . sza część serii, która 
|do nich nie dorasta. 
" 


New Dbjeciiwe 
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Przybliżyć czytelnikowi FS X na jednej stroni 
o jakby próbować streścić „Iliadę” z 


zdaniu. Mimo wszystko 


zeczywiście, trudno w kilku aka- 
4 pitach zrecenzować całą encyklo- 
pedię lotnictwa cywilnego, w któ- 
rej uwzględniono praktycznie wszystko 
- od inżynieryjnej budowy płatowca, 
poprzez rozłożenie paliwa w zbiornikach, 
a na prognozowaniu pogody i procedu- 
rach ruchu powietrznego kończąc. Koń- 
cząc?! Gram już dwa tygodnie i wciąż 
wydaje mi się, że Flight Simulator X nie 
zna granic. 


Od pierwszego uruchomienia widać, 
że Microsoft włożył wiele pracy, aby swój 
wysublimowany, niszowy produkt trochę 
„ucywilizować” i skomercjalizować. Gra- 
łem w poprzednie FS, ale dopiero o tej 
części mogę z pełną odpowiedzial- 
nością powiedzieć, że jest przyja- 
zna dla zupełnie zielonego gracza. 
Na początku możesz wybrać jedną z trzech 
opcji: „nigdy wcześniej tej gry na oczy nie 
widziałem”, „znam FS jak własną kieszeń, 
pokaż, co nowego oferuje X” oraz „jestem 
zawodowym pilotem, jak to się robi na 
komputerze?”. Nie musisz być wyjada- 
czem, by sobie poradzić. 


Wybierasz zestaw „dla lamera” i już po 
chwili cieszysz się rykiem czterech potęż- 
nych silników Boeinga 747, którego ob- 
sługa jest równie prosta jak prowadzenie 
motolotni. Wychodząc naprzeciw oczeki- 


00:02:07, Chałupy welcome to! 


Z— 
E 


zed ta 


waniom graczy, których nie bawi latanie 
z punktu A do B (również w nocy albo 
we mgle, w oparciu wyłącznie o wskazania 
przyrządów), autorzy FS X po raz 
pierwszy w historii wprowadzili 
do gry szereg misji. Możesz przebierać 
spośród prostych zadań, jak lawirowanie 
motolotnią i zrzucanie bomb-worków 
z mąką na wyznaczone cele, albo zasma- 
kować, jak to jest lądować pasażerską 
rejsową krową w samym środku szaleją- 
cego huraganu. Chcesz wcielić się w kas- 
kadera i posadzić lekki samolot na dachu 
pędzącej ciężarówki? Żaden problem! 


Twórcom nie brakowało wyobraźni — dla 
bardziej wymagających przygotowali mi- 
sje, w których stajesz do rywalizacji w mi- 
strzostwach szybowcowych albo pilotując 
śmigłowiec, ratujesz załogę płonącej plat- 
formy wiertniczej. To już jednak są zaba- 
wy raczej dla profesjonalistów. A co 
z amatorami „swobodnego latania”? Dla 
nich po staremu - wybierasz lotnisko 


Gdzieś tu jest stacyjka... | 
Cholera, przeczytałem 


Gra może i skacze, ale braku technolo- 
gicznego zaawansowania zarzucić jej nie 
można. Płynny zoom robi świetne wra- 
żenie — w jednej chwili możesz oddalić 
widok tak, by widzieć cały kraj, kontynent, 
a nawet glob! 


startowe, trasę lotu, samolot (a może he- 
likopter, łódź latającą... tylko o miotłach 
zapomnieli), określasz dzień oraz datę 
i - hulaj dusza! Lecisz samolotem, 
który zachowuje się jak prawdziwy, 
krajobraz za oknem jest zgodny 
z aktualną porą roku, ruch powietrz- 
ny jak w rzeczywistości, kontroler w słu- 
chawkach nawija jak żywy... Jeśli jesteś 
podłączony do sieci, pogoda jest co 15 mi- 
nut uaktualniana zgodnie ze stanem fak- 
tycznym. 


Gram już dwa tygodnie 


i wciąż wydaje mi się, że Flight 
Simulator X nie zna granic. 


Nie wątpię, że Microsoft postarał się 
o wierne odwzorowanie Waszyngtonu, 
Nowego Jorku czy lotniska Kennedy'ego, 
po którym śmigają setki samolotów, cy- 
stern i wózków bagażowych. Ale jak 
mieszkasz w jakiejś odległej, za- 
pyziałej Polsce, to z realizmem 
zaczyna być troszkę na bakier. 
To dlatego, że ów daleki kraj, zamiast 
być odtworzony na podstawie zdjęć sa- 
telitarnych, jest każdorazowo generowa- 
ny przy pomocy wirtualnego algorytmu. 
Dlatego warszawiak wystartowawszy 
z Okęcia, przypomni sobie słowa piosen- 
ki: „wszyscy patrzą, jakby pierwszy raz 
zobaczyli miasto swe”. Z lotu ptaka sto- 
lica jest całkiem inna niż naprawdę, 
budynki i kształt metropolii są zupełnie 
niepodobne, Pałacu Kultury czy chociaż- 
by najlichszego punktu orientacyjnego 
ze świecą szukać. 
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Zemsta kamikaaaze! 


Ze zgrozą stwierdzam, że nie ma 
nawet Wisły! Póki nie ukaże się ofi- 
cjalny dodatek (za który pewnie sporo 
sobie zażyczą), można zapomnieć o de- 
lektowaniu się z góry widokiem własnych 
okolic. Śmiem jednak twierdzić, że na- 
wet wtedy krajobrazy będą marne, bo- 
wiem gra została stworzona do współ- 
pracy z nierozpowszechnianym jeszcze 
systemem operacyjnym Windows Vista, 
nieistniejącymi jeszcze bibliotekami 
DirectX 10 i najwyraźniej także z nie- 
produkowanym jeszcze sprzę- 
tem. Nieważne, czy masz Ge- 
Force serii 6 czy 7, FS X ska- 
cze i wygląda fatalnie, 
zupełnie inaczej niż na | 
screenach z reklam. Nie- 
stety, kosmiczne wymagania sprzętowe 
psują w tej grze dwie trzecie zabawy. 
No i ta cena! « g 


>| Microsoft Flight 
Simulator X 


Producent: Dystrybutor PL: 
Microsoft Game Studios CD Projekt 


„sk 


http://www.microsoft.com/games/flight- 
simulatorx 


EH Multiplayer: tak 
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Autor: Jan Maria Awaria 


Wymagania: procesor 1 GHz, 256 MB RAM, grafika 32 MB 


Raj 


misje! * realizm lotu w każdym jego aspekcie 
* dużo maszyn do wyboru, a będzie jeszcze więcej 


wymagania sprzętowe z kosmosu * polskie 
krajobrazy niepodobne do niczego * cena 
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Najbardziej zaawanso- 
wany symulator lotnic- 
twa cywilnego na PC. 


Sprzęt, na którym roz- 
winie skrzydła, jest po- 
za moim zasięgiem. 
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Tylko w Polsce gra Gothic 3 
zostanie wydana w wyjątkowym 
ekskluzywnym wydaniu. 

W jego skład wchodzą: 

* Polska wersja gry Gothic 3 na I 

* Płyta DVD z filmem o tworzeniu gry 
| e Drukowany w kolorze mini poradnik do gry 
[| e Drukowana w kolorze obszerna instrukcja 


* Mapa całego kontynentu świata Myrtany 


Wszystko to w doskonałej jakości, 
waniu! 
dziś na stronie 


Pamiętasz ten MICZYJAŁY, oryginalsyJEZJ at! PamiętaSZEAmi 4. przeciw siłom zła” Wciel się po raz kolejnyw postać Bezimiennego! 
Wyrusz w podróż odlmrc źnej, zam sów północy, przez zalesione i górzyste tereny centralne, pełne okazałych zamków 


„ia ŻE [3 » 5 Aaćs 3 Ę * j >> 3 es gy , 
i ciągle nękane przez hordy Orków; aźą szczyste ć południa. Poznaj niesamowitą i długo oczekiwaną trzecią część słynnej serii Gothie! 
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Dożywotnia Gwarancja Używki (używane gry) 
- taa 


dpowiedź na pytanie powstawio- 
O ne we wstępie nie jest prosta. 
Eragon, podobnie jak większość 
produkcji „na podstawie”, jest z lekka 
niedopracowany. Jego liniowości jako 
błędu wymieniać nie można, bo gra, 
zresztą tak samo jak film, musi trzymać 
się książkowej fabuły. Łupanka gene- 
ralnie jest przednia, liczba kombo- 
sów całkiem imponująca, ale bra- 
kuje kopniaka, który powodował- 
by chęć dalszego nawalania w kia- 
wisze. Walki są dość schematyczne, za 
proste i — jak na mój gust — zbyt powolne. 
Irytuje to, że odpalonego kombosa nie 
można przerwać 
w trakcie. Dener- 
wują wszędzie roz- 
stawione niewi- 
dzialne ściany, 
tekstury obrzydli- 
wie się przenikają, 
a automatyczne celowanie chwilami 
działa beznadziejnie. 


We znaki daje się też praca kame- 
ry w niektórych lokacjach widok 
przysłaniany jest filarem czy wy- 
soką konstrukcją, co w rezultacie 
powoduje, że trzeba walić na oślep. Prze- 
ciwnicy mają skłonność do pojawiania 
się nagle, zupełnie znikąd i w znacznej 
liczbie, co zwykle powoduje niepotrzebne 
zamieszanie. Z czarów można korzystać 
niestety tylko w momentach, które wy- 


) 


ff Brom, ty się nim zajmij. 
: 'r tymczasem spadam. 


brali twórcy, ale i tutaj powraca problem 
z automatycznym celowaniem. Myślę, że 
gdyby gra powstawała jeszcze przez 3-4 
miesiące, większość z tych problemów 
zostałaby wyeliminowana. I tylko dlatego 
zawodzi. 


Misje w głównej mierze opierają się na 
likwidowaniu nieporadnych i mało inte- 
ligentnych siepaczy, przełączaniu dźwig- 
ni, rozwalaniu przeszkód i wspinaniu się 
po gzymsach i drabinach. To fajne 
przez pierwsze dwie godziny, po- 
tem staje się nudne, a jedyne, co 
się zmienia, to lokacja i wygląd 


oprychów. Gra nie należy też do naj- 
trudniejszych, dlatego ukończenie jej 
zajmie ci góra osiem godzin, tym bardziej 
że z czasem jej bohater, tytułowy Eragon, 
ma coraz większą moc i zabijanie prze- 
ciwników na późniejszych etapach przy- 
pomina koszenie trawy. 


Poza misjami „chodzonymi”, są też te, 
w których Eragon lata na Saphire, czy- 
li potężnym smoku. To całkiem spory 
plus dla gry, bo po pierwsze nieco ją 
urozmaica, a po drugie daje niezłą fraj- 
dę. Najbardziej 
urzekła mnie moż- 
liwość nagłego 
przyśpieszania 
trzytonowym smo- 
czyskiem, takie ni- 
tro a la fantasy za- 
instalowane w po- 
tworze. Poza tym 
gad potrafi zio- 
nąć ogniem, 
trzasnąć z ogo- 
nai strzelić ma- 
giczną strzałą. 


Niezła niespodzian- 
ka czeka fanów try- 
bu multi. W każdej 


d.£4/ mww.cickpl 8 PR” Wą - ski "M ał i 


Piętnastolatek ratuje świat. 


A masz, paskudo, a masz, 
STELC2 


chwili do zabawy może 
dołączyć drugi gracz, bio- 
rąc w swoje władanie Bro- 
ma, Murtagha czy Saphire, 

i to bez potrzeby rozpoczy- 
nania gry od początku! 
Miły ukłon w stronę osób, 
których rodzeństwo siedzi 
naburmuszone na kanapie 
obok i jęczy: „Teraz moja 
kolej... No daj mi”. Z cieka- 
wostek warto jeszcze wspo- 
mnieć o bonusach, które 
można znaleźć niemal w każ- 
dej lokacji. Co odkrywają? 
Na przykład wywiad z jed- 
nym z aktorów, galerie zdjęć 
czy inne materiały graficzne. 
Generalnie widać, że 
twórcy starali się jak 
mogli, aby zachęcić gra- 
cza do odwiedzenia sa- 
li kinowej. 


zrobisz tym 
elastwem, h 


i ty możesz 
napisać książkę! 


Niejeden z nas marzy pewnie o karie- 
rze, jaką zrobił amerykański nastola- 
tek z Montany. Christopher Paolini 
w wieku 15 lat wymyślił własny 
świat, tchnął w niego życie i zapi- 
sał wszystko na papierze. Co praw- 
da miał trochę szczęścia, bo jego ro- 
dzice są właścicielami wydawnictwa 
Paolini International, które zajęło się 
dystrybucją książki, no ale nikt nie 
może mu odmówić talentu i zapału. 
Tak właśnie w roku 2002 powstała 
pierwsza z powieści, które składają 
się na trylogię „Dziedzictwo”. Kiedy 
książka przez 24 tygodnie była obec- 
na na liście bestsellerów, znalazł się 
facet, który powiedział: „Nakręćmy 
film”. Jak rzekł, tak się stało. Premie- 
ra w Polsce: 26 grudnia. 


Od strony technicznej 
Eragon nie zawodzi, 

choć też nie wyróżnia 

się niczym nadzwyczaj- 

nym. Zestaw efektów 
graficznych jest niemal 
taki sam jak w przypadku 
poprzedniej gry Stormfront 
Studios, Lord of the Rings: 4. 
Two Towers. Twarze growych po- 
staci przypominają aktorów wy- w” 
stępujących w filmie, a i muzyka - 
została z niego zapożyczona. k 


>> 


RY CA Eragon 
- 4 ) Producent: 
Ą se i Stormfront Studios 


z ot http://www.eragongame.com/ 
CENQ Multiplayer: tak 
| 99.90 


=] Wymagania: procesor 1,4 GHz, 512 MB RAM, grafika 128 MB 


Rozumiem, że czas gonił programi- 
stów (niebawem kinowa premiera), ale 
Eragona można było lepiej dopracować 
lub przynajmniej przeprowadzić po- 
rządne beta-testy. Mimo to gra się 
całkiem przyjemnie, szybko i bez zbęd- 
nego wysiłku. Jeśli nie spodoba ci się 
fabuła lub nie chcesz jej poznawać 
przed pójściem do kina, filmiki po- 
przedzające kolejne etapy można 
wyłączyć — a na posiekanie kilku 
ton mięsa szanujący się gracz ma 
ochotę zawsze. Tym bardziej że — jak 
zwykle — robisz to w słusznej sprawie. 
A więc, „atra esterni ono thelduin”*. € 
* W starej mowie: „Niech sprzyja ci szczęście”. 


utor PL: 
CD Projekt 


CA misje na smoku * dużo bonusów. dla fanów 
|” filmu * lekko, łatwo i przyjemnie 


przenikające się tekstury * pojawiające się zni- 
kąd mięso armatnie * praca kamery * schema- 
tyczne i proste walki 


Filmowo i w miarę przy- 
zwoicie. Kilka błędów, 
na jakie cierpi obecnie 
większość tego typu 

gier, nie powinno jej 
eliminować. 


KROL FUTBOLU! 


Teraz po polsku, w noulej wersji i super cenie! 


„Przez chwilę myślatem, że FIFA dogania PES-a. 
Bo zdążyłem już pograć w 07 (...) 
Ale bez strachu - król jest teraz jeszcze potężniejszy 
niż był dotychczas” 

Play 


4 j „Zadna inna gra piłkarska nie zapewnia takich emocji” 5 
t NeoPlus 


„„Seabass” (projektant gry) pokaże wszystkim, LE A 
jak się robi najlepszą grę piłkarską” 
CD-Action 


„Jestem zachwycony tym, że będę kojarzony 
z tak świetną serią” 


Adriano, Inter Mediolan 


| Mecze komentują 2 M 
| wa. 2 L rant 


zamów już 

dziś na gram.pl 
i zdobądź ją 
pierwszy! 

sklep.gram.pl/pesć 


JUŻ W. 
SPRZEDAŻY! 


0 = © 2006 KONAMI. „KONAMI*” to zarejestrowany znak towarowy KONAMI CORPORATION. „Pro Evolution Soccer” to znak towarowy KONAMI CORPORATION. Library programmes © 1997-2006 Sony Computer Entertainment Inc. z wyłączną licencją od Sony Computer 
iment Europe. Pro Evolution Soccer 67” korzysta z „DNAS” (Dynamic Network Authentication System), system autoryzacji stworzony przez Sony Computer Entertainment Inc. Wydawca: Konami Digitał Entertainment GmbH. Produkcja: Konami Digital Entertainment Co., Ltd. 
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Widok z lotu smoka. 


u1403,/4/3 


nie są lepsze od orygi- 


s nałów, fani gier myślą jednak chyba 


naczej. Dzięki lepszej oprawie graficznej 


ę i większej mocy komputerów kontynuacje 
_ hitowych produkcji często przebijają 


swoje poprzedniczki. Twierdza to jednak 


__ seria-wyjątek. Pomijając całkiem niezły | 
| dodatek Krucjata, kolejne odsłony 
cyklu zaniżały poziom, gubiąc po _ 


drodze to, co mogło podobać się 


w oryginale. Niestety, nie inaczej 


jest z Legendami. 


Po fatalnej Twierdzy 2 ekipa z Firefly | 


Studios na krótko przycichła, po czym 
zapowiedziała swoje dwa kolejne pro- 
jekty — CivCity: Rome i właśnie Twierdza: 
Legendy. Ten pierwszy recenzowaliśmy 
w numerze 10/2006 - oto pierwszy 
z brzegu (naprawdę!) cytat z tamtego 
tekstu: „lista niedociągnięć zdaje 
się nie mieć końca”. Ten drugi trafia 
nam w ręce teraz, ale sporą część po- 
dobnych złośliwości można by spokojnie 
przenieść i do tego artykułu. Serce boli, 
ale służba nie drużba - Legendy to gra 
nieudana, a przy tym spóźniona nawet 
o kilka lat. 


O tym, że nowa Twierdza rozminęła się 
z czasem, świadczy przede wszystkim, 
choć nie tylko, oprawa graficzna. Legen- 
dy wykorzystują engine Twierdzy 2, 
o którym już półtora roku temu trudno 
było powiedzieć dobre słowo - teraz 
to już totalny staroć, na dodatek 


* zezbyt dużymi wymaganiami sprzę- | 
| towymi. Wystarczy porównać wygląd P 
| Legend i Medievala Il — globalny wydaw- 


Zamiast świeżych pomysłów, 
na rozgrywkę, dostajemy nowe j 


VP. 


2 
Ą >> „A 
Nz EE? 


" 


naprawdę wpływających 
jednostki i budynki, 


którymi trzeba mozolnie zarządzać. 


tłumaczyć się przed swoimi akcjonariu- 
szami z tego, że w 2006 roku firmuje 
swoim logo te kanciaste obiekty, uprosz- 
czone tekstury i skromne animacje. 


Mierną grafikę i nieciekawy dźwięk 
(trudno dziś ekscytować się tym, że kwe- 
stie dialogowe nagrane sq z archaicznie 


brzmiącymi akcentami) można by 


- znieść, gdyby rozgrywka toczyła 


ca gry, koncern 2K Games, powinien wy- " się zgrabnie i przyjemnie. Tak jed- 
: nak nie jest. Dość prosty | 


48 aick/ www.click.pl 


model zabawy, dzięki 
któremu pierwsza Twier- 


ność, Firefly konsekwen- 
tnie rozwija, tyle że w nie- 
właściwy sposób - za 
miastświeżych pomysłów, 


cych na rozgrywkę, do- 
stajemy nowe jednostki 
i budynki, którymi trzeba 
mozolnie zarządzać. Gu- 
bią się w tym te napraw- 
dę eleganckie patenty 
typowe dla serii - system 
popularności, regulowa- 


at 


autentycznie wpływają- - 


ków, wielkością racji żywnościowych 
i dostępem do religii, czy nawet znany 
z Twierdzy 2 wskaźnik „honoru”, umoż- 


liwiający m.in. pozyskanie specjalnych, 


baśniowych jednostek. 


Tradycyjnie już, podobnie jak w in- 
nych ostatnich dokonaniach stu- 
dia Firefly, mnóstwo jest też zwy- 


* kłych, pospolitych bugów. Zaraz 
__ po pierwszym uruchomieniu gry pojawia 


dza miała sporą grywal- | 


się okienko informujące o tym, że do- | 
stępny jest patch, który można ściągnąć > 


- a dokładniej nie tyle można, co trzeba, 
bo napisać o liście poprawek, że jest 
długa, to tak, jakby powiedzieć o miłoś- 


_ ciwie nam panującym tandemie, że 
_ są średniego wzrostu. Jak było w wersji 


= 


_ również interfejs — choćby dlate- 
nej wysokością podat- || go, że nie informuje w widoczny 


v1.0, wolę nie myśleć, bo nawet po za- 
instalowaniu łatki sporo jest niedoróbek 
- np. Al daje się złapać na znany wete- 
ranom serii numer z wystawianiem z da- 
la od zamku lipnych murów, na których 
koncentruje swoje ataki, stając się ła- 
twym celem dla łuczników, kiedy indziej 
zaś nie atakuje przeciwników znajdują- 
cych się dwa kroki dalej. Nieudany jest 


Pierwsza gra z cyklu Twierdza to do dziś prawdziwy 4 


_ klasyk. Najnowsza, mimo tytułu, nie ma nic, | SUB 
i d 4 EH e z LJ 
Ksi: lądy co mogłoby stać się legendarne. _ 


= 


A. 
s oma 


s 


<A 


da 


sposób o posiadanych surowcach, 
albo dlatego, że w zależności od tego, 
czy wybrany masz oddział wojskowy, czy 
budynek, zupełnie na odwrót działają 


przyciski myszy. 


Kiedy zapowiadano Legendy, ucieszyłem 
się — miałem nadzieję, że twórcy gry, przy 
/ okazji przeniesienia serii w nowy świat 
_ (łączący średniowiecze z wątkami baś- 
niowymi), poprawią liczne błędy Twier- 
dzy 2. Tymczasem... Może już czas, by 
zastanowić się, czy renoma studia Firefly 


jest rzeczywiście uzasadniona? © = 


sy 
Naj producent: Dystrybutor PL: 
Aly. |ema 


BF4 % http://www.2kgames.com/strongholdlegends/ 


Multiplayer: tak 
Gatunek: RTS/ekonomiczna 


Wymagania: procesor 1,6 GHz, 512 MB RAM, grafika 64 MB 


sporo trybów - jeśli znajdą się chętni, 

by w nie grać * motywy baśniowe pozwoliły 
na wprowadzenie smoków i innych „dużych” 
jednostek ź 


niedoróbki i bugi * nieudany interfejs * fatalna 


oprawa graficzna * sposób prowadzenia roz- 
grywki niezmieniony od pierwszej Twierdzy 


Dodanie magii i baśnio- 
wych motywów nie po- 
mogło — Twierdza to 
seria, która leci na 
pysk z każdą kolejną 
odsłoną. 


www.Mertlin.pl — czarodziej 
* „| z wyobraźnią. 
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Autor: Foch77 


U 0 Snu gry 
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j ECO! L1I%0 
po raz pierwszy w pode wersji językowej! 


8 grudnia opcja języka polskiego dostępna we z wszystkich grach z serii Guild Wars. 
Dla posiadaczy wcześniejszych wersji Guild Wars, Guild Wars: Factions i Guild Wars: Niehtfall opcja dostępna za darmo! 
Wystarczy wybrać język polski w menu wyboru wersji językowych. 


* KINOWA * 
CDPROMKY 
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> - EGER 12: (PL) 4299 
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MNCESCFET" ARENANET 


2005-2006 NCsoft Europe Ltd. Wszystkie prawa zastrzezone. NCsoft, zczepione logo NC, ArenaNet, Guiłd Wars, Guiid Wars Factlons i Guild Wars Nightfall oraz wszystkie związane z nimi loga i projekty 
są znakami handlowymi łub zastrzeżonymi znakami handlowymi NCsoft Corporation. Wszystkie pozostałe znaki handlowe lub zastrzeżone znaki handlowe są własnością odpowiednich podmiotów. 
* Gry komputerowe są wyjątkowo złożonymi produktami a daty ich wydania zależą od wielu czynników, często leżących poza CD Projekt. Z tego wzgledu prosimy pamiętać, że data premiery może ulec zmianie. Data premiery zostanie ostatecznie potwierdzona Gdy polska wersja gry trafi do tłoczni 


Rejestrując oryginalną grę wydaną przez CD Projekt zyskujesz szereg nowych możliwości i bonusów. Wejdź na www.gram.pllinfo 
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piej, żebyś miał dużo wolnego... 


Stwórz sobie przygodę 


Do samej gry dołączony jest cały zestaw narzę- 
dziowy, dzięki któremu możesz tworzyć nowe 
przygody. Na początku wydaje się, że edytor jest 

| strasznie skomplikowany, ale po paru minutach 

| odkryjesz, jak niesamowicie jest on intuicyjny. 
W przypadku jakichkolwiek problemów 

| z jego obsługą zawsze możesz skorzystać 
z forum na oficjalnej stronie gry — tam zawsze 
znajdzie się ktoś, kto odpowie na twoje pytanie. 


cza na około 50-55 godzin gry. 
Dodatkowo jest tak wciągająca, że na- 
wet nie zauważysz, kiedy minie dwu- 
nasta godzina przed monitorem kom- 
putera. Żadna produkcja od czasów 
Baldur's Gate nie spowodowała, bym 
grał w niq z wypiekami na twarzy, atak 
było w tym przypadku. Przy tworze- 
niu kampanii twórcy odwalili kawał 
solidnej roboty, za to utoczę dla 
_ nich posokę z ofiarnego kozła! 


/ przez Zapomniane ! 
| Królestwa. Neverwinter |. 
Nights powraca, itoze| _ 


zdwojoną siłą! | 4 
Bf | 


ze 


Czym jednak by była historia bez 
bohaterów? Największą rolę w bu- 
dowaniu klimatu odgrywają NPC-e, 
a tutaj są oni wręcz wzorowi. Przy 
przechodzeniu kolejnych poziomów 


J > c: PBI : óóa można się naprawdę z nimi zżyć — a prze- 
z remiera sj la cy z c? cież o to właśnie chodzi. Obsidian prze- 
! s Neverwinter | / Wz = rak W | niósł dodatkowo system załeżności po- 

Nights była wiel- A 4 między NPC-ami z KotOR-a, więc jeśli 


ku cRPG. Połączenie dużej swobody p M R s ( którąś z postaci, możesz liczyć się nawet 
_ wrozwoju gry z licencją DAD okazało | Ay = i ŚĆ z tym, że wystąpi ona przeciwko tobie. 
się strzałem w dziesiątkę. Niestety NWN | możesz | A czasami wybory, przed którymi sta- 
| | miało według mnie jedną ogromną wa- ś * doprowadzić || niesz, będą naprawdę trudne... 

 dę. Kampania dla pojedynczego gracza || szymeta- „ź  Ę 


md A 
kim wydarzeniem dla gatun- Y aa b s R z a ź a p w znaczący sposób zrazisz do siebie 


R Ą swojego bohate- | 
nie była wystarczająco wciągająca - choć | pie, wy- > 2 dw FEC BEŻ. 134 ra do klasy elitarnej |) Jeśli już o NPC-ach mowa, to nie moż- 
| byli i tacy, którzy uważali ją za wspania- || boru rasy, BF >. pz s* (np. Divine Champion || na pominąć jednej z najistotniejszych 


łą i „epicką”. Każdy ma prawo do włas- | wszystko wy- 
nego zdania, a mnie przygoda z NWN Pf. gląda jeszcze 
nie spodobała się aż tak, jak się tego | standardowo, cho- 


w przypadku Paladyna). |) zmian - sposobu zarządzania drużyną. 
Ta innowacja oczywiście wy- || Możesz dosyć szczegółowo wpły- 
musiła wprowadzenie nowych || wać na zachowanie swoich to- 
spodziewałem. Nie ukrywam, że czu- | ciaż i tu została wpro- umiejętności (np. Smite Infidel), jak | warzyszy poprzez modyfikację 
_ ję sentyment do serii Baldur's | wadzonanowa możliwość - gra- też zachęca do myślenia nad nabywany- || parametrów algorytmów sztucz- 
_ Gate i po każdym erpegu oczeku- | nia przedstawicielem Planetouched. || mi przez postać zdolnościami. Jeszcze | nej inteligencji. Jeśli jednak nie masz 
ję długich linii dialogowych, które | Cała zabawa zaczyna się w dalszych kro- || nigdzie nie spotkałem się z takimi możli- |) zaufania do skryptów, to nic nie stoi 
dla mnie zwyczajnie budują klimat. | kach kreacji bohatera — po określeniu || wościami rozwoju! na przeszkodzie, by wziąć sprawy 
__ Najwidoczniej ludzie z Obsidiana pomy- . rasy przychodzi czas na podrasę. To tutaj | w swoje ręce i kierować pomocnikami 
_ śleli takich ludziach jakjaiw NWN 2mo- | będziesz mógł zadecydować, czy chcesz || Cała historia zaczyna się niezbyt zachę- | samodzielnie. Oprócz tego możesz 
| żemy się cieszyć niesamowicie wciąga- || prowadzić duergara, księżycowego elfa, || cająco. Twoją rodzimą wioskę napada- Ff. również wpływać na rozwój ich umie- | 
jącą kampanią. czy też tieflinga. Wybór jest naprawdę | ją siły zła — widzieliśmy to w prawie | jętności. Jedna uwaga - Al jest czasem 

spory. Do tego wszystkiego docho- | każdym RPG. To jednak tylko pozory | zawodne, postacie NPC mają tendencję 
/ dzą jeszcze klasy postaci, a wraz | schematyczności, bo temperatura roz- | do zacinania się w wąskich pomiesz- 
z nimi kolejna nowość - poprzez od- || grywki z każdą minutą rośnie. Fabuła | czeniach, przez co od czasu do czasu 
powiedni rozwój w klasie podstawowej || jestdobrze skonstruowana i star- | dochodzi do sytuacji, w której podczas 


Ale po kolei. Już przy procesie tworzenia 
postaci widać, że czerpano tutaj z boga- | 
 ctwa świata pełnymi garściami. Na pierw- 


Przyjaciel Franka 
zzieleniał z zazdrości 
o jego nowy miecz. 


fa Diving Carnera Activated 


© Githyanki casts unknown 4pelł: 
ORAS: 


R TFLWE BREE T: 


=) że twój kapłan walczy, ale z... progiem 


myśli wspomagać cię w boju. 


| łe światełko, by po chwili przemienić się 
|| wfeerię barw. Nie jestem jednak całko- 
| wicie usatysfakcjonowany - patrząc na 
| wymagania sprzętowe, można by spo- | 
| dziewać się czegoś bardziej okazałego. 


| Największą bolączką jest praca 


- kazywaniaakcji, ale każdy z nich trzeba 


trudnej potyczki nagle okazuje się, | 


w drzwiach, i tak go to zajmuje, że ani |. 


Graficznie NWN 2 wygląda całkiem, cał- 


z jakiegoś nieprawdopodobnego kąta. 


* Jedyne, co pozostaje, to ustawić sobie 


widok na maksymalnym oddaleniu - ty- 


_ le tylko, że nie tak to powinno działać. 


" Zastronę dźwiękową tej produkcji ; 
- kiem. Wszystkie lokacje są zaprojekto- | 
| wanezesporą dbałością o szczegóły - po- | 
|| wraca opisywana przeze mnie w beta- | 
* -teście kwestia widocznych sęków w de- | 
| skach. Animacji postaci nie mam nic | 
_ do zarzucenia. Mój paladyn z dwu- 

| ręcznym mieczem wywijał takie | 
| hołubce, których nie powstydziłby 
| się laureat „Tańca z gwiazdami”. 
| Czaryprezentują się wręcz olśniewająco || 
| - napoczątku pojawia się niewinne, mo- | 


w głównej mierze odpowiadał sta- 


ry wyjadacz — Jeremy Soule. Cha- E 
rakterystyczny stył jego kompozycji zdo- | 


łał już chyba poznać każdy miłośnik 
komputerowych erpegów. Pomysł na 
ścieżkę dźwiękową nagraną z wykorzy- 


staniem orkiestry symfonicznej to strzał 
| wdziesiqtkę, bo dzięki temu dramatyzm 
" niektórych sytuacji oddany jest tak, żeaż | 


ciary przechodzą pod kołczanem - czyli 


po plecach. Do tego wszystkiego docho- |. 


dzi jeszcze ogromna licz- |? 
ba nagranych kwestii dia- 
logowych. Głosy są ide- P| 


alnie podobierane do po- | 
staci, a aktorzy grają |. 
niesamowicie przekony- | 


wająco - część NPC-ów || 


właśnie dzięki temu, jak mówiła. Nieste- 


* ty nie miałem okazji sprawdzić wersji 


spolonizowanej, jednak zapowiada się, 


__nał, w nagraniach biorą przecież udział 


kamery, a szczególnie jej blokowanie | 
się. Zasadniczo gra oferuje 4 tryby po- | 


indywidualnie ustawiać. Czasem zdarza 
się, że gdy będziesz przechodził obok | 
budynku, kamera wpadnie w dziki szał | 


| inagle zacznie prezentować wydarzenia | 


polskiej edycji Baldur's Gate. 


Opisując Neverwinter Nights 2, nie moż- 
/ nazapomnieć o elemencie, który zawa- | 


żył na popularności poprzedniczki. Jest 
nim mianowicie dołączony zestaw na- 
zędziowy do kreowania własnych przy- 


zj zabawy. Wsieci gra się lekko, łatwo | 
| i przyjemnie. Pokonywanie głównego 7. 
| wątku jest o wiele łatwiejsze z żywym | 
. pomocnikiem (taki nie zablokuje się 

w drzwiach, a przy tym od czasu do cza- | 
3 suw dowcipny sposób skomentuje to, co f* 


| zdobyła natychmiastowo moją sympatię || 


| że będzie ona równie ciekawa co orygi- | 


gwiazdy, które sprawdziły się w kultowej ej 


* gód. W najbliższym czasie można ocze- | 


kiwać wysypu modyfikacji robionych 


*_ przezfanów. Dlaczego tak sądzę? Pierw- 
_ sze mody do NWN 2 zaczęły po- | 

wstawać 1-2 dni po pojawieniu się | 
/ pakietu edycyjnego na serwerach | 
+4. Atari. Całe narzędzie stało się bardziej | 


intuicyjne i dzięki temu kreowanie no- 


możliwość stworzenia swojej własnej || 


kampanii. Możesz również zakosztować | 


multiplayera... 


Tu również — nie zdołałem przetestować | 
| wszystkich trybów rozgrywki wielooso- |. 


| bowej, ponieważ większość fanów prefe- 


| ruje przechodzenie kampanii w co-opie £ 
i nie przejmuje się tym, że do wyboru || 


zostaje jeszcze 6 innych sposobów 


dzieje się na ekranie — to spora frajda) 


q 


Po walkach zawsze robimy 
małą potańcówkę. 


RECENZJE 


Neverwinter Nights 2 jest pozycją 


/ obowiązkową dla każdego fana 
' gier RPG. Niesamowicie wciągająca 


fabuła i duże wsparcie ze strony fanów 
gwarantują niezliczone godziny zabawy. 
Niestety ogólne wrażenie psują drobne 
błędy, które, miejmy nadzieje, zostaną 


' poprawione w łatkach - stąd też tak 
| wych questów daje dużo przyjemności | 
- po skończeniu przygody w single masz | 


„niska” ocena. 


Produce: RSRIZAE 
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| ogra tak 
Gatunek: RPG 


|) Wymagania: procesor 2,4 GHz, 512 MB RAM, grafika 64 MB 


niesamowicie wciągająca Kr-ch + klimat! 
* rozmach * szczegółowa grafi 


G 


Drobne błędy nie są 
w stanie przyćmić bla- 
sku tej produkcji. Jedno 
z najlepszych RPG w hi- 
storii Forgotten Realms 
- pozycja obowiązkowa. 


ODFSA 


© drobne problemy z SI * praca kamery 3 


-www.click.pl cick/ 51 
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KECENZJE 


_6< hoć coraz częściej gry kompute- 
rowe przypominają hollywoodz- 
kie superprodukcje, wciąż jest 
miejsce dla tytułów opartych na jednym 
pomyśle, z prostą oprawą graficzną, 
za to z ogromną grywalnością. Często 
są one dystrybuowane za pośredni- 
ctwem serwisu Steam, jak choćby Rag 
Doll Kung Fu czy Defcon - bez pudełek, 
instrukcji i marży sprzedawców mogą 


kosztować na tyle mało, by gracze $ 


byli gotowi je kupić. The Ship to rów- 
nież taka produkcja, rozprowa- 


dzana za pośrednictwem serwisu + 
Steam w cenie 19,95 dolarów, w Pol- * 
* sce kosztować będzie nawet mniej, bo * 


trafi do sprzedaży w ramach Rewolucji 
Cenowej Cenegi, ale... 
przekonany, czy warto w nią zainwe- 
stować. 


FPS-em, głównie sieciowym, ale jeśli spo- 


dziewasz się akcji w stylu Half-Life 2 lub 


Counter-Strike'a, od razu ostrzegam, 
że jej tu nie znajdziesz. W The Ship ak- 


Ciekawym dodatkiem do gry jest 
konieczność zaspokajania róż- 
nych potrzeb kierowanej postaci 
— np. snu czy higieny — nieco po- 
dobnie jak w The Sims. Zastana- 
wiałem się, jakie jest jego zasto- 
sowanie w grze, ale odpowiedź 
szybko sama się objawiła. Zaja- 
danie się chrupkami czy ką- 
piel pod prysznicem na chwilę 
czynią postać nieaktywną - to 
najlepszy moment, by wyko- 
nać na niej egzekucję. 


2 KZ ŻA) ję s” 


- własnego prześla- 


itak nie jestem > 


Ekscentryczny milioner szastający ” 
baksami, pozbawieni skrupułów | A 4 
pasażerowie transatlantyku i szafy " 
pełne narzędzi zbrodni... To rejs dla | 
ludzi o mocnych nerwach. 


cja toczy się dużo wolniej, a celne 
oko nie jest przydatne ani trochę 
- dużo większe korzyści przynosi cierpli- 
wość i orientacja przestrzenna. 


Idea gry jest następująca: tajemniczy 
Mr. X zaprasza kilkanaście osób na po- 
kład tytułowego statku, oferując przy 
tym każdej z nich spore pieniądze za... 
wyeliminowanie wskazanego człowieka, 
jednego z pozostałych pasażerów trans- 


atlantyku. W podstawowym trybie roz- | 


grywki, który nosi nazwę The Hunt, 
każda zaokrętowana postać otrzy- 
muje inny cel, jednocześnie staje 
się więc i mordercą, i ofiarą. 


Sesja gry rozpoczyna się krótką fazą . 


przygotowań - wtedy najlepszym wyj- 
ściem jest szybkie bieganie od kajuty 


do kajuty i przeszukiwanie szaf i skrzy- . 


nek. Wszystko, co się w nich znajduje, 


może być przydatne. Części gardero- | 


by będziesz mógł wykorzystać 
do zmiany wy- 
glądu (a to bywa 
jedynym sposo- 
bem, by uniknąć 


dowcy), zaś róż- 
nego rodzaju 
mordercze narzędzia są niezbęd- 
ne, by wykonać zlecenie. Zarówno 


; elementów kamuflażu (kapeluszy, oku- ; 


larów, ubrań), jak i broni (pistoletów, 
kijów golfowych, noży, pałek) jest w grze 


- dużo - i to zróżnicowanie jest jednym $ c 
| zjej największych plusów. j 
ś The Ship wykorzystuje engine Source, jest 

Rozgrywka wygląda więc tak - najpierw * 


zbierasz różne gadżety, potem biegasz 
po statku (map jest kilka, większość 
to dość rozbudowana plątanina koryta- 


Jeśli spodziewasz się akcji w stylu 
Half-Life 2 lub Counter-Strike'a, 
poszukaj jej gdzie nia? 


Pea 


= 


5 rzy i kajut), szu- 


 kając swojej 
ofiary. Jej wy- 


* gląd i lokaliza- 
cja uaktualniają 


się co 30 sekund 
w okienku w pra- 
wym dolnym rogu 
ekranu. Kiedy już 
, wypatrzysz cel 
i upewnisz się, 
że to właściwa osoba, 


Niezbędnik 


/ musisz wykonać egze- 
| kucję, uważając przy 


tym, by nikt nie zoba- 
czył cię przy „mokrej 


| robocie”. Trzeba także 


uważać, by nie dać się 
złapać nawet z bronią 
w ręku, bo grozi to od- 
siadką w areszcie (czyli... 
stratą kilkudziesięciu 
sekund rozgrywki). 


To zaś strata na- 


i prawdę bolesna, 


bo The Ship to pro- 
dukcja przeznaczo- 
na do zabawy w sie- 

- konkurujesz z in- 
nymi graczami, zbie- 
rając za zabójstwa 
premie pieniężne wy- 
płacane przez Mr. X. 


| Kiedy jesteś wyłą- 


czony z rozgrywki, 


- nie możesz nikogo 


pozbawić życia, nie 


| masz więc również 


sposobności do za- 


_ robienia gotówki. 


+ Szanse na zwycięstwo 


automatycznie maleją. 


Sieciowy charakter gry 
sprawia, że jest ona naprawdę ciekawa 


tylko wtedy, gdy trafisz na dobrych kom- 5 


panów. Na boty nie ma co liczyć (po 
kilku rozgrywkach na pewno rozpracu- 


/ jesz ich zachowanie), a gdy któryś 


z uczestników postanowi zabawić 


> się w rzeźnika, The Ship traci kli- 
— mat sensacji w stylu retro. | choć 


to wydatek rzędu jedynie 30 złotych, zbyt € 


wiele warunków musi być spełnionych, 


by przyniósł ci on satysfakcję. W Rewo- 


lucji Cenowej można znaleźć dużo więk- 


* sze pewniaki... © 


mordercy ” paszp 


€ Miś 


ort, gogle i przebranko: 


Zabiła 5; ak m 
e sk 
zakrywa się i» romny. W NARTY 


tkiem... 


Producent: 
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pra głównie 


Autor: Foch77 


”_ Wymagania: procesor 1,8 GHz, 512 MB RAM, grafika 32 MB Pt że; 
A u 


Gatunek: sieciowy FPS 


4, 


wciągający klimat, gdy trafisz na graczy, którzy ; 
też go czują * muzyka w stylu retro na poziomie © 


słabo wykorzystuje engine Source * boty nie 
zapewniają odpowiedniego poziomu rozgrywki 


| Interesująca gra, ale ( GRYWALNOŚĆ // DĄ) ASY A 
raczej dla tych, którzy 3+ 3 
ekscytują się rożnego ( GRAFIKA ARN) Ę 
rodzaju oryginalnymi 4- za c 


pomysłami i i produk- 4 
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Pamiętasz rewelacyjny film „Człowiek 
z blizną” ze słynną kreacją Al Pacino? 
Pamiętasz niezapomnianą scenę oblężenia 
willi Tony'ego Montany przez żołnierzy 

z kolumbijskiego kartelu narkotykowego? 
Pamiętasz klęskę głównego bohatera? 


To tylko pozornie był koniec słynnego gangstera z Florydv. 
Tony Montana tak łatwo nie daje się zabić! Wciel się w postać 
samego Al Pacino w roli Montany i odbuduj utracone 
imperium! Zagraj w grę, która najlepsze cechy serii GTA 
przenosi w świat jednego z najsłynniejszych i najbardziej 
brutalnych filmów gangsterskich w historii! 
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Używki (używane gry) 


KECENZJE 


Na wykuwanie 
przeznaczenia już za 
późno. Jeśli połknąłeś 
herosowego bakcyla, nic 
ani nikt cię nie przekona, 
byś nie kupował tego 
dodatku. 


d razu zastrzegam, że ja nawet 
0) nie będę się starał. Sam uwiel- 

biam cykl HoM8.M i choć nie 
mam czasu na granie weń jak za dawnych 
lat (czyli minimum 2 godziny dziennie), 
to wciąż co jakiś czas lubię sięgnąć do 
mojej edycji kolekcjonerskiej najnowszej 
odsłony gry i zanurzyć się w świecie 
Magii i Mocy. Kuźnia Przeznaczenia 
była ku temu znakomitym powodem. 


a Jeśli grałeś w HoM8:M III i V, wiesz, że 
5 te gry różnią się tylko nieznacznie. To 
nie przypadek — po prostu ekipa Nival 
Interactive stwierdziła, że tego tytułu 
- nie da się już w znaczący sposób 
poprawić. Można co najwyżej dodawać 
do niego nowe elementy, nie powodując 
, jednak żadnych rewolucji. Kuźnia Prze- 
znaczenia tylko to potwierdza. Nie ma- 
my do czynienia z terapią szokową na 
| miarę HoM6:M IV, tylko kilkoma miłymi 
zmianami, które windują grywalność 
jeszcze wyżej. 


5, Największą nowością w Kuźni są 
5 krasnoludy — i to nie jako oddzia- 
sg ty podległe innej rasie, ale samo- 
dzielna nacja, posiadająca swój włas- 
ny zamek, jednostki i czary (a właściwie 
| runy). Nie wnosi ona co prawda bardzo 
3 wielu innowacji (poszczególne oddziały 
to właściwie kopie tych znanych z innych 
miast), ale miłośnicy walecznych i wielkich 
» duchem brodaczy na pewno będą za- 
_ chwyceni. 


Zostań stwórcą » 
świata! 


No, może nie całego świata, ale na pew- 
no wielu jego lokacji. Udostępniony przez 
Nival edytor to nie banalna i ograniczo- 
na zabawka dla dzieci — przeciwnie, to 
profesjonalne narzędzie, dzięki któremu 
można stworzyć zarówno amatorską 
mapę multi z dwoma drzewami i jednym 
artefaktem, jak i profesjonalny scena- 
riusz dla trybu single. Większość czyn- 
ności odbywa się tu metodą „przeciągnij 
i upuść”, co jest zdecydowanie najlep- 
szym i najbardziej precyzyjnym rozwią- 
zaniem. Jeśli jednak wydaje ci się, że 
tworzenie map to bułka z masłem, 
możesz się srodze zawieść... 


| Add-on niesie ze sobą nową kampanię 
| (niestety pierwsze misje rozgrywasz 
| ludźmi, na krasnoludy musisz trochę 
poczekać), szereg map multiplayerowych 
oraz to, na co wszyscy czekali: losowy 
generator oraz edytor poziomów 
(patrz: ramka). Teraz gra naprawdę mo- 
że nie mieć końca. Plansze, które „wy- 
rzuca” automat, są całkiem niezłe (sam 
| proces ich tworzenia niestety trochę 
trwa) i tylko nieznacznie ustępują tym 
standardowym. 


Kolejną nowością w dodatku są tzw. ka- 

/ rawany. Jeśli grałeś w HoM8.M IV, pa- 
2 miętasz pewnie tę opcję. Pozwala ona 
na rekrutowanie jednostek na odległość, 
nie musisz już kupować „bohate- 
| ra na posyłki”, by zbierał armię 
po planszy, możesz przyzywać ją 
do dowolnego miasta. Karawany są 


SSN” a |- | 3 | U44 


SEWTUWEJJ _+ 1500 SEE. 
Nowe miasto - krasnoludy 
| najlepiej czują się pod 
ziemią. 


Najpotężniejsza jednostka 
krasnoludów. Wolna, ale 
przepotężna. 


_ Kuźnia Przeznaczenia nie wprowadza do 
serii szczególnie istotnych zmian, mo- 
mentami zapominałem, że w ogó- 
le gram w dodatek, 
a nie wersję pod- 
stawową. Niemniej 
i tak warto tego add- 
-ona kupić. Ciekawa 
kampania, sporo nowych misji, generator, 
edytor... Szkoda jedynie, że CDP życzy 
sobie za to wszystko aż 60 zeta. Za takie 
pieniądze można już sobie sprawić prze- 
cież porządną samodzielną grę. © 


kierowane przez komputer, poruszają 
się najkrótszą dostępną drogą do celu. 
Problem polega na tym, że gdy zostały 


Kilka miłych zmian, które windują 
grywalność jeszcze wyżej. 


„zamówione”, twoja kontrola nad nimi 
jest prawie żadna. 


Jeśli napotkasz swoją karawanę na dro- 
dze, możesz przejąć bohaterem jej jed- 
nostki. W momencie, gdy transport zo- 
stanie zaatakowany przez przeciwnika, 
toczysz pojedynek, przejmując kontrolę 
nad przemieszczającymi się oddziałami. 
Niestety nie jesteś w stanie sam 
rozpocząć walki, przez co jeśli ka- 
rawana zatrzyma się przed jakimiś 
zrespawnowanymi potworami, 
musisz specjalnie ruszyć się boha- 
terem, żeby wyczyścił drogę. 


4 7) Producent: Dystrybutor PL: 
BRB] Nival Interactive CD Projekt 
"M2 
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Multiplayer: tak 


Autor: Teutates 


Gatunek: strategio/ RPG 


Brak niestety możliwości wysyłania sa- — 
mych jednostek z zamku do herosa, wciąż 
więc jesteś zmuszony do ciągłego 
uzupełniania armii osobiście lub 
przy pomocy innego bohatera. |. | sqzerzymaea ej 
Może jestem dziwny, ale w gruncie rze- mi = i dohrze, Fani He- 
czy całkiem mi to rozwiązanie odpowia- awa eeg kilka 

żę 4 ż przydatnych nowości, 
da. Jakoś się do niego przyzwyczaiłem reszta i tak nie będzie 
przez te kilka części gry... 


krasnoludy * losowy generator i edytor map 
* więcej tego, co dobre! 


mała kontrola nad karawanami * generowanie 
map trochę trwa * dość wysoka cena 


| zainteresowana. 


LEGENDARNA SERIA GIER STRATEGICZNYCH POWRACA! 


YAN: 


WJ DZIEL I RZAĄDŹ! 


— |. | a Sty |b>| DD a 
szaf kontrola nad legionami. Olśniewająca oprawa graficzna. 


— _ Rzymjeszcze nigdy nie był tak realistyczny! 


|= 


 parbarzyńcami! Eż- 
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iąqzaliśmy je nawet 

mimo tego, że zespół 

T7 Games odpowie- 

„a ZEE za tę produkcję skła- 
j da się z ludzi, którzy wcześniej 
| pracowali przy takich rodzimych 
„hitach” jak Mortyr czy Kajko 
i Kokosz, a więc tytułach, mówiąc de- 
likatnie, niezbyt cenionych. Po raz kolej- 
ny jednak stare powiedzenie o nadziei, 


matce głupich, okazało się więcej niż. 


, prawdziwe. 


Problem w tym, że po wcześniejszych 

+ zapowiedziach można by się spodzie- 

wać — może nie FPS-a z najwyższej 

_ półki — ale przynajmniej gry, która 

. nie będzie odstawać od aktualnej 

3 średniej w tym gatunku. Tymcza- 

sem testując The Mark, nie mogłem 

pozbyć się wrażenia, że to produk- 

cja gdzieś z okresu Soldier of For- 

_ tune 2, nawet jeśli nowsza, to nie- 

wiele. Mówiąc krótko, The Mark 
spóźniony jest o kilka... lat. 


* Uwaga ta dotyczy wszystkich części 

składowych gry, może z wyjątkiem 
fabuły, która krąży wokół popularnego 
ostatnio (czyli od 11 września pięć lat 
temu) tematu terroryzmu. Historia idzie 
tak: syn rosyjskiego milionera Aleksan- 


R dra Rakowa w tajemnicy przed ojcem 


ale liczącą się na 


Nic dziwnego, 


ES 


wynajmuje jeden z jego tankow- 
ców arabskim ekstremistom, któ- 
rzy pragną wykorzystać statek 
jako mobilną wyrzutnię pocisków 
z ładunkiem jądrowym. Cel? Londyn! 
Stary milioner zatrudnia angielskiego 
agenta, by ten dyskretnie pokrzyżował 
plany przesadnie ambitnego synalka. 


Ów angielski agent to Austin Hawke, 
jedna z dwóch grywalnych postaci The 
Mark. Druga to Amerykanin Steven 
„Fletch” Fletcher, który z zupełnie innych 
powodów — Arabowie porwali jego sios- 
trę — ściga tych samych terrorystów. 
Każdą misję można przejść, kierując 


TWO WOP ESY AE 
Jak mówi jeden z bohaterów 
po wczytaniu zapisanego stanu 


gry: not again! 


wybraną postacią (możliwe są zmiany 
aktywnego żołnierza między rozdziała- 
mi gry), i co ciekawe — a przy tym naj- 
lepsze w całej grze — druga z nich przez 
większość czasu towarzyszy ci w akcji. 
Co prawda nie charakteryzuje się szcze- 
gólnie wyrafinowanymi algorytmami Al 
- twój kompan zwykle tylko idzie przed 
siebie i strzela — ale sam fakt, że nie 
jesteś w akcji sam, dobrze wpły- 
wa na „klimacik” za- 
bawy. 


Gra w duecie to może nie 
nowinka, ale rzecz raczej 
rzadka - natomiast cała 
reszta zabawy oparta jest 
na pomysłach już lekko 
przestarzałych i mocno 


<% 
"The e Mark to polski FPS wej 


w Europie przez może nie największą, 
rynku firmę JoWood. 


że wiązaliśmy z nim zyczy nadzieje. > 


Ufff, dzięki Bogu, że nie 
zaparkowałem dwa 
pyaósił dalej. 


nia, czy za kolejnym zakrę- 
tem spotkasz terrorystów, 
niewiadoma to tylko to, czy 
będą stali z lewej, z prawej, Z taką poważną twarzą 
czy z obu stron. nie ma szans, by pęknąć M 
J ze śmiechu. 

Nie brakuje też ewidentnych 
fuszerek. Obiekty przenikają ą 

przez ściany, wsposób, Bnact | 
jakiego już dawno nie ś S=PW a 
widziałem. Sztuczna /  ryg a z | 
inteligencja przeciwni- 
ków bywa zbyt zajęta... 
staniem w miejscu, by 
zauważyć eksplodujące 
w pobliżu granaty lub śmierć 
jednego z terrorystów. Wypowiedzi 
w języku rosyjskim nagrane sq lepiej 
niż te po angielsku (akcent!), a co 
gorsza, te same kwestie dialogowe 
pojawiają się w kilku różnych anima- 
cjach (wprawne ucho wychwyci, jak 
były wklejane), a także... niby-zabaw- 
nych komentarzach bohaterów wy- 
powiadanych już w trakcie akcji. Gra 
ma też tendencję do udawania fajniej- 
szej, niż jest, często tam, gdzie to niepo- 
trzebne lub niewłaściwe - np. przy 
animacji przeładowania broni 
bohater podrzuca luzacko maga- 
zynek w powietrzu, co może i wy- 
gląda fajnie, ale przedłuża okres, 
w którym jesteś bezbronny. 


przez ściany, Fletch może korzy- 
stać ze spowolnienia akcji. Cieka- 
| wie wyszedł multiplayer — z co-opem 
dla 16 graczy! Nie zmienia to jednak 
faktu, że oprawa wizualna, grywalność, 
| interakcja z otoczeniem - słowem: 
wszystko — wykonane jest na poziomie 
sprzed 3-4 lat. Jak mówi jeden z boha- 
terów po wczytaniu zapisanego stanu 
gry: not again! © 


Ą Producent: frętgccść PL: 
= 17 Games 
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| Multiplayer: tak | 
KK: R 


Wymagania: procesor 1,8 GHz, 512 MB RAM, grafika 128 NB | 


Autor: Foch77 


zgranych. Poziomy sq li- 
niowe, a przy tym nie 
brakuje w nich drzwi, 
których nie można ot- 
worzyć — tuż obok ta- 
kich, które wyglądają 
identycznie, a przez 
które przejść można. 
Przeciwnicy są za każdym 
rogiem, nie ma więc pyta- 


) 6 (21474 www.click.pl 


Dobrych rzeczy - poza dwiema posta- 
ciami cały czas w akcji — nie ma wiele. 
Kilka poziomów oparto na niezłych po- 
mysłach (np. ten ze spychaczem w ira- 


dwóch bohaterów cały czas w akcji * niezgorszy 
multiplayer * kilka, ale niewiele, ciekawych po- 
mysłów na poziomy czy przeciwników 


ogólnie - gra sprawia wrażenie mocno leciwej 


* ewidentne fuszery i paskudna liniowość 


ckiej kopalni), kilka rodzajów przeciw- 


LŚ . HAUS ża Jeśli spodziewasz się (GRYWALNOŚĆ / DO) 
ników wygląda i zachowuje się dość następcy Painkillera, 3) zm m 
oryginalnie (terroryści-samobójcy na poczekaj na Necro- auyzN/ 


d OOO Ę VisioN, o któ | 
motocyklach). Niezłe są również umie- | liśmy makaódyjć | Ac | azzgji 


jętności specjalne obu komandosów — (EE 
Hawke wykrywa przeciwników 


WYPASIONA JAKOŚĆ + ODJECHANE TYTUŁY * MAŁA KASA 


ISA GA |. 
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RECENZJE 


ENCOUN 


"4 


FIR 


a pewno też w kontekście Ex- 
Baj traction Point nie należy używać 

słowa „samodzielny”. Aby się 
nim cieszyć, musisz posiadać pol- 
ską wersję podstawki. Co prawda 
cena dodatku nie jest jakoś szczególnie 
wygórowana, jednak nie jest to oferta 
skierowana do ludzi, którzy nie zachwy- 
cili się pierwszą częścią F.E.A.R.-a (więcej 
o aspektach finansowych przeczytasz 
w ramce). 


Jeśli nie wcielałeś się wcześniej w agen- 
ta First Encounter Assault Recon, a imię 
Alma mówi ci bardzo niewiele, nie ma 
sensu, byś interesował się Extraction 
Pointem. Co więcej - jeśli nie prze- 
szedłeś podstawki, lepiej zrób to 


przed rozpoczęciem zabawy z do- |] : 


datkiem, gdyż ten zaczyna się do- 


kładnie tam, gdzie kończyła się$ z 4 
pierwsza przygoda. Co prawda nieżligó 


ma tu mowy o jakimś wielkim spoilerze 
(nic szczególnie oryginalnego w zakoń- 
czeniu F.E.A.R.-a nie było), ale add-on po 


| Strzelaniny w F.E.A.R. 
s. nigdy się nie nudzą. 


ER ASSAULT 


W przypadku dodatków słowo „nowy” w recenzji 
powinno być odmieniane przez wszystkie 
przypadki w każdym akapicie. Nie tutaj... 


prostu nie wnosi na tyle dużo, by warto 
było do niego sięgać, jeśli miałbyś dość 
charakterystycznego dla „fira” typu 
rozgrywki. 


Po cichu liczyłem, że Extraction Point 
wprowadzi coś nowego do gry Monolith. 


ś Co, ty też chcesz dzwonić 
do domu?! 


NT 
; , ZĘ Nie wiem, czy 
miałeś podob- 
ne wrażenia, ale 
ja po ukończeniu 
F.E.A.R.-a czu- 
] łem duży niedo- 
syt. Owszem, strzelaniny były tam zrea- 
lizowane jak nigdzie indziej, ale już 
projekty poziomów i konieczność spę- 
dzania godzin w szarych kanałach czy 
podobnych do siebie pomieszczeniach 
dość szybko mnie nużyła. EP niestety 
nie przeniesie cię do dżungli ani 
na powierzchnię Marsa. Znów bę- 


: Jeśli nie wcielałeś się wczesniej 
Ima mówi 


dziesz biegał 
po opuszczo- 
nym amery- 
kańskim beto- 
nowym mieście 
i walczył z setka- 
mi klonów... 


Rozgrywki star- 

cza tutaj na naj- 

wyżej pięć godzin. 

Dodatek zawiera 
sześć interwałów (takie „firowe” okre- 
ślenie na misję), z których jeden składa 
się praktycznie z samych, typowych dla 
tego tytułu „strasznych” halucynacji 
i innych majaków, do których jednak 
przyzwyczajasz się dość szybko i prze- 
staną one robić na tobie jakiekolwiek 
wrażenie. Nie brakuje tu również 
oczywiście znaku rozpoznawcze- 
go — Almy, która czasem porzuca 
wizerunek dziewczynki w czerwo- 
nej spódniczce... 


Pod względem technicznym gra nie zmie- 
niła się praktycznie wcale. Wciąż jest 
to oczywiście jeden z najefektow- 
niejszych graficznie FPS-ów na 


PeCety, który jeszcze przez lata będzie 
mógł służyć jako wymagający benchmark, 
zwłaszcza gdy ustawisz wszystkie deta- 
le na maksimum. W stosunku do pod- 
stawki zmiany są niezauważalne - tutaj 


Zacznij się 
B.A.Ć. 


Jeśli nie masz wersji pod- 
stawowej, możesz ją ku- 
pić również* w Platyno- 
wej Kolekcji, gdzie 
kosztuje ona niecałe 
_ 60 złotych (w sumie 
cały pakiet wyniósłby 
110 zł). Dodatkową za- 
; letą tego wydania jestto, 
że gra mieści się na jednej 
płycie DVD, nie zaś — jak to 
| było w edycji premierowej — na 
Ę. 5 CD. Może jednak lepiej się 
wstrzymać, aż CD Projekt wypuści 
* pakiet F.E.A.R. + Extraction Point 
w bardziej przyjaznej cenie”... 


h * wciąż dostępne jest wydanie pre- 
ę - za niecałe 100 zł... 


też nie sposób użyć przy- 
miotnika „nowy”... 


Żeby jednak nie było, że 

Monolith sprzedaje nam drugi raz to 
samo, ociupinka zmian do rozgrywki 
została wprowadzona. Przede wszyst- 
kim mamy kolejne zabawki do 
mordowania (minigun pewnie stanie 
się ulubieńcem co niektórych), możli- 
wość niszczenia określonych 
skrzyń, które kryją dodatkowe 
wyposażenie, kilka nowych rodza- 
jów wrogów... To chyba już wszyst- 
ko. Niedługa ta lista, 
niestety, brakuje w niej 
też multiplayera. Choć 
w menu gry taka opcja 
jest widoczna, prze- 
niesie cię ona do pod- 

stawowej wersji... 


Odnoszę wrażenie, 
że ten dodatek to tylko próba wyciąg- 
nięcia od graczy pieniędzy. Mogę się 
założyć o rękę Naczelnego, że gdyby 
dać dostęp do odpowiednich na- 
rzędzi społeczności graczy, w kil- 
ka dni powstałoby dużo więcej 
nowych etapów i broni, a wszystko 
oczywiście do ściągnięcia za darmo 
z netu. Tym niemniej, pomimo tylu nie- 
zbyt pochlebnych słów, nie mogę źle 
ocenić Extraction Pointa. Wciąż daje on 
mnóstwo dobrej zabawy, a tak emocjo- 
nujących strzelanin nie znajdziesz w żad- 
nej innej PeCetowej produkcji. c 


SJFEAR 
jn Point 


r 

(s. j Extraction Poii 
u z! A Producent: ; 
Pj 

LP, 


» 
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aaa 1 Projekt 
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Multiplayer: z podstawki 
( 5% 4 Gatunek: FPS/horror 
Wymagania: procesor 1,4 GHz, 512 MB RAM, grafika 64 MB 


nieliczne nowości poprawiają nieco grywalność 
* nic, co było dobre w pierwowzorze, nie zosta- 
ło zepsute ż 

nic nowego w multi * zabawy nie starcza na 
długo * nie ma tu żadnej nowej jakości - jeśli 


nie podobał ci się F.E.A.R., do Extraction Point 


nie podchodź 


Niewiele więcej znanego 
i lubianego F.E.A.R.a. 
Nowości tyle, co na- 
czelny dał podwyżki, 

| ale i tak warto pograć. 


GEMTEY 4 Y 


Ciemno i straszno. A 


Autor: Teutates 
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DOSXONAŁYGHI GIER 


NIEZWYKLE REALISTYCZNY 
SYMULATOR ELITARNEJ 
JEDNOSTKI SWAT. 
SWAT 4 ZŁOTA EDYCJA 
ZAWIERA GRĘ SWAT 4 
ORAZ DODATEK 
SYNDYKAT. 


EPICKA STRATEGIA 
CZASU RZECZYWISTEGO. 
EMPIRE EARTH Ii ZŁOTA 

EDYCJA ZAWIERA GRĘ 
EMPIRE EARTH il 
ORAZ DODATEK 
WŁADZA ABSOLUTNA 
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PRZERAŻAJĄCY FPS 
UTRZYMANY W KLIMACIE 
RODEM Z AZJATYCKICH 
HORRORÓW, OSZAŁAMIAJĄCA 
GRAFIKA I NIEZWYKLE 
PRZEJMUJĄCA FABUŁA. 
F.E.A.R. TO GRA 
TYLKO DLA LUDZI 
© MOCNYCH NERWACH. 


AGE OF EMPIRES III 
TO JEDNA 
Z NAJPOPULARNIEJSZYCH 
GIER STRATEGICZNYCH RTS, 
W KTÓREJ STANIESZ DO WALKI 
O WPŁYWY W ZAMORSKICH 
KOLONIACH. STRATEGIA 
NA NAJWYŻSZYM POZIOMIE. 


/la o 


/ ma_ AALD__ SILA 
JUŻW SP 
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DOSKONAŁE POŁĄCZENIE 


GRY AKCJI ORAZ RPG, 
UNIKALNĄ SAGA GOTH. 
ZAWIERA GRY: 
GOTHIC, GOTHIC u 
ORAZ POSZER2 


szereg nowych możliwości i bonusów. Wejdź na www.gram.pilinfo 


Używki (używane gry) 


CM 2007 to trzecia próba 


studia Beautiful Game 
stworzenia „pięknego” 
menedżera piłkarskiego. 
Do trzech razy : sztuka? 


a pierwszy 
rzut oka wy- 
daje się, że 


nowy Championship Ma- 

nager ma wszystko, co trze- 

ba. Każdemu, kto lubi się 

bawić w Jose Mourinho, spo- 

doba się liczba dostępnych 

w grze lig, bogata baza danych 

czy możliwość pokierowania re- 
prezentacją narodową. Kiedy 
zaczniesz zaba- 
wę, zobaczysz, 
jak wiele masz 
możliwości, żeby 
wpłynąć na wyni- 
ki swojego klubu. 
Sztab twoich scoutów 
będzie wyszukiwać zawodników — nie- 
których z nich kupisz, żeby wzmocnić 
skład. Rozplanujesz treningi zarówno 
pierwszej drużyny, jak i rezerw oraz 
młodzików. Popracujesz nad taktyką, 
wyznaczając każdemu piłkarzowi 
zadania: czy niewysoki pomocnik 


Dzięki niemu możesz przeanalizować 
niemal każdy aspekt meczu — liczbę, kieru- 
nek i skuteczność podań, dośrodkowań czy 
wybić na auty i rzuty rożne. Problem w tym, 
że PZ jest bardzo zagmatwany, nieprzyjazny 


czy Arsene Wenger. No tak, ale 
im za to płacą... 


60 GIck/ www.click.pl 


podczas rzutu 

rożnego ma przeszka- 

dzać bramkarzowi przeciwnej 

drużyny, czy stać na skraju pola kar- 

nego, czekając na odbitą w zamiesza- 
niu piłkę. 


Spędzisz godzinę, może dwie na 
wpatrywaniu się w dziesiątki 
współczynników swoich piłkarzy 
i zastanawianiu się, jak wykorzy- 
stać ich silne strony. Przed pierw- 
szym spotkaniem porozmawiasz z gra- 
czami w szatni. Za pomocą czytelnego 
interfejsu ustalisz krycie, a także spo- 
sób „specjalnego traktowania” wybra- 
nych oponentów. Co to znaczy? Jeśli 
w przeciwnej drużynie jest słaby w de- 
fensywie zawodnik, który nie potrafi 
poradzić sobie z presją, możesz rozka- 
zać swoim piłkarzom, żeby często wda- 


Nie można się naprawdę wczuć 
w grę, jeśli na boisku dzieją się 
rzeczy tak absurdalne. 


wali się z nim w pojedynki jeden na 
jeden — w ten sposób mogą obniżyć 
jego morale. 


Gdy już wszystko zaplanujesz i ustawisz, 
zaczynasz pierwszy mecz. | wraz z nim 
pojawiają się problemy. Bo do tej pory 
wszystko było OK — jak widać, CM 2007 
ma pełną paletę opcji, jakie chciałbyś 
zobaczyć w menedżerze. Ale przecież 
większość z nich była też w dwóch po- 
przednich - kiepskich — częściach. Czy 
jest coś, co sprawia, że tegoroczna 
edycja jest od nich znacząco lepsza? 
Niestety nie. Wszystkie elementy 
symulujące życie piłkarskiego 
klubu — choć poprawione od po- 
przedniej edycji — wciąż są mniej 
dopieszczone, mniej realistyczne 
niż w konkurencyjnym Football 
Managerze. Ot, choćby takie trans- 
fery — zbyt łatwo jest kupić nawet bar- 
dzo dobrych piłkarzy z klubów, z który- 
mi walczysz o mistrzostwo. 


Ale ważniejsze jest to, że nawet jeśli 
tak mocno zaangażowałeś się 
w budowanie drużyny, że 
poczułeś się prawdzi- 


wym menedżerem, 
przy pierwszym me- 
czu wrażenie to znik- 
nie. Nie można się na- 
prawdę wczuć w grę, jeśli 
na boisku dzieją się rzeczy 
tak absurdalne. Obrońcy 
czasem nie kryją i nie co- 
fają się, ale za to bardzo 
często wybijają piłkę na 
oślep, gdy tylko są atako- 
wani, choć spokojnie mo- 
gliby podać do kolegi z zes- 
połu. Dlatego może się 
zdarzyć, że w pomeczowych statysty- 
kach zobaczysz, że miałeś dziesięć rzu- 
tów rożnych, choć ani jednego strzału 
na bramkę. Również o bramkarzach nie 
można wiele dobrego powiedzieć — 
wpuszczają co drugą piłkę. 


Błędów w silniku meczowym jest 
zresztą więcej — i sprawiają one, 
że choćbyś wygrywał, będziesz 
się wkurzał na tę grę. Podobny 
problem miał recenzowany w poprzed- 
nim numerze FIFA Manager 07, ale on 
- choć gorszy od CM-a, jeśli chodzi 
o liczbę i głębię trenerskich opcji — bro- 
nił się przede wszystkim oprawą gra- 
ficzną i dźwiękową, które pozwalały 
naprawdę wczuć się w klimat. W CM 2007 
nie oglądasz meczów w 3D, nie widzisz 
w akcji swoich zawodników, których 
znasz z wyglądu - patrzysz na dwuwy- 
miarowe boisko, po którym poruszają 
się pionki. Zachowujące się, nie- 

stety, również jak pionki. 


Gra piękna... inaczej. 


Jeden z wieeeelu rzutów 
rożnych. Przyzwyczaj się 
do tego widoku. 


Se r dry ca corce 


Imam krycia przeciwników: 


Przedmeczowe ustalenia - jedyna 
ciekawa nowość w grze. 


Championship Manager ma tę samą 
wadę co FIFA Manager 07, ale brak 
mu jego zalet. Próbuje naśladować 
Football Managera, ale jest gorzej 
zrealizowany. O jego słabości de- 
cyduje przede wszystkim niedo- 
pracowany silnik meczowy. Mo- 

że wreszcie ludzie z BGS go 
poprawią? Wątpię, ale prze- 
konamy się za rok. Do czte- 

rech razy sztuka? © 


Manager 2007 


Producent: ż 
Beautiful Game żele wj 


Studios 
http://www.championshipmanager.com/ 
Multiplayer: brak 
Gatunek: menedżer piłkarski 


Wymagania: procesor 1 GHz, 256 MB RAM, grafika 16 MB, 
Windows 2000/XP 


sporo menedżerskich opcji * przedmeczowe 
ustalenia krycia i „specjalnego traktowania” 

* bogata baza danych 

dużo błędów w silniku meczowym, które skutecz- 
nie zabijają przyjemność z gry * kiepski inter- 
fejs ProZone * brak ostatecznego szlifu 


© 


CM wciąż nie może 
wyjść z cienia Football 


Managera - nic dziw 
nego, jest przecież tyl- 
ko klonem produkcji 
Sports Interactive. 


coraz ; większym s 
zez z studio Milestone. Po kontrowersyj 


pr 


(m.i in. SCAR) przyszła pora na wyścig 


to ma w domu ostatnie MotoGP, || 
K" nawet na Super-Bikes nie I 

patrzy. Gra jest potwornie 
nudna, niedopracowana, a o wspo- || 
niałym modelu jazdy, fizyce zakrę- 
tu, skrętu czy też innych bajerach, i 
którymi chwali się Milestone, moż- | 
na przy niej tylko pomarzyć. Do te- 
go poziom trudności jest bardzo nierów- i 
ny (raz wygrywasz z dziecinną łatwością, 
innym razem zostajesz daleko w tyle, 
wywracając się na każdym zakręcie) 
i generalnie nie ma nawet jednego haka, 
o który gracz mógłby się zaczepić i zostać 
przy monitorze chwilę dłużej. 


Nie powiem, żebym spodziewał 

się po Super-Bikes czegoś wyjąt- 
kowego, ale po odpaleniu gry 

i tak się zawiodłem. Wrzucono 

tutaj trasy, po których jeździłem w Evo- 
lution GT. To nie nowość (studio Polypho- 
ny Digital skorzystało z torów z Gran 
Turismo w Tourist Trophy i tam się to na- l 
wet sprawdziło), ale niesmak pozostaje. 


|| Oczywiście potem następuje brzyd- 


Ludzie z Milestone nie postarali się zbyt- 
nio, projektując model jazdy. Wychylanie I 
się z kolankiem czasami powoduje tylko, |] 
wbrew oczekiwaniom, że trudniej, a nie 
łatwiej jest wejść w zakręt. Zresztą 
to mnie za bardzo nie zaskoczyło, 
bo sposób, w jaki skręcają kom- 
puterowi przeciwnicy, jest w ogóle 
niezgodny z fizyką. Taki motocyklista I 
wchodząc w zakręt, najpierw mocno się 

pochyla, kładzie maszynę, po czym - kie- |] 
dy widzi, że nie wyrobi — gwałtownie się 

podnosi do pionu, koryguje sylwetkę, I 
a potem... opada ponownie. Gdy widzę | 
takie cyrki, palce same układają mi się 

na Alt+F4 i proszą, aby rozum dał impuls 

do wykonania egzekucji. | | 


trachem a zsdkeżzi do gier GT 


Ó/Ó/Ó/[|[...... 
I Nie ma nawet jednego haka, o który 


Kolejnejwykroczeniejdrogowe/ Milestone: 


Przez deszcz i kałuże 
pędzą na nasze 
kompy. Pytanie 
tylko: po co? 


1 
jnych zywania 


i motorowe. - M2 


To nie koniec problemów z silnikiem gry. l zmarnują. Zamiast pruć jak przecinak 
Zdarza się, że po delikatnym wyjściu zza- J yamahq FZ6 czy zielonym kawasaki Z750$, 
krętu maszyna nagle dostaje trzęsiawki _ wlokłem się, podziwiając architekturę 
i zaczyna bujać się na amortyzatorach, Il Londynu i Barcelony. Potem wtoczyłem 
nierzadko tracąc przy tym przyczepność. g się na tor w Donnington, a następnie od- 
wiedziłem inny w Assen. Czasu na zwie- 
ki upadek, kończący się przydługim I dzanie i zdjęcia miałem wiele, bo — jak 
ślizgiem po asfalcie, z huknięciem l pisałem - Super-Bikes do najszybszych, 
najbardziej dynamicznych 
gier nie należy. 


Graficznie chyba nikogo nie 
zauroczy. Na pewno nie 
tak bardzo jak - można 
i je znaleźć w sieci — ren- 
w bandę w finale. Nie byłoby wtym _ derowanefilmiki czy screeny, któ- 
niczego dziwnego, gdyby nie to, że długość || re wyglądają, jakby Super-Bikes 
ślizgu'nie zależy od prędkości, a od tego... Ę było grą z konsoli nowej generacji. 
jak daleko jest przeszkoda, w którą zda- * Tymczasem animacje upadków i zderzeń 
niem gry powinieneś za karę przywalić. || z przeciwnikami są słabo wykonane (na 
Biorąc pod uwagę model jazdy, współczu- „ powtórkach widać przenikające się obiek- 
ję zapaleńcom motocyklowych wyścigów, i ty), a z ciekawszych dodatkowych efektów 
bo licencje na 41 maszyn zwyczajnie się | | wymienić można tylko wrażenie „mokre- 


gracz mógłby się zaczepić i zostać 
przy monitorze chwilę dłużej. 


go asfaltu” po opadach deszczu. Trasy 


i wszystko to, co wokół, wygląda plasti- 
kowo, miejscami nużąc monotoniq i bra- 
kiem jakiegokolwiek ruchu. 


Ocena zjechałaby jeszcze niżej, gdyby nie 
ciekawy tryb kariery. Po każdym wyścigu 
zdobywasz punkty, za nie kupujesz bajery 
i nowe ścigacze, doskonalisz umiejętności 
(to takie motocyklowe mini-RPG). Na dłuż- 
szą metę jednak i w tym trybie zaczyna 
być po prostu nieciekawie. A stworzenie 
nudnej gry o wyścigach motocyklo- 
wych to naprawdę osiągnięcie — nie- 
stety nie jedno z tych, którymi należałoby 
się chwalić... © 


Super-Bikes 
Riding Challenge 


Producent: Dystrybutor PL: 
Milestone brak 


Multiplayer: tak 


| Gatunek: wyscigi motocyklowe 


Wymagania: procesor 800 MHz, 256 MB RAM, grafika 64 MB 


tryb kariery * widok zza kierownicy 


© model jazdy * ogólna monotonia 


Póki co Super-Bikes 
Riding Challenge nie 
znalazło polskiego 
wydawcy. Być może 
to nawet dobrze... 


Autor: Hedo ć 


gearspiwar.com 


tlon. Wszelkie prawa zastrzeżone, Microsoft, logo 
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Radzajowi ludzkiemu pozostało niewiełe nadziej. Cały jego Świat legł w AA Ludzie zagnani na ostatni bezpieczny 
kawałek ziemi nie mają już dokąd uciec. Jak drapieżna szarańcza wyroiła się harda Lacustów i nie spusób jej 
zatrzymać. Nigdy nie przestaną zabijać. Rząd zwraca się da wszystkich, którzy przeżyli. Da charych, rannych, 8 nawet 
więźniów takich jak Marcus Fentx. Kiedyś skazany na śmierć jest teraz ostatnią nadzieją ludzkości. Mógłby stac z baku. 


gdyby nie jeden fakt: rasa ludzka nie wymarła. Jeszcze nie. 


Gears of War I Crimson Omen są zarejestrowanymi znakami towarowymi lub znakami towarowymi sp 


Blood and Gore 


Intense Violence 
Strong Language Microsoft 
LELU> GTLILER 
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Rejestrując oryginalną grę wydaną przez CD Projekt zyskujesz szereg nowych możliwości i bonusów. Wejdź na www.gram.pllinfo 


Dożywotnia Gwarancja Wirtualne Pieniądze Używki (używane gry) 


iłośnicy klasycznego amerykań- 
M skiego komiksu dostają w ręce 

produkcję wyjątkową - taką, 
w której w perfekcyjny sposób uda- 
ło się uchwycić ducha uniwersum, 
wykreowanego przez największe 
w tej branży wydawnictwo Marvel. 
Trafia do nich 20 grywalnych superboha- 
terów, w scenariuszu pojawia się prawie 
150 postaci znanych z komiksów, a długa 
fabuła przenosi herosów w tak zróżnico- 
wane lokacje, że oddają one chyba wszyst- 
kie „klimaty” rysunkowych historyjek (od 
statków kosmicznych po średniowieczne 
zamki). Całość naszpikowana jest setkami 
bonusów (np. galeriami z okładkami kla- 
sycznych komiksów czy szkicami) i innych 


drobiazgów, na widok których nad głową 
każdego fana Marvela musi pojawić się 
dymek z wykrzyknikiem. A na dodatek 
całe to bogactwo nie przytłacza całkiem 
niezłej gry z gatunku... 


I tu mamy problem. Najłatwiej byłoby po- 
wiedzieć, że to produkcja z szufladki 
action-RPG, ale porównywanie 
jej np. z Titan Quest czy Dungeon 
Siege ma sens niewielki. To dużo bar- 
dziej gra akcji z całkiem niezłym systemem 
rozwoju postaci (patrz: ramka). Inaczej 
niż w wymienionych wyżej tytułach, udział 
w walce jest bardziej bezpośredni niż mo- 
notonne klikanie myszką na przeciwnikach 
- co prawda w Ultimate Alliance grać 
można i w ten sposób, ale zabawa jest 
lepsza, gdy do sterowania używa się kla- 
wiatury lub pada. Dopiero wtedy system 
walki, w którym kombinacje trzech klawi- 
szy (dwa rodzaje ciosów i blok) odpowia- 
dają za najróżniejsze sekwencje uderzeń, 
nabiera prawdziwych rumieńców. 


Typowa scenka z Marvel: Ultimate Allian- 
ce wygląda mniej więcej tak: kierujesz 
czterema bohaterami, z których jeden jest 
aktywny i pozostaje pod twoją kontrolą, 
zachowaniem pozostałych zajmuje się Al. 


66 4114/74 www.click.pl 


Tą ekipą przemierzasz kolejne lokacje, 
ułożone raczej liniowo, choć niepozbawio- 
ne mniejszych i większych „skoków w bok”. 
Co kilka kroków natrafiasz na no- 
wą grupkę przeciwników do poko- 
nania, podbiegasz do nich i — jak 
mawiają oldskulowcy — „naparzasz 
do upadłego”. W tym czasie twoi kom- 
pani robią to samo, a jeśli najdzie cię 
ochota, możesz zamienić się miejscami 
z Al i w dowolnej chwili przejąć kontrolę 
nad innym bohaterem. 


A warto to robić z dwóch powodów. 
Po pierwsze każdy z herosów posiada 
9 specjalnych mocy, które dają im w wal- 
ce przewagę nad zwykłymi łotrami, 

a zawsze przyjemniej 

samemu rzucić tarczą 

Kapitana Ameryki, niż 

zostawić tę frajdę 

komputerowi. Po drugie 

postacie aktywne, kiero- 
wane przez ciebie, nabijają w trakcie 
walki specjalny wskaźnik, który dopro- 
wadzony do maksimum pozwala użyć 
mocy ostatecznej, nie tyle specjalnej, co 
supermegahiperspecjalnej. A że dość 
częste są w Marvel: Ultimate Alliance 
walki z bossami, warto przygotować się 
do nich w taki właśnie sposób, by każdy 
z członków drużyny mógł w odpowied- 
nim momencie odpalić tę swoją „ulti- 
mate power”. Nawet jeśli nie zmiotą 


Najpierw Szare Komorki 


wroga z powierzchni ziemi, to przynaj- 
mniej mocno go osłabią. 


Walki z bossami to zresztą temat na osob- 
ny akapit. Dzięki nim ciągłe pranie po 
pyskach i strzelanie z oczu promie- 
niami X bawi od początku do koń- 
ca tej długiej, bo trwającej minimum 
20 godzin i podzielonej na pięć ak- 
tów kampanii dla jednego gracza. 
Każde z tych starć jest na swój sposób 
inne, każde też wprowadza do zabawy 


botem pię: 


potrzebne urozmaicenie - ich miejsce 
w fabule wymierzono tak, że pojawiają 
się akurat wtedy, kiedy powoli te same 
kombosy testowane na tych samych prze- 
ciwnikach zaczynają nudzić. 


Niektóre to zwykłe walki, tyle że z więk- 
szymi, bardziej odpornymi przeciwnika- 
mi; inne to pojedynki utrzymane w stylu 
znanym z platformówek, gdzie poza 
zręcznością musisz też wykazać się po- 
mysłem na pokonanie bossa; w jeszcze 


Marvel: Ultimate Alliance lubi zaskakiwać, bawić się oczekiwaniami graczy. W jednej 
z sekwencji w pierwszym akcie gry... 


= 4 / 


Q ...po pokonaniu dziesiątków 
przeciwników docierasz wreszcie 
do M.O.D.O.K.-a, spodziewając się 
kolejnej walki. 


(2) Okazuje się jednak, że boss wyzywa 
cię na pojedynek na intelekt. Musisz 
odpowiedzieć na kilka jego pytań, 

np. o prędkość światła. 


SwRE 


© Co prawda wszystko i tak kończy się 
naparzanką, ale teraz pokonanie 
podstępnego M.O.D.O.K.-a daje dużo 
większą satysfakcję! A masz za cheaty! 


ZZ ROGZ ZAPORA ROZEWIE 


Jaszcze 


. . 
bardziej 
super! 

Już na początku zabawy 
superbohaterowie, których 
możesz włączyć do swoje- 
go teamu, są obdarzeni 
dużą wytrzymałością, za- 
dają mocne ciosy, potrafią 
też korzystać z mocy spe- 
cjalnych. W trakcie gry zdo- 
bywasz jednak punkty do- 
świadczenia, które możesz 
wykorzystać do zwiększe- 
nia ich umiejętności. Sy- 
stem rozwoju postaci jest 
dość złożony, mimo że ogra- 
nicza się tylko do regulo- 
wania siły poszczególnych 
mocy i zdolności, jakie daje 
bohaterowi jego kostium 
- na tyle, że dopisywanie 
do gatunku gry słowa 
RPG jest uzasadnione. 
Fanom akcji spodoba się 
to, że rozwój bohatera moż- 
na zostawić komputerowi 
- powybraniu jednej zopcji 
robi to automatycznie i bar- 
dzo rozsądnie. 


REPTI 


m 
1] 


Strasznie śmieszne, 
ha, ha, ha! 


innych poza zwykłą walką pojawiają się 
interaktywne animacje, w których musisz 
w odpowiednim momencie wcisnąć 
wskazany klawisz. Potyczki z szefami 
pompują adrenalinę na tyle, że po ich za- 
kończeniu ma się ochotę wrócić do na- 
walanki stanowiącej podstawową treść 
większości etapów, by dojść do kolejne- 
go wyjątkowego przeciwnika, który znów 
czymś zaskoczy. 


To główne, ale nie jedyne urozmaicenie 
podstawowej rozgrywki. Mniejszych ka- 
librem pomysłów na uniknięcie nudy pro- 
gramiści z Raven (ludzie z Beenox doko- 
nali tylko konwersji na PC wersji z Xbo- 
xa 360) mieli naprawdę sporo — w grze 
pojawiają się np. specjalne, ukry- 
te misje, odtwarzające sceny 
ze znanych albumów, albo quiz, któ- 
ry sprawdza, jak dobrze znasz uniwersum 
Marvela. Od razu widać, że tytuł ten 
stworzyła ekipa, której członkowie prze- 
czytali w życiu niejeden komiks... 


...a przy tym są w swoim fachu naprawdę 
dobrzy. Marvel: Ultimate Alliance 
to produkcja bardzo grywalna, 
z porządnie zrealizowanym dźwię- 
kiem, opatrzona — jak na swój styl 
rozgrywki - niezłą oprawą wizualną, 


wykorzystującą większość efektów nowych 
kart graficznych. Dzięki fabule, która sta- 
wia naprzeciw siebie łotra wszech czasów, 
Vincenta von Dooma, i połączone siły 
największych komiksowych bohaterów, 
ten bardzo dobry tytuł staje się pozycją 
obowiązkową dla miłośników rysowanych 
albumów. Zresztą mówiąc szczerze, to dla 
nich najlepsza produkcja w historii gier. 
Po prostu — Ultimate - przynajmniej 
do czasu sequela. © 


Marvel: Ultimate 
Alliance 

Producent: Dystrybutor PL: 
Raven/Beenox LEM 


http://www.marvelultimoatealliance.com 


b Multiplayer: tak 


_9930_ 4 


Wymagania: procesor 2 GHz, 512 MB RAM, grafika 128 MB, 
Windows 2000/XP 


są tu chyba wszyscy bohaterowie Marvela! 

s * duża grywalność * gdy zaczyna się nudzić, 
pojawia się sekwencja, która znowu nie pozwala 
przestać grać * niezły co-op 


nierówny wygląd lokacji - niektóre są świetne, 
inne wyglądają pustawo lub plastikowo * kon- 
solowy system zapisu gry - tylko w dość rzad- 
kich checkpointach 


Boom i bang, bez ooops 
i :6$©!!! Supergra dla 
fanów superbohaterów 


- najlepszy prezent, ja- 
ki mogą sobie sprawić  G+ 
na gwiazdkę. OCENĄ 


Autor: Foch77 


www.apallomultimedia.eu 


bie produkcje wyprodukowało 
O studio SimBin, gameplay jest 

niemal identyczny, gry w zasa- 
dzie różnią się tylko zawartością i licz- 
bą opcji. Mam wrażenie, że RACE 
skierowany jest głównie do gra- 
czy zafascynowanych rajdami, 
statystykami i pojazdami jednej 
tylko kategorii wyścigów. Mniejsza 
zresztą o to, co czuję, ale gra nie ofe- 
ruje praktycznie nic, bez czego gracz 
mający zamiar nabyć GTR 2 nie mógłby 
się obejść. Nie znaczy to oczywiście, 
że jest źle. 


Może liczba ośmiu dostępnych modeli 
samochodów nie jest zbyt imponująca, 
zresztą tak samo jak 10 doskonale od- 
wzorowanych tras, ale w zupełności 
wystarczy, by nacieszyć się rajdami do 
woli. Głównie za sprawą licencji 
na wyścigi WTCC, bo właśnie na 
niej oparta jest cała gra. Najcie- 
kawszym i najbardziej rozbudowanym 


trybem są oczywiście mistrzostwa, 
które można rozgrywać w obowiązu- 
jącym systemie dwuturowym. Czyli: 
każdy wyścig składa się z dwóch bie- 
gów, przy czym zwycięzca pierwszego 
w kolejnym startuje z pozycji ostatniej. 
Rozwiązanie o tyle ciekawe, że wymu- 
sza przepychanie się pomiędzy zawod- 
nikami, a ci wcale nie dają się tak łatwo 
wyprzedzać. 


Al względem wspomnianego GTR 2 
zostało nieco podrasowane. Rajdowi 
oponenci częściej zajeżdżają drogę; 
kiedy widzą potrzebę, to spychają na 
bandę; bywa że brutalnie atakują, ry- 
zykując ostrzeżeniem i uszkodzeniem 


pojazdu. Jedyne, co wkurza 
na wyższym poziomie trud- 
ności, to niewiarygodna 
prędkość, jaką rozwijają 
wszyscy wokół, poza gra- 
czem. A drażnią takie sy- 
tuacje bardzo, bo zdarza- 
ło się, że wychodziłem 
z zakrętu mniej więcej 
na równi z przeciwni- 
kiem, a ten nagle do- 
stawał takiego wiatru 
w spoiler, że zostawał 
po nim tylko zapach 
spalonej gumy. W przy- 
padku tak jawnego oszu- 
stwa ze strony programu 
wkurzające jest również 
odcięcie dopływu paliwa 
przy prędkości 210 km/h. 
Auto zaczyna się krztusić, 
ja cisnę pedał na maksa, a koleś z przo- 
du rwie przed siebie, szczerząc zęby 
do wstecznego lusterka. 


Mniej opanowani mo- 

gą spróbować takiego 

delikwenta po prostu 

wyeliminować, uderza- 

jąc delikatnie w tył jego 

pojazdu na wysokości 
koła. To lamera ładnie obróci o 180 
stopni, co praktycznie wyeliminuje go 
z zawodów. Graczom o słabych 
nerwach i dużej ambicji odradzam 
też tryb Driver Duel. Zabawa polega 
na tym, aby wykręcić lepszy czas niż na 
przykład Priaulx na torze Monza. Na- 
grodą satysfakcja, ale ile trzeba nerwo- 
solu wypić, to inna sprawa. 


Jak to zwykle bywa, jednych małe oszu- 
stwa komputera będą drażnić, a uinnych 
tylko pobudzą wolę walki. Jednak 
prócz trybów Championship i Dri- 
wer Duel zostają tylko wyścigi 
weekendowe, no bo ile da się tre- 
nować hamowanie na linii. Potem 


Jedna'licencjajtojzajmało? 


można jedynie przesiąść się z bmw do 
seata, pobawić się w zarządzanie pa- 
rametrami pojazdu, ustawiając na nowo 
osie, hamulce, przekładnie, spoilery 
i wygrać wszystko od nowa. I tak do 
znudzenia. 


29,90) i jest nią zdecydowanie i bezdy- 
skusyjnie numer dwa. Dla gracza, który 
chce śmigać różnymi furami, RACE mo- 
że po prostu okazać się — mimo wysokiej 
ceny — zbyt ubogi. © 


Do podziwiania też nie ma za 
wiele, choć widok rozwalającego 
się o szybę owada mnie ucieszył. 
Tym bardziej że wokół wszystko jest 
martwe (publiczność na trybunie głów- 
nej udają jakieś wycinanki z dykty, jak 
z reklamy IKEA), a jedyne, co się zmie- 
nia, to biegi i pogoda, która znacznie 
wpływa na wydarzenia na trasie. Tak 
samo zresztą jak mechaniczne uszko- 
dzenia, o które nietrudno, a które po- 
wodują czasami całkowity niedowład 
pojazdu. 
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ka tryb Driver Duel * model jazdy * dźwięki 


nierówne stopniowanie poziomu trudności 
* cena 


Zarówno RACE, jak i GTR 2 będą miały 
swoje premiery w połowie grudnia. Jak 
dla mnie wybór lepszej gry z tego due- 
tu jest oczywisty (zwłaszcza biorąc pod 
uwagę cenę: RACE - 99,90, GTR 2 - 


W ciemno kupuj GTR 2, 
a dopiero jak się znu- 
dzi, możesz pomyśleć 
o RACE 


Wypełnij swoje przeznaczenie i zostań Smoczym Jeźdźcem! 


Przeżyj niezwykłą historię jako Eragon u boku swojego potężnego 
| smoka Saphiry. Weź udział w epickich walkach toczonych przeciwko < 
| siłom złego króla. Tylko Ty możesz wypełnić słowa starej przepowiedni 
o Smoczych Jeźdźcach i i uratować Alagaesii przed pogrążeniem się we 
wszechogarniającym mroku! 


Walcz jako Eragon na grzbiecie poteżnego smoka! Pokonaj wrogow dzieki zaawansowanemu systemow! walki Połącz swoje siły z Bromem 1 Murtaghem podczas gry 
combo. Stocz brutalne poqedynki i wygra je dzięki w trybie: two — player. 


poteżnej magii oraz okrutnym czarom. 


PORADNIK 


| miadżld . a Ę 
onicznym uśmiechem spoglądasz na uproszczenie walk | 


typowych RTS-ac 


omg A wkm WAU 


ę |polega wojna totalna! , 


słów 


Na wynik tego starcia ma 
jednak wpływ kilkanaście 
czynników, których na 
pierwszy rzut oka zupełnie 
nie widać. 


wstęp 


Medieval Il: Total War jest z pew- 
nością produkcją nietypową. Dosko- 
nalełączy w sobie zalety klasycznych 
gier turowych (zarządzanie pań- 
stwem) z dynamizmem współczes- - 
nych RTS-ów (rozgrywanie bitew). 
Jeśli do tego dołożymy fakt, że pod- 
czas walk zostają zachowane 
prawa fizyki oraz są respek- | 
towane możliwości ruchowo- ż sz dka 
„psychiczne człowieka, to staje się jasne, że mamy do czynienia z produkcją 
niezwykle złożoną. 


iższy i ci ć tajniki dowodzenia 
Pon oradnik pozwoli ci poznać tajniki sprawnego ; 
armiqi zGaRódNk państwem. Z jego pomocą dokładniej zrozumiesz czyn 
niki wpływające na przebieg pojedynczej bitwy oraz całej kampanii. 


| gdyż ten w razie większych kłopo- 


Fa -. | ' 


h? Sprawdź się w Medievalu i poznaj, na czym 


Sztuka wojny 


1. Morale 


Najistotniejszym czynnikiem, od którego zależą losy bitwy, jest 


morale walczących w niej oddziałów. Niejednokrotnie będzieszświadkiem | | | 


sytuacji, gdy liczniejsza i silniejsza armia będzie uciekać z pola walki, pozwalając 
wybić się do nogi. 


To właśnie położenie tak dużego 
nacisku na morale rycerzy jest 
głównym powodem, dla którego 
w Medieval Il nie sprawdza- 
ją się taktyki zwycięstwa 
stosowane w przeciętnych 
RTS-ach. Posłanie do boju prze- 
rażonego wojaka grozi katastrofą, Ale opuść br twoj =ojskw 
ogarnęła panika. Jest ona 
zaraźliwa i gdy ucieka jedna 
jednostka, prawdopodobnie 
przyłączą się do niej kolejn 


EEEE WERE NEC 


tów wpadnie w panikę i za- 
cznie uciekać. 


Konsekwencje odwrotu jed- 
nostki są dość rozłegłe. Po pierwsze, tracisz na pewien czas kontrolę nad || 
spanikowanym oddziałem. Po drugie, uciekający wojacy są bardzo 
łatwym celem dla ścigającego przeciwnika i po chwili dają się za- 
bić lub się poddają. | wreszcie po trzecie, panika ma charakter lawino- | 
wy, często przenosi się na pobliskie jednostki. 


przezyc 


Jak więc zadbać o wysokie morale wojska? Najistotniejsze jest zachowanie 
rozwagi w poczynaniach. Twoi wojacy doskonale rozumieją to, co 
- się dzieje na polu walki, i skoro małej grupie uzbrojonych w widły chło- 
pów wydajesz rozkaz szarży na oddział pikinierów, to pewne jest, że za |. 
sekundę ogarnie ich przerażenie. 4 
Na bieżąco kontroluj morale E 
| swoich oddziałów. W razie 
problemów wyślij konnicę 
z odsieczą. 


._ Staraj się więc na bieżąco 

* kontrolować przebieg star- 
cia i obserwuj morale 
swoich rycerzy (komuni- 

katy dotyczące stanu ich chę- 

ci do wałki przeczytasz po 
najechaniu kursorem na 
walczące jednostki). Jeśli 
zobaczysz informację, że twoi 


 wojacy przegrywają — wyślij 


wto miejsce posiłki, nim natarcie 


/ się załamie. 


2. Formacje 


W czasie potyczki na prostym | 
terenie staraj się, by linia, 
którą tworzą twoje oddziały, 
była możliwie jak najdłuższ: 


Kolejnym z czynni- = 
ków rzutujących 
na morale i sku- 
teczność danego 
oddziału jest jego 
ustawienie. Liczy 
się tu zarówno for- 
macja, w jakiej twoi 
/ rycerze stoją, jak 
i ich rozmieszczenie 
względem pozostałych 
(o sojuszniczych wojsk. 


Zasada jest prosta — 
w formacjach zwar- 
tych morale będzie większe, bowiem wojacy stoją blisko siebie i wza- 
jemnie się wspierają oraz motywują. Z drugiej strony, taki szyk zwiększa 
ryzyko poniesienia strat, gdy oddział dostanie się pod ostrzał nieprzyja- 
ciela. 


Jeśli chodzi o wzajemne ustawienie oddziałów, to największy zapał 
do walki będą mieli ci rycerze, którzy mają kompanów zarówno 
z lewej, jak i z prawej strony. Mówiąc inaczej, każda jednostka powin- 
na być zabezpieczona od flanki. 


Oczywiście prowadząc do boju np. 5 oddziałów piechoty ustawionych w jed- 
nej linii, nie da się zabezpieczyć lewej flanki pierwszego z nich i prawej ostat- 
niego, staraj się jednak, by twoja linia była dłuższa od linii prze- 
ciwnika. Dzięki temu masz pewność, że nie zostaniesz okrążony, a samemu 
zyskasz szansę zaatakowania z boku, a może nawet i od tyłu. 


Na koniec słowo odnośnie samego szyku. Zawsze ustawiaj jednostki tak, 
by mogły walczyć możliwie najskuteczniej. Łuczników najlepiej rozpro- 
szyć, piechotę prowadzić w zwartej, długiej linii, a konnicę rzu- 
cić do ataku w szyku klinowym. 


Walcząc pomiędzy drzewami, 
konnica traci swą główną 
zaletę —- możliwość szarży. 


W przypadku starcia dwóch wyrównanych armii 
o wyniku potyczki decyduje zazwyczaj poprawne 
wykorzystanie terenu. Najistotniejsze znaczenie 
strategiczne mają wzgórza i lasy. 
stron. 
Ze wzgórzami sytuacja jest prosta - zim większego 
wzniesienia naciera jednostka, tym jej mora- 
le i siła są wyższe. Impet jest w tym przypadku 
| olbrzymi, oddział stojący poniżej nie ma prawa utrzy- 
mać pozycji i niemal natychmiast się wycofuje. 


Wykorzystanie lasów wymaga trochę sprytu, zacza- 
jenia się i wciągnięcia wroga w pułapkę. Pomiędzy 
drzewami drastycznie spada skuteczność 
konnicy (brak możliwości szarży), a dzięki zastoso- 
waniu elementu zaskoczenia zwabione w zasadzkę 
oddziały łatwo wpadają w panikę. 


radócw  ozważńówii 


| 
| 
; 


Celem piechoty ofensyw- 
nej jest związanie w wal- 
ce głównych sił wroga. 
Ustaw ją w długiej linii i pro- 
wadź w pobliże pozycji prze- 
ciwnika (ewentualnie pocze- 
kaj, aż to on podejdzie). Gdy 
rozpocznie się bitwa, staraj 
się okrążyć nieprzyjaciela, 
atakując bocznymi oddziała- 
mi od flanki. 


3. Dowódca 


Osoba przywódcy ma olbrzymi wpływ na skuteczność i zachowanie się 
rycerzy na polu bitwy. Odpowiedni dowodzący natchnie i umoty- 
wuje do walki prowadzone przez siebie oddziały, przez co ich sku- 
teczność bojowa wzrośnie. 


Zwracaj więc szczególną uwagę, komu powierzasz oddziały. 
Każdego z przywódców określają współczynniki dowodzenia i rycerskości 
oraz kilkanaście dodatkowych cech, dzięki którym szybko dowiesz się, kto 
jest urodzonym liderem, a kto powinien siedzieć w mieście i zarządzać ad- 
ministracją. 


W czasie bitwy znaczenie ma również ustawienie dowódcy. Za zasadę przyj- 
muje się, że lider powinien zawsze znajdować się w pobliżu miej- 
sca, w którym toczy się walka, pokazując swoim wojakom, iż jest 
z nimi. Tak podbudowane oddziały, czując na sobie wzrok przywódcy, prę- 
dzej dadzą się zabić, niż uciekną z pola walki. 


Zapamiętaj również, że morale dowódcy silnie rzutuje na pozostałe jed- 
nostki. Jeśli więc np. wpadnie on w panikę i zacznie uciekać, 
to w jego ślady pójdą wszyscy rycerze. Jeżeli zaś zginie w boju — 
porażka jest niemal 
j pewna. 


Postaraj się zgładzić wrogiego 
przywódcę — gdy ci się to uda, 
przeciwnicy stracą ducha walki 
i łatwiej się poddadzą. 


Spróbuj wykorzy- 
| staćten mechanizm 
również w ofensy- 
wie i za wszelką ce- 
nę staraj się zgła- 
| dzić lub zmusić 
do ucieczki dowód- 
| cę przeciwnika. 
| Większość wojsk na 
| pewno pójdzie za 
| jego przykładem. 


ERYCORTEANANÓBEEŚ TT WET 


5. Wykorzystanie piechoty 


Podstawą każdej armii jest piechota. Stosunkowo tania, łatwo dostępna i dodatkowo 
jako jedyna jest zdolna do prowadzenia oblężenia. 


Ze względu na zastosowanie piechoty w boju można podzielić ją na dwie grupy: defen- 
sywną i ofensywną. W skład pierwszej wejdą wszelkiego rodzaju pikinierzy i włócznicy, którzy 
dzięki specyficznemu uzbrojeniu posiadają bonusy w starciach z konnicą. Do grupy drugiej za- 
liczają się wszystkie pozostałe jednostki. 


Zadaniem piechoty defensywnej jest wyłączenie z bitwy kawalerii przeciwnika 
i uniemożliwienie jej uderzenia szarżą w twoje inne, mniej wytrzymałe jednostki. W tym celu 
musisz dokładnie obserwować konnicę wroga i gdy ta ruszy do ataku, wystawić rząd zaostrzo- 
nych włóczni. Pamiętaj, że pikinierzy zawsze powinni bronić się w zwartym szyku, 
tworzącym dość grubą wę (3-4 rzędy). Po dzi kok szarży kawalerii i rozpoczęciu 
walki wręcz wydaj im rozkaz 
rozproszenia, dzięki czemu 
wykorzystają w pełni swoją 
przewagę liczebną, otaczając 
jeźdźców i atakując z kilku 


ma żadnych szans w walce 
z twoimi pikinierami. 


| spróbuje wykonać manewr 
oskrzydlający 
i zaatakować od flanki! 


RETTE TROP OO GORGE IT 


Konnica nieprzyjaciela nie [73 


Uważaj, bo wróg na pewno | | 


Pr PRD SPETY ATZ 


Atakując konnicą od tyłu, nie tylko zadajesz 
większe obrażenia, ale łamiesz morale 
obrońców, zmuszając ich do panicznej ucieczki. 


Najistotniejsza informacja to taka, że skuteczność łuczników 
w Medieval II pozostawia wiele do życzenia i jest o wiele mniej- 
sza, niż przyzwyczaiły nas inne gry strategiczne. Strzelcy są przydatni grze i daje olbrzymie moż- 
głównie w defensywie, w przypadku bronienia wzgórza czy też warow- i liwości do ukazania kun- 
ni. Nim przeciwnik osiągnie ich pozycje, zdążą znacznie przerzedzić sztu i geniuszu taktycz- 
jego szeregi. |. nego.Podstawową jej zaletą 

3 jest mobilność. O ile nie da 


Kawaleria jest najistot- 
niejszą formacją w całej 


W czasie ofensywy skuteczność jednostek strzelających drastycznie spa- | | się zaskoczyć przeciwnika 
da — nie można ich ustawić za piechotą, bowiem istnieje ryzyko, że będą nieoczekiwanym atakiem pie- 
trafiać swoim kompanom w plecy. Jedynym rozwiązaniem pozo- | | choty, o tyle błyskawiczny 
staje rozstawienie łuczników na flankach i prowadzenie wypad konnicy na tyły wroga 


ostrzału z boku, jednak wtedy stają się łatwym celem dla kawalerii k niejednokrotnie przesądzi 
nieprzyjaciela. : o twoim zwycięstwie. 


Głównym zadaniem łuczników przy prowadzeniu ataku stanie Staraj się w pełni wykorzystać 
się więc prowokowanie wroga, który biernie oczekuje na twój przewagę jej szybkości i za- 
ruch, pilnując dogodnej pozycji. Podprowadzenie łuczników wsze próbuj okrążyć 
i zasypanie wroga gradem strzał zazwyczaj zmusi go do po- przeciwnika, atakując 

rzucenia pozycji i rozpoczęcia szarży. jego najczulszy punkt. 


Rd 


Szarża od tyłu lub flanki w kil- 
3 I na koniec jeszcze dwie ważne informacje. ka sekund złamie morale nie- W zeskejriGiodiówi cóz wid kackóę 
A 75, Nie powinno się prowadzić ostrzału przyjaciół i cały oddział pójdzie szyku foo dzięki parad impet 
4 2 / jednostek walczących w zwarciu - | | w rozsypkę. Oczywiście ka- PETE 
4% ff sątakie same szanse, że pocisktrafiwroga, | waleria znakomicie na- -— 

p 0 jak i walczącego z nim twojego rycerza. daje się do szybkiego eliminowania strzelców nieprzyjaciela 
3 *f Również wykorzystywanie łuczników przy oraz do pogoni za uciekającymi z pola bitwy oddziałami wroga. Podprowa- 
=% złych warunkach pogodowych (wiatr, mgła) | | dzając ją pod pozycje łuczników, pamiętaj, by zmienić szyk na rozproszony, 


mija się z celem — ich skuteczność będzie 
zerowa. 


co pozwoli zredukować ewentualne straty. 


Kolejnym i chyba najważniejszym sposobem wykorzystania kon- 
ł nicy jest używanie jej jako wsparcia. Najpierw rzuć do boju piecho- 
; tę i obserwuj, jak sobie radzi — jeśli gdzieś twój szyk się załamuje, poślij 
kawalerię z odsieczą. 


Jedną z największych Warto też skreślić kilka słów na temat łuczników konnych. Można ę 

zalet łuczników jest z wykorzystać ich w dwojaki sposób — albo do wojny podjazdowej 
«| możliwość rażenia | OGR .dd (ostrzał, szybkie wycofanie się na bezpieczną odległość i ponowny ostrzał), 

pg rk wów ż 4 albo do rozciągnięcia armii wroga, prowokując kilka z jego oddzia- 

dość mała, jednak ct 1 R X i łów do ruszenia za strzelającą konnicą w pościg. I tak na wszelki wypadek 

powodują olbrzymie A SBE G dla przypomnienia: atakowanie konnicą pikinierów, halabardników czy in- 
'„| przerażenie z „Zęzk nych zaopatrzonych w długie lance jednostek jest jedynie ekstrawaganckim 
'||w szeregach wroga. : sposobem na samobójstwo. 
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yYCNologla rycerza 
Prawdę mówiąc, by odnosić sukcesy w Medieval II, musisz nauczyć się wy- 
łącznie jednej rzeczy — myśleć jak rycerz, którym w grze dowodzisz. Po- 
winieneś uwierzyć, że ludziki na monitorze to prawdziwi ludzie i przez to podlegają 
ludzkim ograniczeniom. Twoje wojsko dysponuje określoną odwagą, inteligencją, 
a także kondycją fizyczną. Najłatwiej to zobrazować konkretnymi przykładami. 


Wyobraź sobie sytuację, w której oddział w panice ucieka z pola bitwy. Ryce- 
rzom udaje się w końcu opamiętać i okiełznać strach, jednak chwilę później 
dowództwo znów rzuca ich do walki. To przecież czyste szaleństwo! 


Wojacy, którzy uciekali w panice, są przerażeni i wyczerpani bie- 

giem. Jeśli wrócą na front, w kilka sekund ich morale ponownie się załamie 

że i znów zrejterują. Trzeba dać im odpocząć, przegrupować się i dopiero wtedy 

Zawsze pozostawiaj wrogom raz jeszcze rzucić do walki. Kolejny przykład — wydajesz 

drogę ucieczki. Przerażani rozkaz szarży na przeciwnika, który znajduje się dość 

AJ przyparci do maru i świadomi ać: RE =] daleko od twoich pozycji. Twoi rycerze, nim do niego 

| niechybnej śmierci będą i mai dobiegną, będą wyczerpani sprintem, co znacz- 

zaciekle walczyć do ostatniej zd | niewpłynie naich skuteczność w boju. Po prostu 
kropli krwi. * 8) | nie starczy im siły, by skutecznie machać mieczem. 


Rada jest więc prosta: traktuj swoje jednostki jak 
prawdziwych ludzi. Oszczędzaj ich siły fizyczne, nie 
dopuszczaj do sytuacji, by wpadły w panikę. Jeden wy- 
poczęty, wierzący w zwycięstwo rycerz walczy skuteczniej 
niż pięciu zmęczonych i wystraszonych. 
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Bartek Wrona - Jedna na milion 

Beats 8 Styłes- witation To The Danceficor 
Benassi Bros ft, Dhany - Every Single Day 
Blank 8 Jones - Catch 


jsia Andrzejewicz - Pozwól żyć 
Karmah - Just Be Good To Me 
pe 
j 109 - Popcom 
Piotr Rubik - Psalm z bukietem kowali 
September - It Doesn t Matter 


Roger Sanchez - Lost 
Tokio Hotel - Der Letzte Tag 


Wie Fingers - 4 Fi Superstar PZB5787 _ MMZB18548 po 

MLFIELOZYC JE : : | 
Bob Śnciar- Word Hold On MMZB18083 E: i ę | 
Di Kris - Sunrise PZB5663  MMZB18333 TZB5663 : 

DJ Tiesto - Adagio For Strings P. 12B4376 SE j 


j i 2 A | 
DJ Tiesto fęat. Maxi Jazz- Dance 4 Life MMZB18695 z = 220 | W 

DJ Tiesto - Trafńc P: T2B3704 =. a WZBTOJ0_E 
Kalwi 8 Remi - Explosion ł 
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eague 
Wisła- Jak długo na Wawelu 
Gliniarz z Beverty Hills 
Miami Vice 
Mission 
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EJ ŻA Gomez zek WARzktó 


pobrać SVS na numer 7641, w treści WE. kod 
elementu (no. TZB460). ch musi posiadać orka /AP oraz 
"| obsługwać dzworki typu! (formaty: "WMR, AMR, WAV, MNF). 
4 Ć DDA WARCE na none 261 w beści wiz 
2 telęton musi posadać PROPEWAY, WAP 
p | oraz obsiugwac dzworkitypu (formaty. MP3, WMR, AMR, WAV, MNP. pobrać TAPETĘ wyślij SMS na numer 74441, w treści wpisz kod elementu (np. WZB”1). Aby wysłać do znajomego po kodzie dopisz "" (kropka) oraz numer znajomego (np. WZB141. 
| UWAGA! sprawdź winsinikccj lub u operatora jaki rodzaj dzwonka obsiuguje twój telefoni 501234567) Otrzymasz zakładkę WAP, z którą należy się połączyć i pobrać element. 


y Aby pobrać GRĘ JAVA wyślij SMS na numer 7940, w treści wpisz kod elernentu dla Noki. Siemensa. Motoroli, SonyEricssona (np GZB123). Otrzymasz zakładkę WAP, z którą należy się kc yk 
0 SMS na7/94 połączyć i pobrać element. Aby wysłać do znajomego wpisz "" (kropka) oraznumer znajomego (np. GZB123501234567). Jeśl masz probiemy z pobraniem zamówionej gry java wyślij SE7/MT/W/ETx/SCX/MTx 
k e-mail z dokładnym opisem problemu na adres helpEspolierpl lub zadzwoń pod numer 22-338-60-16 (pon.- pt. godz. 1200-1700). m 


© Gameloft. Ali rights reserved 
Gry dostępne na wszystkie telefony obsługujące gry Java 


= Alcatel, BenQ, LG, Motorola, Nokia, 
Sagem, Samsung, Siemens, Sony Ericsson 


Szczegóły I regulamin konkursu na www.spotler.pl 


Polska wersja języ! 
Piotr Front 


animację lub dzwonek polifoniczny musisz mieć poprawnie SORROW POCENIE WAP. Jeśli nie wiesz j OZ żon co ora Gog kłania jego operatora GSM i o przesłanie: 

je h par ILO Usług GOSIĘDNE W SECACH PR OMANCE TEE Pdaczene z umer AGC cO: Z mn brutto (fzirettoj Em = rei 
Konkurs trwa od 27.11-2006 do 5.01.2007. I numer wynos 122 zi brutto (1zinetto) numer 7441 wynosi 4.88 zi brutto (4 zinettoj numer 7641 wynosi 7,22 zi brutto (6 zł netto); numer 7840 wynosi 1098 zi brutto (9 zi netto) 
serwisu dostępny fregdamin oraz na stronie WAP pod adresem wapspotierpi/regulaminy. Wysłanie sms-a oznacza akceptację zasad korzystania z serwisu określonych w Reguaminie. Reklamacje: 


mac" 


Sztuka zarządzania I ocorinayópadaki 0 0 17 


>= Obciążenia finansowe ustalasz osobno dla każdego ze swoich 

: terytoriów, wybierając jedną z pięciu możliwości (od bardzo niskich do bar- 

dzo wysokich). Czym wyższy podatek, tym mniejsze zadowolenie i wolniejszy 

1. Zadowolenie społeczne SJ. wosttoturch "EP" j | 


Ee Praga- Duże miasto 


Regularnie przeglądaj 
wszystkie swoje pro- 
wincje i utrzymuj po- 
datki na jak najwyż- 
szym poziomie (ale ta- 
kim, by jednocześnie lojal- 
ność nie spadła poniżej 
105%). W ten sposób za- 
pewnisz sobie maksymalny 
przypływ gotówki do skarb- 
ca ipewność, że na danym 


Drugim czynnikiem jest religia. Im większa liczba poddanych wałki oe T utrzymój iódośki o 


wyznaje twoją wiarę, tym łatwiej nad nimi zapanować i tym takim poziomie, by 

mniejsze ryzyko buntu. Dlatego wraz z armią powinien zawsze kroczyć zadowolenie społeczne 

kapłan, który szybko zacznie nawracać niewiernych. i ; ; j wynosiło dokładnie 105%. | 
TP WZ 


Podstawowym problemem, przed którym staniesz, zarządzając swoim 
państwem, jest utrzymywanie wysokiego zadowolenia społecznego. 
I to wcale nie po to, by cię poddani kochali, lecz dlatego, że się to opła- 
ca - im większe zadowolenie w danej prowincji, tym ostrzej- 
szy podatek możesz na nią nałożyć! 


Wpływ na lojalność ma kilka czynników. Po pierwsze to, jak długo dana 
prowincja jest w twoim posiadaniu. Miasta, które zostały niedaw- 
no podbite, wymagają specjalnego traktowania przez najbliż- 
sze 5-10 lat, byś zapewnił sobie przychylność ich mieszkańców. 


Trzecim czynnikiem jest jakość życia. Im więcej budynków za- 
pewniających szeroko pojętą rozrywkę (karczm, domów publicznych) 
czy zaspokajających potrzeby duchowe (kościoły), tym lepsze nastroje 
ludności. 


Po czwarte, bezpieczeństwo. Olbrzymi wpływ na 
zadowolenie ma wielkość twierdzy, która czu- 
wa nad prowincją. Jest ona symbolem twojej władzy, 
więc im większa, tym poddani śpią spokojniej, znosząc 
nawet najsroższe obciążenia podatkowe. Podobnie 
rzecz się ma z instytucjami administracji państwowej 
(np. ratuszem), zapewniającymi ład i porządek. 


Po szóste, unikanie niebezpieczeństw. W każdej z klu- 
czowych prowincji powinien przebywać misjonarz i za- 
bójca. Nie podnoszą oni wprawdzie lojalności twoich 
podanych, ale czuwają, by nie została ona obniżona 
np. poprzez manipulacje i wpływy sąsiednich państw. 
Kapłan rozkaże spalić heretyków, a zabójca 
: : z łatwością 
pozbędzie 
się natar- 
czywego dy- 
plomaty. 


JE: Aa % 4 | | Iwreszciepo 
+4+++44+4+4+++++ w : , , siódme, strach. 
Jeśli w prowincji 
przebywa silna 
Dbaj pagan Pam * | armia, to lojalność 
w śswol cjach. J sa H > pap F 
Nie dość, Że łatwiej będzie jej mieszkańców będzie 
ci panować nad poddanymi, i ż na bardzo wysokim po- 
to dodatkowo zyskasz > MA ą ziomie. Niestety za utrzy- 
przychylność papieża. m OR ż z manie wojsk musisz słono 
a 7 płacić, więc ten sposób moż- 
na wykorzystywać wyłącznie 
sporadycznie. 


Na koniec jedna uwaga: 

nie dopuść, by zado- 

wolenie społeczne 

spadło poniżej 70%. 

W praktyce oznacza to bunt 

| | chłopów, którzy w najlep- 
Każda jednostka powołana , A " | szym razie zdewastują kil- 

| pod broń to wydatek COW tyż ka budynków, a w najgor- 
| kilkuset sztuk złota na turę. sg szym — utworzą regularny 
Sea a oddział i spróbują nawet 


jest więc niezwykli OH 5 szgk 
pwafewóiyj z: E odbić miasto! 


4.4 iż 82 
Safo 8 
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MODŁA MĄ LUODZT | 


Same podatki nie wystarczą. Nawet ich maksymalnie wysoki poziom nie 
zapewni ci wpływów do budżetu, jeśli twoi poddani będą biedni. 60% po- 
datku z niczego to nic! By tego uniknąć, musisz dbać o rozwój handlu, 
i to zarówno tego lokalnego, jak i zagranicznego. 


Handel lokalny zależy odb REKAAA od zasobów naturalnych danej 
prowincji i budynków, 


Bzdjaki zodększająci ca A . | 
dochody z handlu są | ŚR które wybudujesz (far- 


dość kosztowne, - B sozjędk | _ my, kopalnie, domy kupie- 
jednak ta inwestycja i | ckie). Początkowe inwesty- 
"ea się zwróci. —4,——————— JJ cje są duże, jednak w cią- 


gu setek lat zwrócą się 
z nawiązką. 


By czerpać dochody z ryn- 
ku międzynarodowego, 
musisz posiadać dobre 
stosunki z państwami, 
z którymi chcesz handlo- 
wać, i zawrzeć odpowied- 
nie porozumienie. 


Aby zoptymalizować dochód, warto wybudować port, stworzyć flo- 
tę handlowa (barki) i umieścić ją na morzu. Handel drogą morską 
jest szybszy niż lądowy, musisz jednak zadbać o bezpieczeństwo swoich 
okrętów, zapewniając im eskortę w postaci statków wojennych. 


4, ROZWÓJ p 


W każdej ze swoich prowincji możesz postawić olbrzymią liczbę budynków 
- każdy z nich to spora inwestycja, warto więc wypracować jakiś 
skuteczny schemat rozwoju gospodarczego. Generalnie struktury 
można podzielić na obowiązkowe (powinny być w każdej prowincji) i dodat- 
kowe (budowane tylko w wybranych regionach). 


Do pierwszej kategorii zaliczają się wszystkie ulepszenia eko- 
nomiczne (farmy, kopalnie, porty, domy kupieckie), a także budynki zwięk- 
szające lojalność mieszkańców (zamki, kościoły, klasztory itd.). Kosztują 
one sporo, ale wydatek szybko zacznie się zwracać. 


Kategoria druga obejmuje pozostałe budowie — w ich przy- 
padku należy kierować się zasadą urozmaicenia i specjali- 
zacji. Oznacza to, że w jednej prowincji powinieneś nastawić się na 

silną piechotę i rozwijać zbrojmistrza do możliwie najwyższego 
poziomu, w drugiej na konnicę i stworzyć sieć stajni, w trzeciej 
na łuczników, w czwartej na szpiegów i zabójców etc. 


Na koniec warto zwrócić uwagę, że stolice pro- 
wincji dzielą się na dwa rodzaje: miasta 
i warownie. W pierwszych nacisk kładziony 
jest na zapewnienie wysokiego dochodu, 
podczas gdy drugie służą do obrony i pozwa- 
i lają rekrutować armię. 
H z proporcji pomiędzy optymalną tak- 
3 ( i. tyką jest posia- 
'| Zazwyczaj na jeden danie jednego 
zamek powinny JEENTĘ ZEE 
/ de dwa miasta 
(a nawet na 3, jeśli 
nie planujesz pro- 
wadzić wielu wo- 
jen). Warownie po- 
winny być wybudo- 
wane wzdłuż gra- 


Dbaj o zachowanie Plan jest prosty: 


nic, podczas gdy 
miasta — w środku 
terytorium. 


AUS 


Najszybszy na świecie monitor LCD, 
tylko PRUOCZE reakcji !! 


BenQ FP93GX LCD Monit 


BenQ FP93GX jest 

optymalnym urządzeniem dla > 
tych, którzy kochają kolorową £ 
i dynamiczną grafikę! Z 2 ms 
czasem reakcji nie ma mowy 
o żadnych spowolnieniach 
czy smużeniu ! 


Monitor oferuje wysoki kontrast 700:1 i jasność 

300 cd/m2. Jest wyposażony w podwójne gniazdo 
wejścia, analogowe złącze D-Sub oraz cyfrowe DVI. 
Dzięki technologii AMA, BenQ FP93GX wyświetla 
precyzyjnie odcienie szarości, a kolorom nadaje 


rzeczywiste barwy. 
BenQ 


BenQ.pl Enjoyment Matters 4 


Wprawdzie konflikty zbrojne są podstawą rozwoju 
imperium, jednak nie da się prowadzić wojen 
ze wszystkimi sąsiadami jednocześnie. Siłą 
rzeczy musisz zadbać o dobre stosunki z głównymi 
mocarstwami i znaleźć sobie sojuszników. Przynaj- 
mniej tymczasowych. 


Najważniejszym kryterium przy zawieraniu 
paktów jest lokalizacja danego państwa. 
Co ci po tym, że będziesz miał doskonałe stosunki 
z hordami Mongołów, gdy grając jako Portugalia, 
nie będziesz miał z nimi żadnego kontaktu? Pożytek 
jest wyłącznie z tych sojuszników, którzy pomogą 
bronić twych granic lub graniczą z państwem, które 
najeżdżasz - wesprą cię wtedy w ofensywie. 


Zdając sobie sprawę z położenia swojego państwa, 
musisz jak najszybciej zdecydować, w któ- 
rym kierunku będziesz prowadził swą eks- 
pansje terytorialną, i zabezpieczyć sojusza- 
mi przeciwiegłe granice. Im szybciej opracujesz 
plan podbojów, tym lepiej. 


Nigdy nie dopuść do sytuacji, w której bę- 
dziesz musiał prowadzić wojnę na kilku 
frontach jednocześnie - żadne państwo nie 
stać na utrzymywanie tak dużej armii, a przerzu- 
canie oddziałów z jednego końca kraju na drugi 
trwa zbyt długo. 


Tyle teorii. Skoro wiesz już, jaki jest cel, teraz kilka 
słów, jak go w praktyce zrealizować. Do utrzymy- 
wania kontaktów z innymi państwami po- 
trzebujesz sporą grupę dyplomatów, tak by 
każdy z nich znajdował się w pobliżu miasta należą- 
cego do interesującego cię kraju. Dzięki temu w każ- 
dej chwili będziesz mógł zareagować i przedstawić 
swoją propozycję współpracy. 


Dzięki dyplomatom możesz rozpocząć negocjacje, 
proponując między innymi rozejm lub sojusz, albo 
dając bądź żądając trybutu. Jeszcze przed ogło- 
szeniem oferty komputer podpowie ci, jaka 
jest szansa, że zostanie ona przyjęta. Zwróć 
na to uwagę, bo wszystkie odrzucone propozycje 
pogarszają twoje stosunki z danym rozmówcą. 


Innym sposobem wykorzystania dyploma- 
tów jest możliwość próby przekupienia wy- 
branej armii (przydatne w przypadku nagłej ofen- 
sywy na nasze ziemie) lub załogi danego zamku 
(szczególnie gdy warownia jest potężna i można się 
w niej bronić przez lata). W utrzymywaniu dobrych 
kontaktów z sąsiadami istotną rolę pełnią również... 
księżniczki. Wydając je za mąż lub samemu żeniąc 
się z córką interesującego cię monarchy, wzmacniasz 
sojusz. Tu istotna uwaga - w odróżnieniu od in- 
nych „agentów”, księżniczek nie rekrutuje 
się w zamku, pojawiają się samodzielnie. 


Przed wysłaniem 
propozycji zwróć 
uwagę na podpowiedź 


=] zostanie przyjęta. 
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6. Religi 

Oddzielną kwestią jest utrzymywanie możliwie najlepszych lub przynajmniej poprawnych stosun- 
ków z papiestwem. Religia ma wpływ nie tylko na poziom zadowolenia w twoich pro- 
wincjach, ale również oddziałuje w kontekście globalnym. 


Głowa Kościoła ma olbrzymi wpływ na twoje poczynania na arenie międzynarodo- 
wej i niejednokrotnie zwiąże ci ręce swoimi nakazami. Prowadząc wojnę z katolickim pań- 
stwem mniejszym niż twoje, możesz dostać rozkaz wycofania swoich wojsk w ciągu dwóch lat i po- 
wstrzymania się od agresji przez kolejne 10. I to bez względu na to, czy konflikt rozpętałeś ty, czy też 
zostałeś zaatakowany! Gdy zlekceważysz groźby papieża, ten obłoży cię ekskomuniką, 
co gwałtownie zmniejszy lojalność w katolickich prowincjach, a stosunki z chrześcijańskimi mo- 
narchami ulegną pogorszeniu. W ostateczności Ojciec Święty może ogłosić wezwanie do krucjaty 
przeciwko twojemu państwu, co uwikła cię w konflikt z niemal całą Europą! 


Jak więc prowadzić ekspansję terytorialną 
i pozostawać w dobrych stosunkach z Waty- 
kanem? Walcz wyłącznie z poganami i rebe- 

_ liantami. Dodatkowo za szerzenie wia- 

/ ryKościół nagrodzi cię licznymi dota- 
cjami finansowymi. A jeśli chcesz pro- 
wadzić wojny z państwami katolickimi, 
zadbaj o to, by na tronie papieskim zasiadł 
jeden z twoich biskupów. 


«| Utrzymywanie dobrych 
;| stosunków z papiestwem 
:| powinno być zawsze 
'| twoim priorytetem. 
Zadzierając z Kościołem, 
wypowiesz wojnę całej 
chrześcijańskiej Europie. 


Na koniec dobra informacja - ekskomuni- 
ka wygasa wraz ze śmiercią papieża. 
W ostateczności zawsze możesz spróbować 
zgładzić przywódcę Kościoła! 


7. Ekspansja terytori 


Nie ma co ukrywać - jedyna droga do zwycięstwa prowadzi przez podboje. Myśląc o sukcesie, 
już od samego początku musisz być agresywny. 


Głównym celem jest szybka ekspansja terytorialna - czym wcześniej podporządkujesz so- 
bie danq prowincję, tym szybciej będziesz mógł ją rozbudować i czerpać z niej do- 
chody. A większe dochody = silniejsza armia = dalszy podbój. Samonapędzające się koło, które 
trzeba tylko wprawić w ruch. 


Podczas wojen należy przestrzegać trzech świętych zasad. Po pierwsze, nigdy nie wdawać się 
w walki na wielu frontach równocześnie. Jeśli przesz na wschód, to zachodnia granica 
musi być zabezpieczona odpowiedni- 

mi traktatami z sąsiadami. Dopiero gdy 

w pełni podporządkujesz sobie prowincje na 

wschodzie, możesz dokonać nagłego zwrotu 

w polityce zagranicznej i wypowiedzieć wojnę 

swoim niedawnym sojusznikom. 


Po drugie, gdy jest to możliwe, zawsze jako 
pierwsze podbijaj prowincje neutralne. 
Dzięki temu nie dość, że nie wplączesz się w ża- 
den konflikt, to dodatkowo zyskasz przychylność 
Watykanu za szerzenie chrześcijaństwa. "| ma same plusy — nikomu się nie 
narażasz, a gdy ci się nie 
| wreszcie po trzecie - uważaj, komu wypowia- pomo przeciw a Pyry 
dasz wojnę. Sam przeciwnik może być — 
mizerny, ale jeśli ma silnych sojuszni- 
ków, zaczną ci oni komplikować życie. 
Śledź na bieżąco sytuację polityczną i wybieraj 
takich wrogów, za którymi nikt się nie wstawi. 


Ostatnie słowo należy się specyficznym eks- 
pedycjom, jakimi są krucjaty. Gdy papież 
wzywa do walki, zawsze usłuchaj jego 
wołania i wyślij swojego utalentowanego 
dowódcę oraz najsłabsze oddziały (!). Po do- 
tarciu na terytorium wroga będziesz mógł za 
bezcen wynająć armię doborowych najemni- 
ków, zktórych pomocą z łatwością splądrujesz 
miasta niewiernych. Powodzenia! c 


Zawsze przyłączaj się do 
krucjaty. Zdobycie Jerozolimy 
jest stosunkowo proste 

i gwarantuje olbrzymie zyski 
finansowe oraz polityczne. 


Najeżdżanie prowincji neutralnych | 


z kontratakiem na twoje ziemie. | | 


Autor: Artur Okoń, www.sztab.com 
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Witaj PS3! 


POW 


Mimo wysokiej ceny, opóźnień 
i nie najlepiej przygotowanej 
akcji marketingowej premiera 
PS3 przyciągnęła do sklepów 
tłumy. Konsola PlayStation 
była, jest i będzie 
przedmiotem bardzo 


M 


pożądanym... 


racze z Japonii i USA już teraz mo- 
| © gą się nią cieszyć - nowy produkt 

Sony trafił na rynki w kraju 
kwitnącej wiśni i w imperium ham- 
burgerów w dwa kolejne weekendy 
listopada. Na pięć miesięcy przed plano- 
wanq na marzec 2007 roku europejską pre- 
mierą tej nowoczesnej maszynki do gier 
mieliśmy okazję przetestować jedyny egzem- 
plarz, jaki zawitał do Polski. 


Dwie poprzednie generacje konsol 
do gier stały pod znakiem Sony 
- pierwsze PlayStation rozprawiło się w wiel- 
kim stylu z Nintendo 64, drugie pokonało 
świetnie zapowiadającą się SEGA Dream- 
cast, a potem przetrwało kontratak Ninten- 
do (GameCube) i nowego gracza, koncernu 
Microsoft (pierwszy Xbox). Teraz jednak 
japoński gigant znajduje się w wy- 
jątkowo trudnej sytuacji - konkurent 
PlayStation 3, czyli Xbox 360, na rynku funk- 
cjonuje już od roku (w Polsce od pierwszych 
dni listopada), przez wielu wydawców gier 
uważany jest za platformę priorytetową, 
można go bez problemu kupić już teraz, na 
dodatek za mniejsze pieniądze. Jeszcze tań- 
sza jest konsola Nintendo Wii, zdecydowanie 
słabsza, jeśli chodzi o parametry techniczne, 
ale wyposażona w kontroler z sensorem ru- 
chu, który całkowicie zmienia sposób inter- 
akcji z grami. 


Tymczasem wprowadzeniu PlayStation 3 na 
rynek towarzyszą dotychczas same kłopoty 
- premiera była kilka razy przekładana; 
do sklepów w USA i Japonii trafiły 
do tej pory mocno ograniczone 
' partie sprzętu; cena sprawia, że to obec- 
nie zabawka bardzo ekskluzywna; kompo- 
tybilność z grami na PS2 jest (jak na razie?) 
jedynie częściowa; a tytułów przygotowa- 
nych z myślą o nowym produkcie Sony jest 
zaledwie kilka i w porównaniu z najnowszy- 
mi grami na Xboxa 360 nie wypadają one 
o wiele lepiej (tu trzeba jednak zaznaczyć, 
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że twórcy współpracujący z Microsoftem 
mieli na ich przygotowanie co najmniej rok 
więcej). Czyżby układ sił na rynku konsol 
miał się zmienić? 


Kontakt z realnym, stojącym na wyciągnięcie 
ręki egzemplarzem PS3 nie daje jednoznacz- 
nej odpowiedzi na to pytanie, ale na pewno 
jest czymś, co na zwolenników PlayStation 
działa uspokajająco. Ta konsola rzeczy- 
wiście istnieje, działa - jak to się mó- 
wi - „elegancko”, już teraz oferuje 
możliwości pod pewnymi względa- 
mi przewyższające Xboxa 360, a przy 
tym zdaje się prezentować potencjał, który 
może zaważyć na jej sukcesie w ciągu nad- 
chodzących 12 miesięcy. Dlatego - para- 
doksalnie! - dobrze, że PlayStation 3 trafi 
na Stary Kontynent dopiero w marcu. Po- 
ważnie! 


Wygląda jak dzieło pozaziemskiej 
cywilizacji, które kosmici umieścili na 
środku twojego pokoju. 


Europejska wersja PS3 sprzedawa- 
na będzie zapewne w zestawie zbli- 
żonym do tego z USA - w pudełku znaj- 
dzie się sama konsola, przewód zasilający, 
kabel AV łączący z telewizorem, bezprzewo- 
dowy pad SIXAXIS (z kabelkiem USB do ła- 
dowania akumulatorka) i najprawdopodob- 
niej film zapisany na płytce Blu-ray (w USA 
był to „Talladega Nights: The Ballad of Ricky 
Bobby”, komedia o kierowcy NASCAR - ten 
tytuł się jednak raczej nie powtórzy). Kabel 
HDMI potrzebny do podłączenia sprzętu 
do telewizorów HDTV trzeba niestety kupić 
dodatkowo. Konkretna data premiery nie 
została jeszcze ustalona, będzie to jednak 
raczej druga połowa marca niż pierwsze dni 
tego miesiąca. Nie wiadomo też, ile PS3 kosz- 
tować będzie w Polsce, wiemy jednak, że bę- 
dzie to kwota porównywalna z ceną w euro: 


wersja z twardym dyskiem o pojemności 
20 GB, z „kabelkowym” padem ma być sprze- 
dawana za 499 euro, wersja z trzy razy więk- 
szym dyskiem, bezprzewodowym padem 
i wbudowaną kartą Wi-Fi to wydatek 599 eu- 
ro. Nasze przypuszczenie to ceny na pozio- 
mie 1999 i 2399 złotych. 


Sama konsola prezentuje się znakomicie - pod 
warunkiem, że postawi się ją pionowo, w miej- 
scu, w którym będzie odpowiednio wyekspo- 
nowana. Wtedy wygląda jak dzieło 
pozaziemskiej cywilizacji, które kosmici umieś- 
cili na środku twojego pokoju: obudowa 
Iśni, logo PlayStation 3 dumnie po- 
łyskuje, obłe kształty nadają ele- 
gancji... po prostu cudo! Gorzej, gdy 
PS3 położy się poziomo, wtedy traci sporo 
swojego uroku. Za nic w świecie nie można 
też dotykać obudowy sprzętu - zaokrąglony, 
półprzezroczysty, przy- 
ciemniany przedni panel 
zbiera wszystkie odciski 
palców oraz drobne pyłki 
i wygląda na to, że utrzy- 
manie konsoli w czystości 
będzie wymagało sporo 
zachodu. To jednak nowoczesny, zaawanso- 
wany technologicznie sprzęt, nic dziwnego, 
że trzeba o niego dbać. 


Lekki zawód można też odczuć, biorąc po 
raz pierwszy do ręki pada SIXAXIS, czyli ofi- 
cjalny kontroler PS3. Dlaczego? Wygląda 
niemal identycznie jak DualShock 2 od PS2. 
Różnice są trzy: dwa dolne triggery (przyci- 


ski R2 i L2) są umieszczone nieco inaczej 


(wygląda to tak, jakby część obudowy była 
w tym miejscu po prostu wycięta), dzięki 
czemu łatwiej wyczuć siłę przykładanego 
do nich nacisku. Pojawił się też jeden nowy 
przycisk, umieszczony w centralnym miejscu 
pada, a cały kontroler jest wyraźnie lżejszy. 
Ma jednak pewną unikatową ce- 
chę, która równoważy jego niezbyt 
nowatorski wygląd - posiada żyrosko- 
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PlayStation 3 dotarło do Polski 
wraz z pięcioma grami. Oto one... — 


MotorStorm 


ł 
Absolutna rewelacja, najlepsza gra na PS3, pokazująca moc tej konsoli. Wygląda |3 =: 
ultrarealistycznie, ma bardzo przyjemny model jazdy i już na pierwszym okrążeniu zja- | a 
da wszystkie inne podobne ścigałki. Tu też działają żyroskopy - gdy pad trzymany jest 
gałkami skierowanymi w stronę gracza, jego wychylenia działają jak obroty kierownicy. E 
Ta produkcja może zadecydować na początkowym etapie o losach PlayStation 3 - w Eu- 
ropie będzie dostępna od razu w dniu premiery konsoli Sony. 


-_- chyłając kontroler, ustala się kierunek lotu gada - taki sposób sterowania szybko 


staje się na tyle naturalny i intuicyjny, że ciężko przestawić się na tradycyjne machanie 
gałkami. Na razie, na dość wczesnym etapie prac, już urzeka grafiką i sposobem kie- 


E 
Symulator lotu na smoku, który w 100% ukazuje możliwości żyroskopowego pada. Wy- | * 
rowania. Tworzy ją studio Factor5, twórcy m.in. Rogue Squadron! ; 


Resistance: Fall of Man 


FPS przygotowany przez studio znane z platformówek Ratchet 8: Clank. Świetny gra- 
ficzne, klimatem przypomina Call of Duty czy Medal of Honor, tyle tylko, że prze- 
ciwnikami są kosmici. Rzecz bardzo grywalna, wzbogacona o kilka dodatkowych me- 
chanizmów rozgrywki - np. gdy na twarz bohatera wskakuje potwór, można go zrzucić, 
machając kontrolerem. 


EPEE TERE WET ZEE A ZJ A TTE POZYT 


Ridge Racer 7 


Ścigałka, najnowsza część znanej konsolowcom serii. Jej charakterystyczna cecha to 
duża liczba ślizgów, które „nabijają” nitro. Wygląda jak powinna - szalenie efektownie! 
Prestiżowy japoński magazyn o grach Famitsu dał jej ocenę 36 na 40, co w przy- 
padku tego czasopisma nie zdarza się wcale często. Porządny, solidny tytuł startowy, 
który spodoba się wszystkim fanom dużych szybkości. 


e 
Geniji: Days of the Blade 
Samurajska gra akcji - kierując grupą postaci, walczysz z demonami w maskach. Naj- 
łatwiej przyrównać ją do słynnych serii Onimusha i Dynasty Warriors, łączy bowiem 
__ mechanizmy rozgrywki zapożyczone z obu tych tytułów. Wygląda niesamowicie — mo- 
dele postaci są duże, zajmują sporą część ekranu, są też oddane bardzo szczegó- 
łowo. Dla miłośników orientalnych klimatów! 


WPREEEE TT 


Procesor: Cell 


Procesor graficzny: RSX (opracowany przez NVIDIA) 
Pamięć: 256 MB RAM, 256 MB VRAM 


Twardy dysk: 20 GB lub 60 GB * 


Wejścia: 4 porty USB, czytnik kart MemoryStick, CF, SD 
Rozdzielczość obrazu: 480i, 480p, 720p, 1080i, 1080p 


Czytnik: Blu-ray 


Sieć: karta Ethernet, obsługa standardu Bluetooth, Wi-Fi 


Wymiary: 325 x 98 x 274 mm 
Waga: ok. 5 kg 


py, które wychwytują, czy, pod jakim kątem 
i w jakim kierunku pad jest wychylony. Ma 
to wiele fantastycznych zastosowań w grach 
- także w tych, które mieliśmy okazję obej- 
rzeć (patrz: ramka). 


No właśnie - gry! Więcej o nich piszemy 
obok, ale trzeba przywołać ten temat rów- 
nież tutaj, bo to przecież one przede wszyst- 
kim zadecydują o powodzeniu lub porażce 
konsoli. Te, które są już dostępne (m.in. sa- 
murajska gra akcji Genji, ścigałka Ridge Ra- 
cer 7), wyglądają mniej więcej tak jak 
OBECNE produkcje na Xboxa 360 - może 
odrobinkę gorzej niż np. absolutnie wyjątko- 
wy Gears of War - ale generalnie są porów- 
nywalne, niemal identyczne. 


To jednak za mało - PS3 musi być lepsze, 
również pod względem oprawy graficznej, 
od konsoli Microsoftu, by móc z nią poważ- 
nie konkurować. Tyle tylko, że widziane 
przez nas gry na PS3 to dopiero pierwsze 
produkcje, kiedy twórcy nie odkryli wciąż 
wszystkich możliwości nowego i - jak sami 
przyznają - trudnego w programowaniu 
sprzętu. Tymczasem Xbox 360 został już 
poznany dużo lepiej, a jego architektura 
jest ogólnie znacznie mniej złożona. Jedna 
z gier, które mieliśmy okazję oglądać, do- 
wodzi jednak, że w PS3 drzemie ogromna 
siła - to crossowa ścigałka Motor- 
Storm, która wygląda w akcji rów- 
nie dobrze jak reklamujący ją fil- 
mik z targów E3. A ten z kolei sprawiał 


wrażenie zapi- 
su wykonanego 
kamerą zamieszczoną 
w kokpicie terenówki pokonującej maksy- 
malnie trudny, zabłocony teren... z kilkoma 
przeciwnikami na ogonie. To produkcja, któ- 
ra zwiastuje moc PlayStation 3, tytuł poka- 
zujący prawdziwą jakość konsol next-gen, 
gra praktycznie bez odpowiednika na sprzę- 
cie Microsoftu. Wojny „wyznawców” jakich- 
kolwiek platform sprzętowych (Commodore 
vs. Atari, PC vs. Amiga, PlayStation vs. Xbox) 
są z gruntu pozbawione sensu - ale na pew- 
no właśnie MotorStorm jest tytułem, który 
najdobitniej mógłby przekonać fanów Sony, 
że dobrze ulokowali swoje sympatie. 


Nadchodzące miesiące - zapewne aż 
do przyszłej gwiazdki - pokażą, jak rozłożą 
się siły na rynku konsol. Xbox 360 ma prze- 
wagę czasu, dzięki której zyskał sympatię 
producentów, ale Sony, po pierwszych 
— nazywając rzecz po imieniu — błę- 
dach, wynikających zapewne tro- 
chę z pychy, podejmuje grę o klien- 
tów. Do marca, kiedy to PS3 trafi do Polski, 
pojawią się na pewno lepsze, bardziej do- 
pracowane produkcje, sprawniejsza będzie 
też infrastruktura (np. sieciowa). Niezależnie 
od „platformowych” preferencji - europejska 
premiera PlayStation 3 będzie wielkim wy- 
darzeniem. Czekamy! (4 
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SPRZĘT 


Look 313 Media 


Domowy szpieg 


owa kamera z Geniusa ma nietypowy 
kształt i interesujące możliwości. Co 
dostaniesz za 155 złotych? W wyjściowej 
formie sprzęt jest cylindrem z dwo- 
ma głośnikami na jego końcach. 


Oprócz gniazd pomyślano również 
o kontrolkach sygnalizujących ich 
pracę. 


Przed podłączeniem możesz jednak obrócić 
ruchome części tak, że membrany głośnika 
skierowane będą w kierunku odbiorcy. Ze- 
staw grający posłuży ci do słuchania muzyki, 
nagrań z kamery, gier itd. Prawdę powie- 
dziawszy, biorąc po uwagę niską jakość 


Nokia łączy ludzi! 


91 Nokii posiada dysk twardy o olbrzy- 

miej pojemności 4 GB, co pozwala 
pomieścić ok. 3 tysiące utworów w formacie 
MP3. W telefonie znajduje się też cyfrowy 
aparat fotograficzny o rozdzielczości 2 Mpix. 
N91 jest dość spory, obudowę wy- 
konano z nierdzewnej stali, telefon 
jest ciężki i jeśli nie lubisz nosić ce- 
gły, ten model raczej nie przypad- 
nie ci do gustu. 


Moduł sterowania multimediami (play, stop, 
przewijanie) znajduje się na odsuwanej klap- 
ce. Rozwiązanie dość wygodne, jednak czę- 
sto zdarzało mi się przypadkowe urucho- 
mienie muzyki (trzeba pamiętać o blo- 
kowaniu klawiszy). Schowana 

jakby i „ścieśniona” klawia- 

tura jest bardzo wygod- 

na w obsłudze. 

Oczywiście No- 

kia posia- 


dźwięku z tak małych głośników, jest to bar- 
dzo skromne rozwiązanie. 


Okular kamery możesz regulować 
w pionie, a dzięki profilowanej ob- 
ręczy włatwy sposób ustawić 
ostrość. Oprogramowanie DD Play- 


cam 2.0 umożliwia robienie 

zdjęć, jak również nagrywanie filmów. 

Sprzęt może też reagować na ruch w po- 
mieszczeniu (i wówczas uruchamiać zapis). 


Trzeba zaznaczyć, że Look 313 Me- 
dia nie ma wbudowanego mikrofo- 
nu. Na tylnej ścianie kamerki znajduje się 
gniazdo do jego podłączenia (a to jest dodat- 
kowy koszt). Drugie wejście mini-jack umożli- 
wia zainstalowanie słuchawek stereofonicz- 
nych. Do Look 313 Media możesz również 


da również szereg innych ustrojstw, jak np. 
dyktafon, radio FM, gry czy microsoftowy 
Media Player 10, który służy do odtwarzania 
nagranych komórką filmów. 


Muszę przyznać, że zaskoczyła mnie wysoka 
jakość robionych fotografii, z ciekawymi op- 
cjami, jak np. tryb zdjęć nocnych (który rze- 
czywiście działa). Również sekwencje filmowe 
nagrane aparatem prezentowały się całkiem 
nieźle. Nieco gorzej wypadła funkcja zoom 
(8x). Zarówno w wypadku filmów, jak i zdjęć 
konieczny byłby statyw (drgania). 


Niestety, słuchanie muzyki, 
= nagrywanie filmów i ro- 
R bienie zdjęć to opcje 
Z NĘ prądożerne. Przy 
z przeciętnym użytko- 
waniu telefonu 
oraz po zapisaniu 
kilku krótkich sek- 
wencji wideo baterie 
rozładowały się już po 
3 dniach. Akumulatorek Li- 
-lon 900 mAh to trochę za mało 
dla tego aparatu. 


System operacyjny telefonu to zaawanso- 
wany Symbian OS v9.1, oprogramowanie 
działało bez zarzutu, nieco długo trwa tylko 
uruchamianie funkcji związanych z pracą 


http://www.geniusnet.com/ 


Dystryb. 
w Polsce: | http://www.tabasco.pl/ 


interesujący design * niezła jakość 
zdjęć i filmów * dobre oprogramo- 
| wanie * gniazda mikrofonu i słu- 
| chawek 


| brak wbudowanego mikrofonu 
5 brak systemu mocowania 
| kamery 


cena dystrybutora 


Dane techniczne 


* rozdzielczość: 640 x 480 pikseli 

* typ czujnika: CMOS 

* przyłączenie: USB 2.0 

* odświeżanie: 30 klatek na sekundę 

* przycisk snapshot 

* mikrofon: brak 

+ wymiary: 45 x 143 x 45 mm 

* długość kabla: 150 cm 

* kolor obudowy: srebrny 

* 2 głośniki 

+ wyposażenie dodatkowe: oprogramowo- 
nie, kabel USB 


Nietypowy wygląd, cieka- 
wa opcja zapisu w wy- 
padku jakiegokolwiek 
ruchu w pomieszczeniu. 
Tylko cena wysoka. 


przyłączyć inne urzą- 
dzenia USB dużej mo- 
cy, jak np. skaner, apa- 
rat cyfrowy czy drukarkę 
(poprzez specjalny kabel 
USB z dodatkowym portem). 


Jakość wykonania kamery Geniusa nie po- 
zostawia wiele do życzenia, szkoda jednak, 
że nie pomyślano o patencie umożliwiającym 
zamocowanie urządzenia (tylko gumowe 
„nóżki”). Niewielkim bonusem dla kupują- 
cych jest woreczek z przyjemnego w dotyku 
materiału, do którego możesz kamerkę za- 


pakować. Pytanie tylko: po co? (4 


http://www.nokia.com/ 


Dystryb. 
w Polsce: / http://www.nokia.com.pl/ 


metalowa, wytrzymała obudowa * 4 GB prze- 
strzeni na dysku * duży, bardzo dobrej jakości 

* wyświetlacz * aparat cyfrowy 2 Mpix * wygodna 
obsługa * rozbudowany player muzyki (możliwość 
układania swoich list) 


brak IrDA * duża waga i rozmiar * słaba bateria 
* łatwo rysująca się metalowa obudowa * długi 
czas dostępu do twardego dysku 


cena dystrybutora cena w Sieci” 
2395,00 __1836,00 


Dane techniczne 


* standard: GSM 900, GSM 1800, GSM 1900 

* wyświetlacz: TFT, 256 tys. kolorów, 176 x 208 pikseli 

* platforma: Symbian 9.1, Series 60 

* WAP 2.0, Bluetooth, GPRS 

* 4 GB pamięci na HDD 

+ bateria: Li-lon 750 mAh 

* aparat cyfrowy: 2 Mpix, 1600 x 1200, zoom 8x, wideo 

* dzwonki polifoniczne: 64 tony 

* przeglądarka XHTML 

* dyktafon 

* odtwarzacz MP3 

+ wymiary: 55 x 113 x 22 mm 

* waga: 160 g 

* dodatkowe: zegar, budzik, data, kalendarz, notatnik, 
kalkulator 


Olbrzymi dysk HDD, jednak dość 
wrażliwy na teraperaturę, a tym 

bardziej na upadek. Wysoka ja- 

kość, ale i niestety cena. Telefon 
na pewno nie dla każdego. 


twardego dysku (oraz po włączeniu apara- 
tu). N91 to słuchawka udana, chociaż na 
razie zdecydowanie za droga dla większości 
użytkowników. 


Okrągły pilot 


zHillcrest to nie 
Jedyny Pierścień, ale niety- 
powy... pilot telewizyjny. 
Freespace ma kształt obrę- 
czy — trzymając ją w dłoni, 
można zmieniać kanały 
i ustawienia telewizora za po- 
mocą dwóch zaledwie przyci- 
sków i kółka. A jak się gdzieś poto- 
czy? Ceny nie podano. 


Aurum3.com 


z 


Gorąca jak... mysz 


USB Optical Mouse to kontroler dla 
zmarzłuchów. Wyposażona w wewnętrzną spi- 
ralę mysz ma też regulator umieszczony na spod- 
niej części. Wbudowany termostat umożliwia 
utrzymanie właściwej temperatury. Cena gryzo- 
nia to raptem ok. 80 zł. A kiedy podgrzewane 
klawiatury? 


Gizmodo 


24 cale szczęścia 


zaprezentował 
24-calowy monitor 
zserii FlexScan. 
$2411W pracuje 
w rozdzielczości 
1920 x 1080 
(HDCP), przy 
kontraście 
3000:1 
i jasności 
500 cd/m2. 
Czas reakcji matrycy 
wynosi 8 ms, sprzęt wyposa- 
żono w dwa wejścia DVI. Kąty widzenia zarówno 
w pionie, jak i w poziomie to 178 stopni. Cena 
zniechęca: ok. 3600 zł. 


3dnews 


Odtwarzacz na start 


v4 Premium Player 

zi-Tec to elegancki 

odtwarzacz ob- 

sługujący więk- 

szość klasycz- 

nych formatów 

muzycznych, a tak- 

że niektóre rodzaje pli- 

ków wideo i zdjęć (JPEG). 

Urządzenie ma wbudowa- 

ny dwukanałowy głośnik, 

tuner FM z pamięcią 40 stacji, 

opcję nagrywania muzyki i dyk- 
tafon. Cena nie jest znana. 


Panasonic 


Wiecznie młode baterie 

i wynalazca Susumu Suzuki opracował 
baterie, które się nie starzeją. Ich ogniwa pozo- 
stają nieczynne do momentu wprowadzenia do 
środka kropli wody, co sprawia, że mogą być 
przechowywane przez wiele lat, nie tracąc swo- 
ich właściwości. 


4press 


www.skapiec.pl 


Powiększ sobie świat 


710 to najnowszy model 

Kodaka, oferujący roz- 
dzielczość 7,1 megapiksela 
oraz 10-krotny zoom op- 
tyczny (wysokiej jakości 
odbity do formatu 76 
x 102 cm). 


Aparat jest skierowany prze- 
de wszystkim do amatorów, 
dla których przygotowano 
19 trybów tematycznych 
(np. przy świecach, przy og- 
nisku, w muzeum, na impre- 
zie, na plaży), a także wy- 
świetlane linie siatki pomoc- 
nej podczas kadrowania. 
Dziwne jednak, że du- 
ży, dziesięciokrotny 
zoom nie jest wsparty 
przez system anti- 
-shock. Brak stabilizacji 
obrazu sprawia, że zdjęcia 
„z ręki” są często nieczytelne. 


Dwucalowy wyświetlacz można 
przełączyć na cyfrowy wizjer (co po- 
zwala m.in. zaoszczędzić energię). Nieste- 
ty jakość obrazu w wizjerze jest przeciętna, 
również wyświetlany na żywo histogram 
w oknie okularu jest nieco nieczytelny. 


Ciekawym pomysłem jest możliwość 
umieszczenia ulubionych zdjęć w pamięci 
wewnętrznej tego modelu. Wystarczy wcis- 
nąć jeden guzik, aby dostać się do galerii 
i móc ją swobodnie przeglądać (i dzięki 
oprogramowaniu bezpośrednio wydruko- 
wać z aparatu). 


Z710 oferuje wystarczającą — w kla- 
sie sprzętu dla amatorów — czułość 
800 ISO. Jak wiadomo, czym lepsze para- 
metry sensora światłoczułego, tym mniej jas- 
nego pomieszczenia wymaga aparat do zro- 
bienia dobrego zdjęcia. Zamiast błyskać lam- 
pą podczas szkolnego spektaklu, można wów- 
czas cyknąć fotkę znacznie „dyskretniej”. 27 10 
nie zmusza nas do używania flesza. 


„Kult” to polski tytuł filmu 
„The Wicker Man”, który 
z kolei jest remakiem an- 
gielskiej produkcji z 1973 
roku (obraz, który jest uwo- 
żany za jedno z ciekawszych 
osiągnięć wyspiarskiej kine- 
motogrofii). W oryginale rzecz rozgrywała 
się w Szkocji, przeniesienie akcji do Sta- 
nów wydaje się dość ryzykownym pomy- 
słem, ole z ostateczną oceną poczekaj do wizyty 
w kinie. 
Do policjanta Edwarda Malusa zwraca się z proś 
bą o pomoc dawna znajoma. Jej córka zaginęła, 
a pani Willow uważa, że tyko Malus może ją od- 
szukać. Policjant trafia na Summersisle, gdzie 
wciąż kultywowane są pradawne tradycje, 
a mieszkańcy żyją w całkowitej zgodzie z naturą. 
Czy mała społeczność z odległej, samotnej wyspy 
gdzieś na północno-wschodnim Pacyfiku ma coś 
do ukrycia? Dowiecie się tego w kinach. 


; 24.11.2006 
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http://www.kodak.com/ 


Dystryb. 


w Polsce: 


e 


http://www.kodak.com.pl/ 


wysokiej jakości obiektyw * duży zoom optyczny 
* dobre oprogramowanie * 32 MB wbudowanej 
pamięci * długi czas działania akumulatora 


brak karty pamięci w zestawie * brak stabilizacji 
obrazu * przeciętna jakość wizjera * nieco za 
mały wyświetlacz LCD * tylko rok gwarancji 


7 cena dystrybutora 
1249,00 
Dane techniczne 


* przetwornik: 7,1 Mpix (3152 x 2342) 

* maks. rozdzielczość: 3072 x 2304 

* funkcja poprawy jakości zdjęć 

* 19 programów tematycznych oraz 3 tryby koloru 
* formaty zapisu obrazu: JPEG/EXIF wersja 2.2 

* ekran: LCD 2” TFT (50 mm) 

* zoom optyczny: 10x, cyfrowy: 5x 
+ migawka: 16 s - 1/1000 s 

* nagrywanie filmów: 640 x 480, 30 fps 
* czułość: ISO 64, ISO 100, ISO 200, ISO 400, ISO 800, auto 
* karto pomięci: brok, wbudowane 32 MB 

* zasilanie: akumulator litowo-jonowy, zasilacz sieciowy 
* gniazda: USB 2.0, wyjście wideo, SD/MMC 
* obsługiwana pamięć: SD/MMC 

+ wymiary: 9,7 x 7,7 x 7,2 cm 

* waga: 403 g 


Następny aparat z serii 
EasyShare. Dziwne, że przy 
10-krotnym zoomie nie ma 
systemu antywstrząsowe- 
go. Mimo wszystko: niezła 
konstrukcja. 


Borat 


Jak się masz! Sacha Baron 
Cohen - twórca i gwiazda 
znanego nie tylko z HBO „Ali 
G Show” - po raz pierwszy 
przenosi na duży ekran swoją 
postać kazachskiego dzienni- 
karza Borata Sagdijewa. 


Borat opuszcza rodzinny Kazachstan, aby nakrę- 
cić w Ameryce film dokumentalny. Przemierza- 
jąc kraj wzdłuż i wszerz, spotyka praw- 
dziwych ludzi w prawdziwych sytuacjach 
iz wrodzoną sobie fantazją robi z nich 
durniów. 


Jego niecodzienne zachowanie wywołuje silne re- 
akcje. W kilku przypadkach osoby indagowane 
przez Borata podzielają jego szokujące poglądy 
na kwestie rasy i płci, bywa też, że oferują mu pa- 
triotyczną lekcję zachodnich wartości. Obraz na 
pewno kontrowersyjny, jednak w USA osiągnął już 
nadspodziewany sukces. 


24.11.2006 
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Podczas dwóch tygodni testów aparat dzia- 
łał bez zarzutu, niezwykle wygodna okazała 
się szybka wymiana kart pamięci zewnętrz- 
nej (SD/MMO) - łatwy dostęp pod klapką. 
Kodak Z710 to udany model za roz- 
sądne pieniądze. Jeśli jesteś w sta- 
nie pogodzić się z kilkoma wadami 
sprzętu, powinieneś być z niego za- 
dowolony. [4 


review 
delete menu 


Zmiany trybów, przeglądanie E 
i usuwanie zdjęc odbywają się 
szybko i prosto. 


| Mała miss 


Szalona komedia o rodzi- 
nie, która wyrusza na dru- 
gi koniec USA, żeby naj- 
młodsza, siedmioletnia la- 
torośl mogła wziąć udział 
w wyborach małej miss. 


uzależnienie od heroiny, oraz wuj homoseksuali- 
sta, który był pacjentem szpitala psychiatryczne- 
go, niedoszły samobójca. Na tle tych oryginałów 
Sheryl i Richard, rodzice dziewczynki, wydają się 
całkiem normalni. 


Jeśli znasz szalony klimat filmów Franka Capry 
i lubisz mistrzowską farsę z celną parodią amery- 
kańskich wartości, „Mała miss” na pewno ci się 
spodoba. Warto zobaczyć! 


01.12.2006 
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SPRZĘT 


Myszka bez ogonka 


| P800 to wyposażona 
w 5 trybów oszczędzania energii 
mysz bezprzewodowa. Gryzoń 
wspiera się na ulepszonej tech- 
nologii transmisji w paśmie 
2,4 GHz, ma interesujący wygląd 
i schowek na odbiornik. Zasięg 
urządzenia: do 10 metrów. Cena 
P800 wynosi 105 zł. 


4press 


s Sens Q40 to zupełnie cichy notebook, 
bo nie jest chłodzony żadnym wentylatorem. 
Sprzęt wspiera się na procesorze Intel Centrino 
U1400, na pokładzie jest 1 GB pamięci RAM, 
60-gigowy dysk twardy i ekran LCD o przekątnej 
12,1 cala. Całość waży zaledwie 1,18 kg. Za to 
cena jest niemała. Po przeliczeniu ok. 7 tys. zło- 
tych. Ups! 


14U 


Komputerowe origami 


$ to nietypowe 
urządzenie Samsunga. Ten 
mikrokomputer można skła- 
dać jak origami, zarówno dzie- 
loną klawiaturę, jaki monitor da 
się ustawić pod dowolnym 
kątem. 30 GB HD, ekran 

o przekątnej pięciucali, 4 _< 
obsługa WiMaxi CDMA 
EV-DO to cechy urządze- 
nia. Ceny nie podano. 


sawf.org 
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Masz gorące filmy XXX na płytach DVD? Weź 
udział w konkursie i wygraj szybki odtwarzacz 


DVD, na którym będziesz mógł je ogladać! 


Zagraj i zdobądź 
DVD-MPEG4-XviD Player KORR! 


Wybierz jedną, właściwą odpowiedź: 


A. Twórca i ojciec playera KORR 


B. Bohater gry Jedi Knight: Jedi 
Academy 


C. Zespół disco z lat 80. 


Odpowiedź wpisz według schematu: CL.TS.X, 
gdzie X to prawidłowa odpowiedź na pytanie konkur- 
sowe (A, B lub ©), i wyślij SMS-em pod numer 7164! 


Koszt wysłania SMS-a to 1,22 zł brutto (1 zł netto). 
Na zgłoszenia czekamy do 9 stycznia 2007 r. 


Fundatorem nagrody jest Proabit. 


SPRZĘT 


Ergonomia i wygoda 


enius zaproponował nowy sprzęt com- 

bo dla użytkowników, którzy cenią roz- 
budowane funkcje i bezprzewodowe rozwią- 
zania konstrukcyjne. Wygląd, jakość i precy- 
zja wykonania są niemal bez zarzutu. Kła- 
wiatura, oprócz zestawu dodatko- 
wych klawiszy do m.in. sterowania 
multimediami, wyposażona zosta- 
ła w czterokierunkową rolkę oraz 


przycisk 

zoom, przy- 

datny do przegląda- 

nia plików graficznych. 

Pewien problem mogą po- 

czątkowo sprawić nietypowo 
rozmieszczone klawisze powyżej kur- 

sorów. Osobiście nie lubię też krótkiego 
backspace'a. Niestandardowo wykonano 


także oznaczenia na przyciskach, nie są one: 


malowane czy wytłaczane, ale jakby nakle- 
jone (wyczuwalna nierówność). Ciekawe, jak 


Kosmiczna mysz 


ogitech postanowił tym modelem zrewo- 

lucjonizować mysi świat i... zrobił to. MX 
Revolution wykonano z najwyższej klasy ma- 
teriałów. Ciemny grafit i czerń połączono 
z gumowaną powierzchnią boków. Gryzoń 
posiada charakterystyczne wgłę- 
bienie, a tworzywo w nim użyte ma 
specjalne wytłoczenia, aby nie 
zwilgotniała ci dłoń. 


MX przeznaczony jest wy- 

łącznie dla praworęcz- 

nych użytkowni- 

ków. Został wy- 

posażony w trzy 

przyciski i dwie... 

rolki! Jedna z nich 

znajduje się w tradycyjnym 

miejscu, a druga pod kciukiem. 

Obie wykonano z metalu, ich waga 

to 14 gramów, czyli tyle co dwie mo- 
nety 1 euro (jak podaje Logitech). Cie- 
kawostką jest również umieszczony 
pod rolką przycisk One Touch Search, 
za pomocą którego możesz wyszuki- 
wać słowa w Internecie (w swojej ulu- 
bionej, wybranej wyszukiwarce). 


MX to model bezprzewodowy, wypo- 


będzie z trwałością takiego roz- 
wiązania. Trzeba dodać, że klawi- 
sze mają mały i miękki skok, pra- 
ca na nich nie męczy. 


Mysz wydawała mi się początko- 
wo za wysoka, ale to wrażenie 
szybko minęło. Przyciski umiesz- 
czone na lewej ściance są zdecy- 

dowanie za luźne, z ko- 


http://www.geniusnet.com/ 


Dystryb. 


w Polsce: | http://www.tabasco.pl/ 


wysoka jakość wykonania * dosko- 
nała komunikacja radiowa * dodat- 
kowe klawisze multimedialne 

| * dobra cena * mały skok klawiszy 


słabo osadzony przycisk boczny 

w myszy * nieco zbyt blisko i niety- 
| powo rozmieszczona grupa przyci- 

sków powyżej kursorów 


cena dystrybutora D cenaw sieci” | 


250,00 218,90 


Dane techniczne 


* typ złącza: radiowe (odbiornik w postaci 
modułu „dongle”) 

* przewód rozgałęziony ładowarki podłącza- 
nej za pośrednictwem USB 

* długość przewodu: 155 cm 

* 17 dodatkowych klawiszy + centrum stero- 
wania dla multimediów 

* czterokierunkowa rolka na klawiaturze 

* przycisk zoom na klawiaturze 

+ 8-przyciskowa mysz (rolka czterokierunkowa) 

+ 4 akumulatory Ni-MH w zestawie 


Sensowny, dobrej klasy ze- 
staw za niewygórowaną ce- 
nę. Dobra, bezawaryjna ko- 
munikacja radiowa i niezłe 
wykończenie. 


lei rolka powinna mieć moim zdaniem 


większy opór. 


plet akumulatorów 
(oraz kabel do łado- 
wania przez USB). 
Podłączenie sprzętu 
jest banalnie proste, 
po zainstalowaniu ste- 
rowników urządzenia 
są od razu gotowe 
do pracy. Nie miałem 
najmniejszych proble- 
mów z działaniem kla- 
wiatury oraz myszy, 
transmisja przebiega- 
ła bez najmniejszych 
zakłóceń. 


ErgoMedia R800 
z Geniusa to ze- 
staw, który nie po- 
winien cię zawieść. 
Drobne niedociąg- 
nięcia nie zmienia- 
ją wygody pracy 
z R800 (4 


Oba urządzenia są zasilane bate- 
riami niklowo-wodorkowymi typu 
AA o pojemności 1300 mAh. Ważne, 
że do sprzętu Geniusa został dołączony kom- 


cję dokującą — jest to jed- 
nocześnie gustowna pod- 
stawka pod mysz. Pełne uzu- 
pełnienie mocy trwa krótko i wy- 
starcza na ok. 2 tygodnie pracy 
(sprzęt ma dodatkowo wskaźnik 
naładowania baterii). 


Produ- 
cent: http://www.logitech.com/ 


Dystryb. 
wPolsce: | http://www.logitech.pl/ 
rewolucyjny patent rolki * dwa kół- 
ka * doskonała jakość wykonania 
* oryginalny design * ładowarka 
w komplecie * sensownie umiesz- 
czone przyciski przełączania roz- 
dzielczości 


nie dla graczy * wysoka cena 
* trzeba się przyzwyczaić 
"cena dystrybutoro cena w sieci” 


349,00 241,00 


Dane techniczne 

* typ myszki: optyczna 

* przyłączenie: bezprzewodowa 

* liczba przycisków: 3 + 2 rolki (górna może 
również ruszać się na boki, dodatkowe 
przyciski) 

* programowanie przycisków 

* technologia SmartShift — możliwość wybo- 
ru trybu przewijania w danej aplikacji 

* szybkie przerzucanie (Quick-Flip) otwar- 
tych dokumentów 

* dostęp do wyszukiwarki przez dotknięcie 
przycisku 

* gwarancja: 36 miesięcy 


Tą myszką można zrobić wra- + 


| żenie na gościach, a jedno- 


cześnie futurystyczna kon- 
strukcja naprawdę się 
sprawdza. Mocna rzecz. 


Oryginalność pomy- 
słu Logitecha nie do- 
tyczy wyglądu czy za- 
instalowania dwóch 
rolek. Chodzi o sy- 
stem MicroGear Pre- 
cision Scroll Wheel, 
czyli pewną bezwład- 
ność rolki, dzięki cze- 
mu można przewijać 
tekst „samoistnie”. 
Po mocniejszym po- 
pchnięciu kółko może 
przekręcić się nawet 
siedem razy. Co cie- 
kawe, ten system na- 
prawdę działa, nie 
trzeba wreszcie wy- 
konywać setek ru- 
chów palcem, żeby 
przewinąć kilometr 


Nowa mysz Logite- 
cha okazała się 
w testach rewela- 
cyjnie wygodna 

i praktyczna. Trze- 


ba tylko pamiętać, że mo- 


Film na SD__. 


z 


Pc ic zaprezentował innowacyjną kamerę 
opartą na technologii High Definition. Jest 
to pierwsze urządzenie tego typu wykorzystujące 
karty SD jako nośnik pamięci. Sprzęt zapisuje 
obrazy o rozdzielczości 1080i HD na kartach pa- 
mięci flash o pojemnościach 2 GB lub 4 GB. Ceny 
jeszcze nie podano. 
140 


Szlaczek na 
kompakcie 


E|com wyproduko- 
wał urządzenie, które 
służy do... niszczenia 
płyt kompaktowych. Przy- 
pominający mysz Data Crusher 
waży zaledwie 130 gramów i „zabi- 
ja” cedeki w 5 sekund, rysując na po- 
wierzchni ładny szlaczek. Cena urzą- 
dzenia to ok. 90 zł. 


Impress 


Cienki Samsung 


g zaprezentował niewielki 
i lekki telefon (86 x 54 x 8,5 mm 
przy wadze 77 g). Na pokładzie 
znajduje się aparat 2 Mpix 
z 4-krotnym zoomem, jest wej- 
ście na karty miniSD i 80 MB 
własnej pamięci. Do tego jesz- 
cze GPRS, EDGE oraz Blue- 
tooth. Cena to w przeliczeniu 
ok. 2 tys. złotych. 


Stone wy- 
szykowało ekskluzyw- 
ną obudowę dla PeCeta. Wykonane w całości 
z pomalowanego na czarno aluminium pudło 
zwraca uwagę przede wszystkim oknem dla dys- 
ku twardego Western Digital Raptor X — widok 
na wirujące talerze. Szereg podłączeń umożliwia 
zainstalowanie m.in. Sound Blaster Live!/Audi- 
gy/X-Fi. O cenie nic na razie nie wiadomo. 


HardwareZone 


Potężne zasilanie 


2r Master zaproponował nowy zasilacz Real 
Power Pro 850 W. Do dyspozycji jest aż 6 linii 
+12 V. Ogromny wentylator 125 x 135 mm stero- 
wany jest systemem Intelligent Controller Speed 
Fan, dzięki któremu zasilacz jest bardzo 
cichy (16 dB). Urządzenie pracuje 
z zachowaniem standardów 
ATX 12V V2.2 i SSI oraz 
EPS 12V V2.91. Cena 

nie jest jeszcze znana. 

4press 


sażony w akumulator litowo-jonowy. Ła- 
dowanie gryzonia odbywa się 
poprzez dołączoną do zestawu sta- 


del ten nie bardzo nadaje się 
do gier, choćby z powodu bez- 
władności rolki. [4 


w KUPUJ NAJTANIEJ 


za serwisem http://www.skapiec.pl 


82 GIck/ www.click.pl 


Stylowy wisiorek 


D-_. jest ta tendencja na rynku 
odtwarzaczy MP3. Z jednej 
strony mamy popularne i nie- 
zależne od molochów 
firmy, które co chwi- 
la wypuszczają 
podobne kon- 
strukcje po stale 
malejących ce- 
nach, z drugiej 
gigantów, 


którzy kreują swoją 
własną rzeczywi- 

stość. Do tych dużych 
należy marka iAudio, 
jedna z najlepszych, jeśli 
chodzi o jakość, ale zarazem 
bardzo droga. 


W czym cały ambaras? Odtwarzacze 
największych firm praktycznie nie tanie- 
ją, choć z powodzeniem można kupić 
model o niemal identycznych moż- 
liwościach nawet za pięć razy niż- 
szą cenę! Diabeł (ubierający się oczywiście 
u Prady) tkwi w szczegółach - małych logo- 
sach i jakości wykonania, która w przypadku 
T2 jest lepsza niż w jakimkolwiek tańszym 
sprzęcie. 


Wszystko jest tu dopieszczone. Ładne 
wzornictwo, wysokiej jakości ma- 
teriały, ciekawy patent na zaślep- 
kę na port USB, estetyczne słu- 
chawki - to wszystko odróżnia produkt 
iAudio od szarej reszty już na pierwszy rzut 
oka. Dodatkowo same możliwości są rów- 
nież imponujące - wiele obsługiwanych for- 
matów, dobrej jakości radio i dyktafon, a od- 
twarzanie dźwięków jest oczywiście najwyż- 
szej klasy. 


Martwe 
dzi*ki idą 
do nieba 


Donat Szyller wybrał bardzo 
kontrowersyjny tytuł dla swojej 
powieści, ale jeśli przymkniesz 
na to oko, czeka cię kilka go- 


dzin świetnej lektury. 


Książka należy do rodziny fantastyki humorystycz- 
nej, utrzymana jest w konwencji ostrego absurdu. 
Bo czy nie jest absurdalna postać Ray- 
monda Chwościka, detektywa, który pry- 
watnie jest diabłem ima słabość do mle- 
ka działającego na niego jak czysty spi 
rytus? Takich oryginałów jest w powieści 
Szyllera więcej i albo będą cię oni nieodmiennie 
śmieszyć i bawić, albo stwierdzisz, że szkoda cza- 
su na tę lekturę. Książka Szyllera to porządna 
dawka czarnego humoru. Dodaj do tego szczyptę 
zepsucia i nieco komiksowy klimat ala Jim di Griz, 
a będziesz miał pełny obraz powieści. 


; „Martwe dzi*ki idą do nieba” 
r: Donat Syller 
ża: SuperNowa 
ia: 2006 
ja: oprawa miękka 
ydawcy: 25,50 zł 


iAudio T2 


| http://www.cowon.com/ 


Dystryb. 


w Polsce: | http://www.iaudio.pl/ 


świetny wygląd * wygodny interfejs : 
* nie ma potrzeby instalowania 
| sterowników * niezłe radio 


| | — 


| wysoka cena * mało rzeczy w zesta- 


wie 
| 


cena dystrybutora cena w sieci” 
66900 24 _ 55900 


Dane techniczne 


+ pamięć: 1 GB (dostępne też: 512 MB, 2 GB) 

+ formaty: MP3, WMA, OGG, FLAC, WAV 

* akumulator litowo-polimerowy 

* czas pracy: 12 h 

* czas ładowania: około 2 h 

* wyświetlacz: kolorowy OLED, rozdziel- 
czość 96 x 64 

* wymiary: 29 x 52 x 13 mm 

* waga: 24,5 g, moduł słuchawkowy: 6,4 g 

* dyktafon 

* radio FM 

* interfejs: USB 2.0 

* obsługa polskich znaków 


Luksusowy gadżet dla 
ludzi, którzy wyżej cenią 
sobie estetykę niż eko- 

nomiczność urządzenia. 


zę 


Eye F Rzeczy 
|GAMAN| ulotne. Cuda 


e—M . A z 
Hm. i zmyślenia 

284 | Po „Chłopakach Anansiego”, 
[ UŻOTNE a przede wszystkim po „Amery- 


e. _| kańskich bogach”, z niecierpli- 
7 wością czekałem na kolejny tytuł 
Gaimana. Jego najnowsze „Rzeczy ulotne” to zbiór 
31 opowiadań o zupełnie odmiennej tematyce, 
zróżnicowanym nastroju, a nawet jakości. 


Gaiman, podobnie nieco jak Coelho, to urodzony 
bajarz, który potrafi mówić rzeczy ważne w formie 
baśni, legend, przypowieści. W „Rzeczach ulot- 
nych” znajdziemy historię o gargulcach, 
opowieść o Sherlocku Holmesie czy o Go- 
liacie. Miałem wrażenia, że opowiadania Gai- 
mana są dość nierówne, od naprawdę wspania- 
łych po przeciętne, a nawet słabe. Ww większości 
to jednak świetna proza, z którą warto się zapo- 
znać. Na pewno trafisz w tej książce na coś, co 


cię oczaruje. 


: „Rzeczy ulotne. Cuda i zmyślenia” 
Autor: Neil Goiman 
3: Mag 
ia: 2006 
ja: oprawa miękka 
zy: 26 zł 


Aż SD PRZEROBI RYZ EE BREDA 
| Ekranik ponoć potrafi wyświetlić | 
nawet 65 tys. kolorów. Zdjęcia na 

nim jednak nie obejrzysz. 


Szkoda 

tylko, że za 
taką cenę do- 
stajesz stosun- 
kowo niewiele do- 

datków. W małym, fioleto- 
wym pudełeczku znajdziesz od- 

twarzacz, słuchawki, sterowniki i kabel 
USB. Żadnego futerału, smyczy, dodatko- 
wych słuchawek (w postaci innej niż zawiesz- 
ka na szyję) ani nawet listu dziękczynnego 
pod tytułem „Pocałuj mnie w rzyć” - normal- 
nie jak jakieś budżetowe wydanie! Za 650 ze- 
ta można chyba oczekiwać więcej. (4 


"R "HT ZEREĄ | 


Lux 
perpetua 


Tytuł najnowszej powieści 
Andrzeja Sapkowskiego 
oznacza „nieustające 
światło”, a tłumaczenie 
| m |  pmniejdosłowne, ale obec- 
ne w tradycji katolickiej, to „światłość 
wiekuista”. Taką nieco metafizyczną nazwę nosi 
kontynuacja „Narrenturm” i „Bożych wojowni- 
ków”, dzieło, które wieńczy cykl o Reinmarze z Bie- 
lawy, zwanym też Reynevanem. 


Ponownie możesz zanurzyć Się w bezlitosny świat 


wojen husyckich XV wieku. Sapkowski pisze z roz- 
machem, hojnie serwuje bogatą staropolszczyznę 
i rubaszny humor, ale przy tym nie zapomina 
o dbałości o realizm. Bezkonkurencyjnie łączy fan- 
tastykę z powieścią historyczną (chyba jeszcze 
tylko Neal Stephenson tak potrafi, co udowodnił 
choćby w „żywym srebrze”). Powieść ma swoj wq” 
tek miłosny, echa wielkiej polityki i zupełnie zaska- 
kujący finał. Warto do niego dotrzec. 


: „Lux perpetua” 
utor: Andrzej Sapkowski 
a: SuperNowa 
, ia: 2006 
cj 3: oprawa miękka 
ydawcy: 44 zł 


SPRZĘT 


Gumowa 
i szybka 


Ci60 Wireless 
Optical Mouse 
to myszka Kensingtona. 
Gryzoń ma specjalne, anty- 
poślizgowe ubranko z gumy, 
wyposażony jest w techno- 
logię DiamondEye, która za- 
pewnia szybkość i precyzję. 5 przyci- 
sków można skonfigurować dzięki Mouse- 
Works. Czułość to 800 dpi, a cena wynosi 105 
złotych. 


Źródło: Kensington 


ołącz się 


Lep? Panasonic zapre- 
zentował model 
adaptera siecio- 
wego BL-PA100, 

gore opartego natech- 


nologii HD-PLC, 

który bezprzewo- 

dowo łączy poszczególne 

komputery osobiste w sieci Ethernet. Urzą- 

dzenie eliminuje niedogodności związane z plq- 

taninq kabli, oferując przy tym wysoką jakość 

połączenia i dużą szybkość transferu danych: 
190 Mb/s. Ceny nie podano. 


Źródło: Panasonic 


Kropla prawdy 


Sharper Image udostępniła w swoim skle- 
pie internetowym nowe urządzenie o nazwie Wa- 
ter Checker, które bada zawartość i strukturę 
wody pitnej, informując 
użytkownika o za- 
każeniu bakte- 
riami lub szkod- 
liwymi substan- 
cjami. Lepiej nie 74 
sprawdzać, co 
nam płynie w kra- 
nie... 


Skymall 


Zdobądź gryzonia Notebook Laser Mouse, 
który jest mniejszy niż najedzony chomik! 


Jeśli chcesz 
go mieć, 
wskaż jedną, 
właściwą 
odpowiedź 

i pisz esa! 


LASER MOUSE 


A. Małym, lnianym ręcznikiem 
służącym do wycierania kielicha 


B. Lokówką z ceramicznym wkładem 
C. Drugim imieniem Naczelnego 


Odpowiedź wpisz według schematu: CL.YY.X, 
gdzie X to prawidłowa odpowiedź na pytanie konkur- 
sowe (A, B lub C), i wyślij SMS-em pod numer 7164! 


Koszt wysłania SMS-a to 1,22 zł brutto (1 zł netto) 
Na zgłoszenia czekamy do 9 stycznia 2007 r. 


SEX 


Fundatorem nagrody 
jest Saitek. 


W tym miesiącu nagroda pofrunie 
M do Plikersa. Gratulujemy! 


się obejrzycie, a już będą > 

ferie! Ponieważ pierwsza edycja —— 
naszego konkursu „Zdjęcie z wakacji” 
bardzo się udała, a ja mam teraz za 
sobą na ścianie kilka naprawdę niezłych 
fotek, to myślę, że spodoba wam się 
pomysł na „Zdjęcie z ferii”. Możemy 
nawet rozszerzyć tę zabawę, wysyłajcie 
też foto z Clickiem z sylwestra i innych 
waszych zimowych wypadów. Szczegó|- 
nie udane, zabawne zdjęcia opubliku- 
jemy. Będą też oczywiście nagrody! 


Ą kolejny rok za nami. Ani 


Z okazji świąt i Nowego Roku życzę wam 
niesłabnącej inwencji i tysiąca pomysłów 
na listy do Clicka. Przede wszystkim 
jednak: spełnienia marzeń i radości 
z każdego dnia! Trzymajcie się. 

Herr Odyn 


Dziewczyny ze strony 


Mam pytanie: czy przy zakupie gry Guild 
Wars Nightfall dostaje się dziewczyny 
ze strony 36-37 i z rogu strony 26? Po- 


zdrawiam CLICKA.PRZEMEK 


Hehe, ale te nasze 800 GHz to są wiel- 
kości sporej lodówki i jeszcze mają sy- 
stem aktywnego chłodzenia wodą, z cze- 
go sam zbiornik jest wielkości dużej 
wanny z hydromasażem. Masz na to 
wszystko miejsce w pokoju? 


Swoją drogą, ładnie nas podsumowałeś. 
W wymagania sprzętowe rzeczywiście 
wkradł się błąd, punkt dla ciebie za spo- 
strzegawczość. 


Wina dżiforsa 

Witam wszystkich debeściaków z redak- 
cjitego przekozackiego czasopisma jakim 
jest CLICK! 

Mam tudo omówienia kilka spraw, przez 
które spać w nocy nie mogę: 

1. Kim lub czym jest wasz Naczelny że 
was wszystkich nie wywalił z redakcji 
za te uprzejmości które padły pod jego 
adresem? 

2. Dawajciejakieś polskie 
lub spolszczone gry. Bo 
jak grałem w Martin 

Mystere to aż się spoci- 
łem od ciągłego przełączania 
gry na translatora. 
3. Na jakich kompach testowaliscie 
Gothica 3? Czy to że Gothic tnie mi się 
na minimalnych detalach to wina dżi- 
forsa FX5500? 
4. Ateraz ostatnie i najważniejsze: 
Przyślijcie mi jakąś nagrodę. hehe ;) 


-- 


Z poważaniem GRUCHA 


Nie wiem, czy będziesz się wreszcie wy- 
sypiał, ale oto moje odpowiedzi na nur- 
tujące cię kwestie. 


1. Jest dobrotliwym staruszkiem z siwą 
brodą i złotym sercem! Gdyby mu założyć 
czerwony kubraczek, wyglądałby jak św. 
Mikołaj! [Masz dużą szansę na wycieczkę 
do domu Mikołaja na Spitsbergen, bilet 
będzie w jedną stronę — Naczelny]. 


2. Gratuluje uporu, mnie by się nie chcia- 
ło. A widzisz, przynajmniej masz impuls, 
żeby zacząć uczyć się angielskiego. A co 
do spolszczeń, to jak ich dana gra nie 
ma, sami polskiej wersji językowej nie 
wyczarujemy. 


DOKTORZE, CÓŻ 


Nabombkach może zostać umieszczony 
nadruk z logo firmy. Firma XXXXXX 


Drodzy Państwo, dziękujemy pięknie za 
interesującą propozycję. Czy byliby Pań- 
stwo w stanie wykonać bombki drewnia- 
ne z nadrukiem twarzyczki, a nie logo? 
Chcielibyśmy zrobić prezent naszemu 
ukochanemu Naczelnemu. Czekamy na 
kontakt! 


My/chcemy! 


ppeEć 


OPANOWAŁA CIAŁO, 
ALE BYĆ NOZ! 


POCZĄĆ? CZY JEST E 
z ZIEJA? 
JESZCZE NADZIEJA | ZDOŁAM URATOWAĆ 
4V 


Przerażająco straszną maskę! 


TRZEBA DZIAŁAĆ 
NIEZWŁOCZNIE! 


PIERWSZY ETAP 
OPERACJI PRZEBIEGŁ 
POAYŚLNIE! PRZEWIDUJĘ 
PEŁNY POWRÓT DO 

ZDROWIA. Ę 


06 OKULAR + PIOTR MICHALCZYK 


Siedmiu redaktorów 
Witam. Od długiego czasu kupuję CLI- 
CKA! Wasze recenzje są bardzo czytelne 
ale... powinniście zrobić coś z ocenami. 
Wiadomo, ta gra podoba się temu, a tam- 
ta podoba się innemu. Powinniście zro- 
bić tabelkę, w której będą oceny tej gry 
np. 5-7 redaktorów. Zapytacie pewnie 
gdzie ją umieścić? Wystarczy wstawić 
ją zamiastjednego screena z gry. Według 
mnie ułatwi to kupowanie gier wielu 
graczom. qwish w-wo 


Aoto jeszcze lista osób, 
które wygrały w ostatnim konkursie! 
Tomasz B. z Łodzi. 

Jakub W. z Tłuszczy 

z K. z Wołomina 

wiecie... on musi - 

Jarek C. z Kielc m 
Tomek A. z Gdańska 


Tak, i jeszcze, o ile kupisz 100 egzempla- 
rzy Clicka, jako bonus dostaniesz dmu- 
chane koło ratunkowe oraz olejek do 
opalania z faktorem 20! Opłaca się, 
biegnij do kiosku już dziś! Click pozdra- 
wia ciebie! 


Przyślijcie mi procka 
Siemano. Ludziska. Dziękuję wam! Za- 
oszczędziłem 100 złotych bez 10 groszy! 
Już wyjaśniam. Otóż czytam recenzję 
w zakupionym Clicku 12/2006 i co widzę? 
Wymagania. Takiego procka (800 GHz) 
to nawet z najściślej strzeżonych baz 
świata wam nie wytrzasnę. Gratuluję 
super sprzętu :D. A jak wam się tnie, 
to musi być 1 THz minimum!? Prze- 
ślijcie mi jednego takiego procka! Pro- 
szę!!! Z góry wielkie dzięki. Oskar 


3. Gothica testowaliśmy oczywiście na 
800 GHz, hehe. Od tego twojego „dżi- 

* forsa” oczy bolą, to kolejny powód, dla 
którego powinieneś zająć się angielskim. 
GeForce FX 5500 ma problemy z uzyska- 
niem płynnego wyświetlania grafiki już 
w Halo. Gothic 3 to dla tej karty za dużo, 
powinieneś zastanowić się na upgra- 
de'em sprzętu. 


Niektóre facjaty w redakcji wyglądają jak 
nieudany eksperyment połączenia 
kalafiora z marchewką, dlatego 
pomyślałem, że można by je zasło- 
nić jakąś fajną maską. Tym razem 
wasze zadanie polega na tym, abyście 
nam takie „cóś” wysłali! Może być jak 
na zdjęciu, ale jeśli masz maskę Psa 
Pluto lub Myszki Miki — też ślij śmiało! 


wy/dostajecie! 


orącą jak 
murzynek z pieca 
grę Gothic 3 


Reguły zabawy są 
proste. Waszym zada- 
niem jest wyszukanie 
nietypowego gadżetu, 
śmiecia lub innej 
zabawki, którą sobie 
umyślimy. Pakujecie 
sprzęt i wysyłacie do 
nas. W zamian dostajecie nagrody. 
Gdzie jest haczyk? Wygrywają 
tylko trzy osoby. Otrzymanych 
przedmiotów nie odsyłamy! 


A niech tam, możecie nawet 
samodzielnie wykonać po- 
krowiec na twarz. Tylko 
proszę bez przesady, kar- 
tek wyrwanych z zeszytu 
lub papierowych toreb 
z warzywniaka uwzględ- 
niać nie będę. Jeśli robisz 
maskę sam, to się trochę 
postaraj. 


4. Jakąś? Dobra, dostaniesz lizaka ma- 
linowego albo gruszkę lekarską, do wy- 
boru. Odbiór w redakcji, lol. 


Szanowni Państwo 

W związku ze zbliżającym się okresem 
świątecznym pragnę zaproponować 
bombki choinkowe: 

- plastikowe 


LJ : Ą 
OD KOSMITOW 


Do Jura. Ja chciałem sprawdzić 
czy żelazko wystygło więc je poli- 
załem. Jednak nie wystygło... 

Adrian_pl 


aick/ Dla przypomnienia: ostat- 
nio kosmitą numeru był Jur, który 
wypadł przez okno, gdy chciał 
sprawdzić, czy pada deszcz. Po- 
zdrowienia dla Adriana z jego 
świetnym pomysłem na smażone 
ozorki. Przynajmniej nie będziesz 
mleć ozorem! 


Wiesz, mamy bardzo różne preferencje 
co do gier i różną ich znajomość. Ja na 
przykład omijam z daleka przygodówki. 
Nawet jeślibym taką odpalił i pograł 
(zwróć uwagę, że wszyscy musielibyśmy 
testować każdą produkcję, którą opisu- 
jemy - kto ma tyle czasu?), to i tak moja 
ocena byłaby niezbyt uczciwa, bo nie 
siedzę w temacie i nie mam do niego 
serca. Wydaje mi się, że już lepiej, aby 
była jedna nota, ito wystawiona przez 
człowieka, który na przygodówkach zęby 
zjadł. To samo tyczy się innych gatunków. 


Siano na gry 

Witam Cię o wielki Herr Odynie! Piszę 
w sprawie pomysłu Frau Marty z naj- 
nowszego numeru Clicka. Click to jedy- 
na inajlepsza gazeta którą kupuję. 
Potwierdzam, jatakże wydaje mnóstwo 
siana na gry na komórkę. Jestem za! 
Moglibyście dać w następnym Clicku 
pełną wersje gry NHL 2004 lub inną 
tego typu? Pozdrawiam Całą redakcje. 
Łukasz z Poznania 


Głosów odnośnie pomysłu Marty było 
jeszcze kilka, ale nie na tyle dużo, że- 
byśmy poważniej zaczęli się nad tym 
zastanawiać. W tej chwili nie widzę gier 
na komórkę w Clicku, musielibyście się 
bardziej zdyscyplinować i dać nam wy- 
raźny sygnał, że tego chcecie. Wtedy 
Łukasz mógłby zaoszczędzić wspomnia- 
ne siano, a nawet wypchać nim sobie 
poduszkę, hehe. 


Co do NHL 2004, obecnie nie ma szans. 
Musicie chyba wiedzieć, że to nie jest 


My tu lepimy śnieżki i bałwany, a w bazie Camp Echo 
Click uczestniczy w działaniach wojennych! O tym, jak 

został wystrzelony za linie wroga, w następnym numerze! 
[Za udostępnienie zdjęcia dziękujemy Panu Andrzejowi]. 


tak, iż Naczelny idzie z neseserem peł- 
nym ojro lub dolarów do takiego Ma- 
jesco lub Codemasters, wskazuje na 
regał i mówi: „Poproszę tę gierkę z gór- 
nej półki, takie kolorowe pudełko z lu- 
dzikiem”. 


W rzeczywistości są to często wielomie- 
sięczne negocjacje, a producenci wca- 
le nie chcą od ręki sprzedawać licencji 
gier, które jeszcze całkiem nieźle scho- 
dzą im w sklepach. 


Pozdrawiam Całego ciebie (chwytasz 
żart?). 


Kuzyn Clickersa 
— Plikers 
Witajcie Droga Redakcjo i ty Herr Odynie 
Mam do waskilka pytań oraz próśb, więc 
od razu przejdę do rzeczy: 
1. Herr Odynie, poinformuj nas drogich 
czytelników co słychać u Randall'a 
i Froggera.Czyoniw ogólejeszcze żyją? 
Pozabijali się czy razem wylegują się na 
Hawajach i cieszą się emeryturą? :p 
2. Proszę was o wrócenie do starego, ory- 
ginalnego Clickersa, jeśli można prosić. 
3. Czy moglibyście dodać w jakimś 
najbliższym numerze demo EaW: Forces 
of Corruption oraz Diablo 1 z dodatkiem 
Hell Fire? 
4. Co wy na to aby dodać w jakimś nu- 
merze mały segregatorek do klasyki 
clicka? 

z góry dziękuje 
- kuzyn Clickersa — Plikers 


Hej Plikers, no kto by pomyślał! Muszę 
wspomnieć o tobie Piotrkowi Michalczy- 
kowi, powinieneś chyba wystąpić w ko- 
miksie razem z bratem ciotecznym, lol. 


1. Co do naszej Wielkiej Dwójki, to z tego, 
co wiem, nadal tańczą hula na Hawajach 
i popijają nalewkę robioną na orzechach 
kokosowych. W sumie im się nie dziwię, 
wyjrzyj za okno, co byś wybrał? 


2. Oj, jakiś rozłam w rodzinie. Chodziło 
ci po pierwsze o powrót, a nie wrócenie, 
ale to szczegół. Nie rozumiem, na czym 
miałby polegać ów powrót - chcesz, że- 
by Clickers znowu był w pieluszkach, 
ślicznie gaworzył i pił bobofruty? 


3. Jak to mówią: wrzucamy co mamy. 

A propos Diablo - na ten tytuł wszystkie 

magazyny polują od dawna, ale Blizzard 

po prostu nie sprzedaje licencji na swo- 
je gry. Kropka! 


4. My nato: super! Nie- 
stety koszty są powa- 
lające, dlatego do tej 
pory jeszcze takiego 
segregatorka wam nie 
wyfrasowaliśmy. Ale... 
spokojna głowa, Na- 
czelny, jak się uprze, to 
potrafił żółwia zmusić 
do galopu, w końcu wy- 
dawca też będzie mu- 
siał wyłożyć szmal na 
segregatorek. Nie py- 
tajcie jednak kiedy, zo- 
baczymy. 


www.pcformat.pl 


2% | 


niezbędny praktyczny nowoczesny poradnik komputerowy 


Fachowo 
pomagamy 
obsługiwać 
komputer 


” Zawsze 5 pełnych wersji na CD 

> Obsługa programów krok po kroku 
” Przystępne i praktyczne porady 

> Profesjonalne testy i porównania 
= Internetowe forum czytelników 


i 
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- OSTATNIA STRONA 


© OLD SKULL I HARDKOR "Fe 


Redakcja Clicka, choć zatwardziali PeCetowcy, grywa od czasu do czasu na konsolach. 
W tym miesiącu najwięcej czasu spędziliśmy przy... 


ter :towe, k r 
mogą cię zainteresować. 


Kto mówi, że gry komputerowe 
nie mogą być sztuką? Ty? W ta- 
kim razie zajrzyj na stronę 
c64animation. Może nie prze- 
kona cię do zmiany zdania, ale 
na pewno rozbawi — to śmiesz- 
: ne animacje, często połączone 
roza z muzyką, zestawione z róż- 

nych gier wydanych na kompu- 

, i z Bears ań ar [380] s * u ter Commodore 64. Widziałeś 
Zapowiaddali killera i zrobili killera — ten FPSfirmy <$4 c : kiedyś baunsującego Ostat- 
Epic (PeCetowcom znanej z serii Unreal) to obecnie = ; niego Ninję? Nie? Musisz zaj- 
najlepiej wyglądająca gra na rynku i nawet tylko rzeć na tę stronę! 
dla grafiki warto ją odpalić. A jej atuty na tym się nie 
kończą — to nie tylko totalny pokaz możliwości konsoli 
Microsoftu, ale też wciągająca gra akcji, w której moc- 
na fabuła i intuicyjne mechanizmy rozgrywki (np. wy- / 
dawanie poleceń kompanowi) składają się na całość, 
która zasługuje na ocenę bliską 6 w Clicku. Dia ta- 
kich gier kupuje się konsolę, więc Xbox 360 nie 
mógł trafić do polskich sklepów w lepszym czasie. E ić si darmo gry 


eeware stają się coraz lepsze. 


jk 


F-) Canis Canem Edit [PS2] | 

To gra firmy Rockstar, więc wiadomo, że będą kontro- Ę 

wersje. I są - tym razem programiści z wielkiego R F Firma Acclaim zbankrutowała, ale... nie prze- 

zaserwowali nam niegrzeczną grę akcji o szkole. Są || stała robić gier. Po kłopotach pieniężnych 

psikusy, wagary, bójki i wyścigi rowerów na > zmieniła model finansowania, teraz tworzy 

szkolnym podwórku. Porównania z serią Grand | darmowe sieciówki, które utrzymują się z re- 

Theft Auto są nieuniknione, ale Canis Canem Edit to ra- klam. Dochody pewnie mniejsze, ale grywal- 

czej jedna z tych nietypowych gier, które tylko Rockstar . ność wciąż na wysokim poziomie - B.O.T.S. 

jest w stanie stworzyć i wydać - jak np. Manhunt czy to wciągająca bijatyka, w której można 

The Warriors. ż tworzyć własnych wojowników-roboty TAREZM 


SzzR (jak Transformers potrafią zmieniać postać!), EE EH . ZSEGZĄ 
ą EA Replay [PSP] EE z ścierać się z graczami z całego świata (a tak- Virtua Fighter 2 J 


że z komputerowymi... botami), wszystko na 
Jeśli masz więcej niż 20 lat, a na dodatek los zesłał ci A jk ł częściowo interaktywnych arenach. Bardzo Czekamy, czekamy i pewnie jesz- 
z nieba konsolkę PSP (czy też po prostu kupiłeś ją w skle- ę Ę z sympatyczna, a na dodatek darmowa produk- cze długo poczekamy. Na PC 
pie), EA Replay powinien przyśpieszyć ci puls. Tozestaw F ej cja. Polecamy! dawno już nie było porządnej 
kilkunastu starszych gier Electronic Arts, w tym takie trójwymiarowej bijatyki, a nic 


tytuły jak — uwaga! — Desert Strike, Jungie Strike, | re Je SZ===Z $ Ę 44 nie wskazuje na to, 2) sytuacja 
Winą Commander, Syndicate, Ultima VII: The : a Ń 0 A ta miała się zmienić. Dlaczego 
Black Gate i cała trylogia Road Rash. To nic, żeo po- 5, = i kę AAA tak się dzieje? Trudno powie- 
zostałych pięciu tytułach w tym zestawie nikt nie sły- : ż = > - dzieć. Oczywiście naparzanie po 


szał — pierwszą ósemkę pamiętają wszyscy! | 5 z ago Lnągpadny ACH pyskach wygląda lepiej na spo- 
i RE 3 > t=E7 : : rym telewizorze i bardziej pom- 

puje adrenalinę, gdy przeciwnik 

GQ. Medal of rlonor: Heroes [PSP] a 2 siedzi obok z padem w ręku, ale 
n=_ ć coraz częściej i do blaszaków 

podpina się duże monitory i pady. 

Virtua Fighter 5 ma wkrótce tra- 

ję fić na konsolę PS3 - jeśli będzie 
http://bots.acclaim.com/ [360 MB] i na PC, wybaczymy, że minęły 
nas poprzednie dwie części, 


Jedynatgrama | —— 


Kto by pomyślał — Medal of Honor na przenośną kon- 
solkę Sony! Co prawda sterowanie nie jest tak wygod- 
ne jak na PC, ani nawet jak w wersjach z dużych konsol, 
ule po krótkim okresie, niezbędnym, by się do niego 
przyzwyczaić, można grać całkiem swobodnie. Fanom 
cyklu MoH spodoba się to, że bohaterami kolej- 
nych misji są żołnierze znani z wcześniejszych 
części. Tryb multiplayer pozwala na jednoczesną za- 
bawę aż dla 32 graczy — tylko jak w naszym kraju ze- 
brać w jednym miejscu tylu ludzi z PSP? 


5. Minety-Nine Nighta [H38G] 


Kiedy na rynku jest Gears of War, trudno skupić się | p 


Co miesiąc przypominamy grę sprzed lat, 
której nową wersję chcielibyśmy zobaczyć. 


[JJ STEGNA 


CHonPON 


R w której na śniadanie 


| możesz zjeść nurka. 


na innych produkcjach na Xboxa 360, jeśli jednak masz 
jeszcze w budżecie fundusze na kolejny tytuł na tę plat- 
formę, śmiało może nim być właśnie N3 — gra akcji, 
w której jedna babka z dużym mieczem (i z pomo- 
cą kilku innych postaci) w maksymalnie efektowny 106: 
sposób wysyła na tamten świat zastępy wrogów. m 
Kolejna okazja, by pokazać znajomym moc konsoli 
Microsoftu. 


CIEŚĆ CHŁOPAKI! 
WIDZIRŁEM D NIECH NAS 
SUPER FILIAĆ 


Radosław Smektała 8 Janusz Wyrzykowski 
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CO MARKA MODEL SWOJEGO TELEFONU - KONIECZNIE W TEJ KOLEJNOŚCI (NP. CO NOKIA 3340). 


JEŚLI CHCESZ WIEDZIEĆ JAKIE GADŻETY MOŻESZ ŚCIĄGNĄĆ NA SWÓJ TELEFON, WYŚLIJ SMS-A NA NUMER 7128, W TREŚCIWPISZ 


KOLOROWE TAPETY NR/ZH28 


B3053747UW9 


CZEKAM 


e 


SH 
« z 
wt 


B3059557UW9 
: [= 


l) DLA CIEBI 


t 
k 


B3041537UW9 . d 63280UW9_ 9871 


BEAL 4 ! [PA | 
B3071191UW9 JĄ B3072622UW9 _B3065891UW9 B3010373UW9 | B3035719UW9 JH B3083988UW9 JĄ B2996475UW9 


WYŚLIJ SMS NA NUMER 7428, W TREŚCI WPISZ NUMER TAPETY (NP. B2676271UW9). W ODPOWIEDZI OTRZYMASZ ZAKŁADKĘ WAP, Z KTÓRĄ NALEŻY SIĘ POŁĄCZYĆ I POBRAĆ TAPETĘ. ABY WYSŁAĆ TAPETĘ INNEJ OSOBIE W TREŚCI WPISZ NUMER 
TELEFONU ADRESATA:NUMER TAPETY (NP. +4860X600600:B2676271UW9). 


DZWONKI  7us8 7228 7128 R WY JEDEN Z ODTWARZACZY 
PPNFZEWYN T2679320UW9 aj 


2.bajki RM2730343UW89 GZ = r 

Arash ą 92395UW9 RM2934541UW9 ZS CODZIENNIE SZTUKI CREATIVE 5 

Big City Life 9 03 Bkos328UWB RM2934533UW9 3> DO WYGRANIA E 

Botten Anna 9 ze T3042711UW9 RM3045393UW9 a = a e ć E 

Dolly song " 8 ZO T2996265UW9 RM3004698UW9 OT Ę WYŚLIJ G , ści ( E 
„. [| Dzaga 9 T1378727UW9 RM2559691UW9 m3 E O TREŚCI sj 
< | goli 9 8F «1807281UW9 RMZGS4SZIUWW E$ Ej 

Explosion (Kalwi 8: Remi) T2514874UW9 RM2805130U0W9 2- = YTANIEM. WYB| 

Film: Piraci z Karaibów 2 T1835523UW9 RM3025790U0Ww9 Żm ś SMS O TRE 

Film: Rocky lil: Eye Of The Tiger R TSZE914UWA RM2730308UW9 ZZ c 

Final Countdown. RM2635724UW9 © A 

Get Down (DJ Magic Max Farenthide) T3042718UW9 RM3042601UW9 

Hurt T3059582UW9 RM3050027UW9 SU 

Hymn pikarzy Ole. Ole T1190397UW9 RM2781348UW9 Śp 

Imagination (Kalwi 8 Remi) T2990834UW9 RM2987286UW9 2Z 

Jesteś Szalona (Boys) T1483743UW9 RM2293620UW9 Bi 

Jump T3045270UW9 RM2936724UW9 > 8 
4 | kolęda: Cicha Noc T1068UW9 RM2646466UW9 ZŹ 
"|. Kolęda. Jingle Belis 5 T673775UW9 RM2612166UW9 Z 

Kolęda: Last Xmas T438749UW9 RM2612221UW9 2 

Kolęda: We Wish You A Merry Christmas T673771UuW9 RM2587893UW9 ej 

Liga Mistrzów T2008490UW9 RM2748041UW9 

Living On Video (Pakito) T2927600UW9 RM2937857UW9 2 ZE mj 

Młode wilki cz. 3 (Verba) 12933316UW9 u  RMagd3zi7UW9 ARLIC. 

Moving on stereo (Pakito) EJ T3013585UW9 RM30130560W9 Z JV1651UW9 

Muppet Show T446214UW9 | RM2948964UW9 2 

Niech mówią, że to nie jest miłość jt T2505391UW9 RM3001253UW9 4 

Nieśmiały Chłopak (G. Andrzejewicz)  PT3018812 T3018818UW9 RM3018888UW9 [e] 

Nine Milion Bicycies T2688458UW9 RM2529459UW9 5 

Policeman PT2759757 T2792401UW9 RM2934526UW9 

Psalm dla Ciebie T3050103UW9 RM3075186UW9 8 

Sacrum (Mezo / Kasia Wilk) p. '/4549UW9 T3024552UW9 RM3024550UW9 [z] ź 

Serial: Janosik 'PT1140880UW9 i T913UW9 RM3035500U0W9 © 7 Ę 

Serial: Kryminalni 125 ć T2577086UW9 RM2704458UW9 5 4 |]P24 : . 

Pawa "| DZ O Radi nas s || ! ke EE 

zansa rq 3 j T m i TTE 

Irodhę ciepła (Gosia Anarzejewcz) __ FISOSZZYSUWA 13082216UW9 Ó _ RM3O522I4UWO  Ś JV1642UW9 JV1604UW9 JV1625UW9 JJ Jvi65suwo | 

Victory (Kalwi 8. Remi) Rata T3072602UW9 RM30726000W9 dz 

What-mix (Mbrother) ś T3027096UW8 EJ RM3025184UW9 © | x NOE 

Window Shopper $ . T2646684UW9 RM2649478UW9 - UOR ROŻJ/;77 >| 
Życie (Verba) 8 T3075185UW8 RM3075184UW9 su ć d 

DoarCU Tie 13071 10 E  TOZII2SUWA G  OSŁUGMNNZWONK $ 

Film: Kill Bill - Twisted Nerve PT30500: 0 - T3050022UW9 EEC 

Film: Mortal Kombat eT T1260973UW9 WSZYSTKIE OPRÓCZ 

Film: Terminator PT663476UW9 T1582744UW9 MONOFONICZNYCH k R 

Ghetto Gospel 2 9 oś T2262597UW9 r j Eapojg ch 

Kreskówka. Sasiedzi PT1907127UW9 T1908169UW9 ZADZWOŃ JV1624UW9 — V1661UW97 JV1631UW9 

Serial: Oficerowie PT3033112UW9 T3033124UW9 

* n28 UWAGA: PRZED ZAKUPEM UPEWNIJ SIĘ, ŻE GRA ZADZIAŁA NA TWOIM TELEFONIE. WEJDŹ W PRZEGLĄDARKĘ WAB W TELEFONIE] 
WPISZ ADRES: WAP.JAVA WAPSTER.PL. POŁĄCZ SIĘ Z NIM | POSTĘPUJ WEDŁUG INSTRUKCJI, MOŻESZ TEŻ WYSŁAĆ SMS 

JAK POBRAĆ DZWONEK: NA NUMER 7128 (1,22 PLN z VAT), W TREŚCI WPISAĆ NUMER GRY (NP. JV1458UW9) - DOSTANIESZ OD NAS INFORMACJĘ, 

POLIFONICZNY: WYŚLIJ SMS NA NUMER 7428, W TREŚCI WPISZ NUMER DZWONKA (NP. PT2410472UW9). NA JAKIE MODELE TELEFONÓW, DZIAŁA DANA GRA 

WYJĄTKOWO DLA SAMSUNGA (N600,N620,T100,T700,V100) ZAMIAST "PT" WPISZ "SA" ABY POBRAĆ GRĘ: WYŚLIJ SMS NA NUMER 7928, W TREŚCI WPISZ NUMER GRY (NP. JV1458UW9) (NAJPIERW SPRAWDŹ, CZY TA | 

(NP. SA2410472UW9). GRA JEST PRZEZNACZONA NA TWÓJ MODEL TELEFONU). W ODPOWIEDZI OTRZYMASZ ZAKŁADKĘ WAP,Z KTÓRĄ NALEŻY SIĘ | 

MONOFONICZNY: WYŚLIJ SMS NA NUMER 7228, DLA NOKII, SENDO. MITSUBISHI, SAMSUNGA, NOŁACZYC OBRAĆ ŚR ABY WYSŁAĆ GRĘ INNEJ OSOBIE W TREŚCI WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATA: 

SONY ERICSSONA W TREŚCI WPISZ NUMER DZWONKA (NP. T1213662UW9), DLA SIEMENS, (NP. ? Uwa). 


BENQ-SIEMENS ZAMIAST "T' WPISZ 'J" (NP. J1213662UW9), DLA MOTOROLI ZAMIAST "T' WPISZ "H'" 
(NP. H1213662UW9), DLA SAGEMA ZAMIAST "T" WPISZ "GM" (NP. GM1213662UW9). 


REAL MUSIC: WYŚLIJ SMS NA NUMER 7428, W TREŚCI WPISZ NUMER DZWONKA (NP. orz une 


ABY WYSŁAĆ DOWOLNY DZWONEK INNEJ OSOBIE, W TREŚCI WPISZ NUMER TELEFONU ADRES$A1A:NUMER 
DZWONKA (NP. +4860X600600:PT808452UW9). ZAMAWIAJĄC POLIFONIĘ LUB DZWONEK REALFMUSIC, 
OTRZYMASZ ZAKŁADKĘ WAP, Z KTÓRĄ NALEŻY SIĘ POŁĄCZYĆ I POBRAĆ DZWONEK. 


rA2 : j Ja 7 | 
ODGŁOSY NR 7128) Ke O ar zB zd KE ga 


TELEDYSK TELEDYSK TELEDYSK 


SACRUM 

Btc | MV3050278UW0 | | Mv3082815uwo J] vso76650uwo| 
SHARP, NOKIA, BENQ.SIEMENS, SONY ERICSSON, MO , ALCATEL, 10636: uwg9 3050274UW9 MVv3050278UW9 MvVv3050271UW9 MV3082815UW9 |] MV3076659UW9 
SIEMENS, SAGEM, SENDO, PANASONIC, LG (MP3, AWB, AMR lub WAV) TELEDYSK TELEDYSK TELEDYSK TELEDYSK TELEDYSK TELEDYSK TELEDYSK 
Cześć! Dzwoniłeś do mnie (ocenzurowane)  TT2525432UW9 Próba Mikrofonu! To ja Twój telefonik! (M) _ TT3035524UW9 8 
Halo! Słyszy mnie ktoś? (M) TT3035516UW9 Siekiera, motyka, ... sms! (M) TT2677296UW9 1% 
Hało! To ja, Twój telefon! (M) TT2248360UW9 Twoja kobieta Cię namierza (M) TT2765254UW9 P kę i 
Hooo Hooo Hooo 1T3073026UW9 Uwaga! Nadchodzi.....jest sms! (M) 1T2872426UW9 2 dka 
No! Halo! To ja, ten no, ten... Telefon (M) TT2525465UW9  Whassup!!! (M) TT2674208UW9 (EJ UCZUĆ LUUGATTU4 LOISEAU ET LENFANT 
O! O! Acóż to takiego? SMSik!'(M) 1T2872398UW9 Wiadomość tekstowa! (K) 1T2872412UW9 MV3040435UW9 ] 
Odbierz, moje Słoneczko (M) TT2760705UW9 Yes! Yes! Yes! Przyszedł sms! (M) TT2872438UW9 
Pijany Mikołaj dzwoni z życzeniami (M) TT2674135UW9 Życzenia: Śniegu po nerki... (M) y 1TT3073032UW9 WYŚLIJ SMS NA NUMER 7428, W TREŚCI WPISZ NUMER FILMU (NP. MV1682004UW9). W ODPOWIEDZI OTRZYMASZ ZAKŁADKĘ WAP, Z KTÓRĄ 

NALEŻY SIĘ POŁĄCZYĆ I POBRAĆ FILM. ABY WYSŁAĆ FILM INNEJ OSOBIE W TREŚCI WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATA: 

(K) GŁOS KOBIECY (M) GŁOS MĘSKI NUMER FILMU (NP. +4860X600600:MV1682004UW9) 


WYŚLIJ SMS NArNUMER 7428, W TREŚCI WPISZ NUMER DZWONKA (NP. TT2248360UW9). W ODPOWIEDZI OTRZYMASZ 
ZAKŁADKĘ WAP, Z KTÓRĄ NALEŻY SIĘ POŁĄCZYĆ I POBRAĆ DZWONEK. ABY WYSŁAĆ DZWONEK INNEJ OSOBIE 
WTREŚĆ ISZ NUMER TELEFONU ADRESATA:NUMER DZWONKA (NP. +4860X600600:TT2248360UW9) 


KLĄTWY. yi się kłopotów. Usuń osoby, które Ci przeszkadzają, rzuć zły urok. 
„  KLATWA na 7254. Kasia, lat 16: "Zemściłam się na byłym chłopaku. To działa!” 


HOROSKOP. Dowiedz się, co Cię czeka w tym miesiącu. Pisz GWIAZDY na 7254. 
Ola, lat 28: "Dzięki Wam dostałam nową pracę. Dziękuję!” 


— MIŁOŚĆ. Co Cię czeka w miłości? Czy partner jest Ci wierny? Sms: UCZUCIA na 3 z 8 Ą 
7254. Beata: "Dzięki miłosnej wróżbie mam wreszcie udany związek!” WYŚLIJ SMS NA NUMER 7428, W TREŚCI WPISZ NUMER ANIMACJI (NP. AN2328802UW9). W ODPOWIEDZI OTRZYMASZ ZAKŁADKĘ WAP, Z KTÓRĄ 


ą RERSRN AA: NALEŻY SIĘ POŁĄCZYĆ I POBRAĆ ANIMACJĘ. ABY WYSŁAĆ ANIMACJĘ INNEJ OSOBIE W TREŚCI WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATA:NUMER 
d . Prof h > ż A 
Z AAIE Epia R die zawiłą 0T ANIMACJI (NP. +4860X600600:AN2328802UWŚ). W TELEFONACH NOKIA ANIMACJA SŁUŻY JAKO GRAFIKA DO WIADOMOŚCI MMS. 


> 


SMS 2PLN(244zVAT) 


4488PLNMINZV/ 


(5 
4 E 
5 


REKLAMACJE DO SERWISU WAPSTER MOŻNA ZGŁASZAĆ W DNI ROBOCZE OD 9:00 DO 17:00 POD NUMEREM (22) 331 93 38 LUB WYSYŁAJĄC SMS O TREŚCI: POMOC TREŚĆ PYTANIA (NP. POMOC NIE DZIAŁA GRA, MAM NOKIE 3500), NA NUMER 7128, 
LUB MAILEM NA ADRES: by tylo ges KOSZT WYSŁANIA SMS-A TO: NUMER 7128: 1 PLN (1,22 Z VAT), NUMER 7228: 2 PLN (2,44 Z VAT), NUMER 7428: 4 PLN (4,88 Z VAT), NUMER 7928: 9 PLN (10,98 Z VAT). USŁUGA DOSTĘPNA W SIECIACH ERA, PLUS, 
ORANGE, HEYAH, SAMI SWOI. Ki POŁĄCZENIA Z NUMERAMI: *7128 TO 1 PLN /MIN (1,22 PLN/MIN Z VAT). 


* Dotyczy wersji na platformę PC. 


PLINTERCELL COMYCHOGAN 
WWW.SPLINTERCELL.PL 
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